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Зимният сън на гейминдустрията 


аправило ли ви e бпе- 
чатленџе, че npous8o- 
дителите на КомпЮ- 
птырни игри изпадат В 
дълбока летаргия 6 
началото на Всяка година? Зада- 
Вали ли сте си Въпроса защо 
това е така? Ако Върнете лен- 
тата назад, със сигурност ще 
забележите Как през януари, 
феВруари, често и през март, 
на геймпазара излизат предим- 
но боКлуци, а хитовите игри 
Внезапно ги хваща липсата. 
Не знам за Вас, но Като човек, 
Който следи електронните 3a- 
бавления от много, ама много 
Време, ежегодно ce сблосквам с 
този феномен. Всъщност В ця- 
лата тази работа няма нищо 
феноменално. ЯВлението е ре- 
зултат от най-проста пазарна 
логика. Зимната геймсуша е за- 
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Кономерното нещо, Което идва 
след традиционния порой om 
геймърски хитове през Колед- 
ния сезон. По принцип Всички 
производители на игри насроч- 
Ват премиерите на Haü-ckonu- 
те си и КачестВени продукти 
именно за седмиците преди Но- 
Ва година. Причината е, че по 
това Време хората се отдават 
на небивала шопинг треска и 
пилеят парите си за Всевъзмож- 
ни неща (Които не е задължи- 
телно да им трябват), а Maüku- 
те и татковците са В пъти по- 
склонни да изпълняват желания- 
та на своите малки или порас- 
нали деца, Които прекарват по- 
голямата част от Времето си 
пред клавиатурата на своя Ком- 
пютър или с геймпад 8 ръка. 
Какво обаче идва след Всичко 
това? Идва леденият януари. To- 
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Ва е не само Време на небибали 
студове, но и месецьт на uam- 
резняването. Защо ли? Защото 
парите безотговорно са профу- 
кани около Коледа и Нова годи- 
на. По това Време не само гей- 
миндустрията, но и Всички gpy- 
ги бизнеси отбелязват gpacmu- 
чен спад на продажбите и пе- 
чалбите си. След периода на 
прахосничест8о закономерно 
идва Време за затягане на kona- 
Hume. Изведнъж Всички Купувачи 
се превръщат В скъперници и 
няма никакъв смисъл да пускаш 
някакъв хитов продукт, обри- 
чайки го на почти сигурен паза- 
рен провал. Е, през зимата мо- 
же и да Видите някоя друга иг- 
ра с npemenuuu. По Gcaka 8epo- 
ятност обаче причината за та- 
зи неочаквана премиера ще e, 
че авторите сериозно са се из- 


дънили с производствените 
срокове. 

Летаргията на гейминдустрия- 
та 8 студените месеци обаче 
не е задължително нешо лошо. 
Зимата е идеалното Време за 
равносметка и раждане на нови 
ugeu. В периода, В koümo не ca 
пришпорвани om своите kopno- 
ратибни работодатели, произ- 
Водителите на игри имат Въз- 
можност да си седнат на uemu- 
рибуквията и да помислят go6- 
ре с Какво ще зарадват своите 
фенове няКолко месеца по-Късно, 
Когато Кесиите на потребите- 
лите са станали една идея по- 
пълни. Нещо подобно ще напра- 
Вим и ние В следващите стра- 
ници на списанието, оброщайки 
поглед Към геймърските хито- 
Ве, Които ни очакват до Края на 
2009 година. - 
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gpa8eüme, мили MU сла- 
дурковци! Отърсихте 
^u се Вече от нобого- 
дишния махмурлук, ako 
не - geücm8aüme бързо, 
защото малко по малко жи8о- 
məm си потича нормално и за- 
долженията 6 училището, унито 
или работното място трябва 
да се свършат. ЯВно замаяни от 
празниците, този месец не са- 
мо, че не гласувахте много ак- 
тивно, но и тотално ме изнена- 
дахте с фаворизираните от Вас 
игри. На първо място си e WoW. 
ТоВа нещо е по-стабилно и от 
Великата Китайска стена. 
Няма Какво да го сурне за пове- 
че от месец на ниска позиция 6 
Класацията и Винаги Води с голя- 
ма преднина пред Втория. Сре- 
бърният медал този месец поке 
за СТА 4. Не знам защо, при поло- 
жение ue РС портът е толкова 
далеч Като плавност на игра и 
бъг фрий геймплей от Конзолния, 
Колкото са nupamckume om Blizz 
сървърите. Да He говорим и че 
малКо машини наистина могат 
да nogkapam неоптимизирания 
му енджин. Голямата изненада 
този месеце ҒІҒА-па, Класирала 
се на трето място. МалКо ми 
намирисва на манипулация, или 
Все пак футболните фенобе, 
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4.50% 
4.41% 
4.32% 
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3.53% 


оборнали Внимание на призиба 
ми последния месец. На четвър- 
тата и седмата позиция са ре- 
доВните Blizz присъстващи - 
WarCraft 3 и Diablo... абе само 
StarCraft и CS се губят нещо, за 
да се получи пенсионната линй- 
Ка пълна... Къде ли се загубиха 
тия двамата?! Принца, макар и 
новак 8 Класацията ни, закова 
средата 0, следван плътно по 
петите om Red Alert 3. Именно 
за средната позиция се разрази 
могъща битка за местенце под 
слънцето и разликата В гласове- 
те между шестия, седмия и ос- 
мия е точно един. Кака Лара то- 
зи nom не Ви е Впечатлила чак 
толкова много. 

На деветото място е последни- 
ят CoD, този франчайз просто 
няма шанс да е безинтересен, 
колкото и игри да се направят 
по него, а ето, че се задава и 
Modern Warfare 2. 

Ha последната позиция e 6pyma^- 
но go6pama и Ha моменти силно 
побтаряшата ce Fallout 3. Ako 
сте я зарязали няКъае из дебри- 
те на харда си, е добра идея да 
изтупате Power Armor-a си и ga 
го подготвите за трите екпан- 
жона, обещани om Bethesda, egu- 
ният om koumo вече e пуснат за 


даунлоуд. 
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Последното, Което 
прочете, е2 


Този месец Ви поставихме Въп- 
рос - уловка, целящ да провери 
доколко са прави брадатите 
uuuko8uu по телевизията, mbp- 
даши, че младите 6 БеГе ни чи- 
mam, ни пишат, а само пият и 
пушат. Хах! Изненадващо е, че 
се чете здраво... и то списания, 
PC Мапа, естествено! Някой ga 
е очаквал нещо друго? На Второ 
място е добрата, олд скул Книга. 
Но защо ли си мисля, че Вместо 
Класическа литература се набля- 


1. Списание 


2. Книга 
3. Учебник 
4. Програмата/1 Седмица В София 


га на фентъзи сапунките? 
Учебниците са силно пренебрег- 
нати и са чак на трета позиция, 
а се очакваше да са доста по-со- 
лидна част от ежедневието Ви. 
На последното, четвърто mac- 
то, се нареждат безплатните, 
ежеседмични гидове за социал- 
ния живот В по-големите градо- 
ве. Шанс.Но Каквото и да чете- 
те, едно е сигурно, следващия 
път пак Ви очакваме на www.pc- 
тапа. Ба, защото ние чуваме гла- 
са Ви без да е нужно да протес- 
тирате пред офиса ни. e 


MIRIZMA.ORG 
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[Riddim Killa, UK] 


Dj Vadim (exclusive Dj Set) 


[Ninja Tune, Russia] 


support: 
ЕХО [Mirizma, H.M.S.U. // BG], jamez Воп [Mirizma // BG] 
Balkansky ака СООН [кикег, H.M.S.U. // BG] 


Friday 13 Feb 2009 / &KM Party Center 
tickets: 15 BGN / entry: 20 BGN 
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# Vision (бул. Мария Луиза, София) 
# Dukan Meloman (ул. 6-ти Септември 7а, София) 
# BreakPoint (ул. Гурко 72, София) 

# BreakPoint (Мол "The Boulevard" Младост ТА, София) 
онлайн и за останалата част от България, чрез 
разпространителната мрежа на: 
www.ticketpro.bg 
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Порвото писмо 


Здрасти. За трета година Вече 
Ви чета. И що за неща Виждам? 
“Писма” е различно от преди. 
(Под писма искам да Кажа Ви9 
страница.) Например онзи на 12 
години от 1 брой 2009, дето 1 
дума не написа правилно, а обиж- 
да легенда, Като Дебило. Или Как 
Всяко писмо прилича на остана- 
лите? Да не изреждам Клишета- 
та, Като “Да Ви спестя Колко 
сте Велики, а направо Към тема- 
та”... Велики сте. Дали? Васил 
Левски е Велик, Христо Ботев, 
Георги Бенковски и прочие ... Ho 
Вие остро пробождате тези, Ко- 
umo направят и най-малката 
правописна грешка. И Вие имате 
грешки. Веднага мога да извадя 
брой и ga покажа ... Ho gocma- 
мъчно минуси ... Сега плюсове. 
Променихте се повечко. Вече 
Все повече и повече статии със 
скрити послания. Като - Спри да 
теглиш, Вредно е. Защо пък? Ha- 
ли никой не Краде от нас, “ Боли 
ни Ку*а”, както днешните бъл- 
гарчета Казват. И 8се още има 
нормални, които cu купуват иг- 
рите. Сега да поговорим за иг- 
ри. Например - новата Нужда за 
Скорост, Която cnopeg мене бе- 
ше най-зле? Играта се преворта 
за по-малко om ден ... Или пок 
WoW? Много хубава игра наисти- 
на, но и та има минуси ... Един, 
от koumo cu е мой личен проб- 


в 


АКо Кажа, че този месец нямахме поща, ще е долна лъжа! 
Вероятно новогодишните празници са били достатъчна причина 


~ 
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за повдигане на Вашия читателски дух и повече от ВсяКога сте 
почувстВали нужда да се свържете c нас. Няма да Ви изнена- 
дам, ако Кажа, че най-често срещаните думи В писмата Ви са 
WoW, StarCraft, NFS и СТА, но Както Винаги има много геймъ- 
pu екзистенциалисти, Критици, а и не трябва да забравяме и 
онези, Жибееши В други пространства и Вселени. Ролевите 
игри отново се завръщат Като тема на Вашите Въпроси и 
Коментари и Както Винаги, от рата Gpcmania.bg получавате 
отговори на Вашите Въпроси и Вълнения. Искаше ми се да 
публикувам и писмото на Hristoqn Dishkov (запазвам оригинал- 
ния правопис) от Пловдив, но Христояне, официалният език В 
България е българският и той се изписва на нашата любима Ки- 
рилица. Ако пак ни пишеш, но този път на Кирилица, имаш реален 


\ шанс ga публикуваме писмото ти! Тоба важи и за ВсичКи читатели 
на РС Mania, разбира се, без koumo двете страници, Които сте на 
nom да прочетете, биха загубили смисъл. Очаквам Ви и следващия месец 


на рата 9 pcmania.bg. 


лем - трабва ga дигам епичния 
Rogue ... Но и един мащабен. 
Бръснач!? За какво бръснач? По 
онова Време е било бойна, ще си 
права Косата червена ... Наскоро 
превъртях Blood Rayne Ти 2. Cu- 
гурен съм, че ще има 3, но ми 
пратете майл, ако разберете 
нещо по Въпроса. И май e m'8a. 
Михаил от предишния брой да 
Вземе да погледа трейлъри на 
Диабло 3. Bue да не взимате 
толкова насериозно пиратщина- 
та и правописните грешки. И 
най-малкото ... Порво писмо ми 
е. Копнете го на 8 страница, за 
да получа достоен отговор пред 
Всички читатели. На тази молба 
накоџ ще си кажат " Хах, да му 
сложа тапа там и да ми се маха 
от главата.” Но Вие няма да го 
направите, защото сте от мал- 
цината Велики българи. (Спорно 
дали сте Велики или не, но малко 
мазнене пред редакторите не е 
нищо лошо). Айде, чао от мене. 
От Хао (Христо) 


© Хао, браво за примера, Който 
даваш на останалите читатели 
- “днешните българчета", както 
ги наричаш ти (нима си от 8че- 
рашните?). Пишеш ни смело, гра- 
мотно първо писмо, Което с HA- 
колко изречения, няколко допъл- 
нения и множество многоточия 
резюмира едва ли не Всичко Важ- 
но: 1) критиките ти към РС 
Mania; 2) хвалебстВията ти Към 
PC Mania; 3) анализа mu за npo- 
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MeHume 3a nepuoga om 3 (mpu) 
години; 4) MHeHuemo ти за nAlo- 
coBeme и MuHycume Hà нашумели 
хитове; 5) критиката ти Кьм 
най-играното ММО; 6) преклоне- 
нието ти Към Величието и сми- 
рението ти с реалността. Полу- 
чаваш приветствия за изчерпа- 
телността и умението да на- 
пипваш горещите теми! Искам 
да не забравяш, Хао, че Ботев е 
Велик, но дори по-време на 8ой- 
на, е имал брада. Тоба само nom- 
Върждава нукдата от бръснар 
(а не бръснач) >). 


Старите и новите 
Конзоли 


Здравейте на целия екип на РС 
Мапа. Няма да пиша, че сте най- 
добрите и най-почитаните от 
Всички геймъри В нашата скром- 
на страничка, защото Вие сигур- 
но си го знаете. Та стига с лас- 
ките и хвалбите, да преминем 
Към Въпроса. 

От доста Време съм почитател 
на Вашето списание (март 2006) 
и не съм намирал минуси, но нас- 
Коро си Взех една Конзола Р52 и 
забелязах, че на много от игри- 
те, публикувани В списанието, 
не е написано отгоре В поленце- 
то - платформа, че играта ста- 
Ва за PS2. Пример за тоба е на- 
шумялата сега Need for Speed: 
Undercover - една много добра 
игра cnopeg мен. Или Tomb 
Raider: Underworld. В броя om яну- 


Орлин Широв 


ари 2009 пише - платформи: РС, 

Р53, xbox360. А Като Влязох В 

ozone.bg и pulsar.bg, eu открих и 

g8eme геймки. :) 

Много ше сом Ви благодарен, 

ako поправите грешчицата :) 
Ваш Верен фен (AleCS) 


Ф Основният проблем с по-ста- 
рите Конзоли е, че интересьт 
Към тях рязко спадна и понякога 
портовете са наистина грозни. 
Причината са старите хардуер- 
ни характеристики на платфор- 
мите и това налага изцяло пре- 
работване на повечето загла- 
Вия, така че те да могат да 
тръгват както на PS3, така и 
на конзоли от по-старо поколе- 
ние. 

Аз лично не разбирам зашо се 
прави този компромис с качест- 
Вото на едно заглавие (разбира 
се, че причините са финансови), 
но производителите продължа- 
Ват да пускат долнокачестВени 
Р52 заглавия, Които с пъти изос- 
тават от аналозите си, за съв- 
сем малко по-скъпите cu наслед- 
ници. 

Както и да стоят нещата на па- 
зара за конзоли от минало поко- 
ление, аз съм съгласен с теб, Са- 
шо, че авторите, Които са ре- 
шили да отпишат Р52 Като Въз- 
можна платформа за дадени иг- 
ри, са допуснали грешка. УВеря- 
Вам те обаче, че те не са Вло- 
жили умисъл В дейстВията си. 
След Кратка аудиенция с разсея- 


ните автори, те дадоха искрени 
обещания, че повече няма да за- 
гърбват по-старите Конзоли, за 
сметка на по-новите. Поне дока- 
то официално разработчиците 
не забравят за съществуването 
им. :) 


Здравейте! 
Пиша Ви с еана голяма молба - 
имам нужда от правилата на иг- 
рата AD&D - може и нап-базови- 
те. Преди Време фен е направил 
превод на български на Книгата, 
заедно с приложени Карти и т.н., 
но сайтът не е актуален и не 
знам Как да го omkpun. 
Исках да зарадвам с подарък за 
Коледа половинката ми, той е 
играл играта преди Време иџе 
голям фен. 
А 350 ^8. и 40 ани за издание на 
английски са ми напълно безс- 
мислени. 
Помогнете, ако можете 
Поздрави - Нели 


» Здравей, Нели. Не cu единст- 
Вената, Която ни пише с Въпро- 
си за ролеви игри и българските 
им Варианти и преводи. Точно 
поради тази причина публикува- 
ме писмото ти с изчерпателна 
информация, Къде и Как можеш 
да ги намериш. 

За съжаление, AD&D Все още не 
е преведена на български, но 


Basic D&D е! Даман Христов пре- 
беде тази система неотдавна и 
ние, разбира се, Веднага писахме 
за това. Тя може да бъде сВале- 
на свободно този линк имими.гр- 
g.bg/?page id-517, а аз лично бих 
ти препоръчал да разгледаш це- 
лия сайт rpg.bg или да се свър- 
жеш директно с преводача, koü- 
то има и много други преведени 
проекти - уапп. датФуаһоо.сот. 
Разбира се, ако питаш мен, няма 
по-добър Вариант от 350 лева и 
40 дни за купчина с лъскави, цве- 
тни Книжки с прясното четвър- 
то издание, но Всеки си има 8ky- 
сове. :) 


3gpa8eüme, на Всички читатели 
и създатели на РС Мапа! Аз съм 
обикновен човечец, Който играе 
обикновени игри. 

Обаче имам един необикноВен 
Въпрос, а той e "Why The F*ck, 
излизат такива игри, за Които 
mpea да си Купуваш нов Комп 
или Aanmon?". WoW, Ман, War- 
Craft ||, CS 1.6/Source Все хубави 
uepu! A^a HA Assassins Creed, Cry- 
sis u GTA IV ca 8ce uepu, 3a koumo 
трабва ga изхборлиш cmapama 
машинка, която толкова много 
обичаш (или да я продадеш), за 
да спестиш още поне 1000 л8., 
защото старата ще я продадеш 
за максимум 500 л8., след като 


си я Купил за 1600 ^8., и ga mu- 
чаш до магазина да търсиш 
НАЙ-борзия, НАЙ-мощния и НАЙ- 
новия (абе общо Взето машина- 
та НАЙ, НАЙ, Която само бате 
Енчо може да ти подари), след 
като знаеш, че утре ще излезе 
МНОГО по-бърза и готина (и но- 
Ва ок). Кажете ми ЗАЩО? Сигу- 
рен сом, че тоба е някакъв зами- 
съл на Всички Компании за игри и 
Компютри и на Китай! 

Ще съм благодарен, ако публику- 
Вате моето писмо или просто 
ми отговорите по е-тай-а. 


Ваш фен 
Ники ака!:) 


> Ники, първо искам да изразя 
голямото си учудване от прако- 
ра mu. Ники ака? Какво искаш ga 
кажеш, човече? Без да те пос- 
тавам В неудобното положение 
и да те принуждавам ga отгоба- 
paw, директно ще продължа ^u- 
нията на твоите размишления. 
СВетът е построен така, Ники. 
Просперитетът и успехът се 
измерват чрез увеличаване на 
печалбата, а парите, Които от- 
разяват печалбата, трабва ga 
се движат В посока от нас, nom- 
ребителите, Към тях - прошзво- 
дителите. 
Никой не би произвел униберса- 
лен Компютър, Който да не ос- 
тарява, защото тогава никой 
няма да си Купи нов. Така игрите 


се движат ръка за ръка с произ- 
Водителите на хардуер, Като 
именно геймразработчиците ca 
тези, които осигуряват прехра- 
ната на повечето хардуерни 
фирми. 

Сега може да помислиш Върху 
това, дори и докато практику- 
Ваш любимото си занимание (из- 
хождам от прякора mu :)) 


Здравейте на Всички от PC 
Мапа, искам да Ви уведома, че 
може да има WarCraft IV. Emo kak- 
Во Каза Frank Pearce: „If there's a 
team that's passionate about doing 
another WarCraft RTS, then that's 
definitely something we would con- 
sider." "We have development tea- 
ms working on Wrath of the Lich 
King, StarCraft ||, Diablo Ill, and 
when those teams are all off the 
projects they're working on, they'll 
be intimately involved in the the 
discussions about what's next." 
uBaü^o 


D Благодаря ти, ивайло (ще ce 
придържам Кьм индианските 
прякори). Всичко, Което Каза, бе- 
ше записано и предадено на съ- 
ответните индивиди. Очакваме 
още “конфиденциални” уведомле- 
ния при първа Възможност. Про- 
дължи близък Контакт с лицето 
Пиърс. 


|ТНЕ SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 
ГАМ Интернет мрежа! 


| Главозамайваша скорост or BG Интернет пространст 


_ - Реална поддръжка, 24 часа, 7дни в седмицата, 
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Войната В Red Alert 3 продължава 


EA анонсираха разработката на Uprising - стендалоун ekcnan- 
жон за Red Alert 3, koümo трабва да излезе на пазара за РС 
през март. Той е сингълплейър ориентиран и ще проследи съ- 
битията след епичните битки В оригиналната игра. Съветс- 
кият союз Все още се Възстановява om секрушителната загу- 
ба, Империята на изгряващото слънце се опитва ga Възвърне 
загубената си чест, а привидно спечелилите СъЮзници се 
оказват жертва на Корупция и измама В редиците на собстве- 
Hama си армия. Uprising ще предложи и един напълно нов ре- 
жим, наречен Commander's Challenge, В Който ще открием над 
50 различни сценария, представляващи отделни мини предиз- 
Викателства. 


Колелото на Времето ce изтърКоли у EA 


Red Eagle Games съобщиха, ue са сключили сделка c Electronic 
Arts, според Която можем да очакваме В близкото бъдеще ня- 
колко игри по „Колелото на Времето” на Робърт Джороън. 3ae- 
лавията ще бъдат обвързани с филмовата поредица, обявена 
наскоро. Конкретни детайли няма, но според неофициални 
твърдения eeüMkume ще се разработват от Red Eagle Games 
и ще се появят 3a Windows, конзоли и мобилни телефони. Ос- 
Вен ВсичКо останало се ouak8a и Wheel of Time MMOG. 


Singularity ше бъде фантастичен шуптор 


Порбоначално обявена на миналогодишното ЕЗ, информацията 
за тази най-нова игра на Raven Software беше наистина оскъд- 
на. Наскоро обаче Game Informer съобщи, че това ще npegcma- 
Вяла научно-фантастичен шутър с нестандартен геймплей. 
Той ще позволява на играчите да скачат напред-назад 868 Вре- 
мето и да използват това свое умение Като оръжие (дали npo- 
тибникот ще бъде Все така беш с пушката си, ако Внезапно 
бъде състарен?). Действието 8 Singularity ще се развива на 
малък, неназован остров, окупиран от руснаците, Където слу- 
чайно попада американски пилот. 


| О РС Мата 02/2009 


Забавят Empire: Total War 


Sega of America пратиха Вест, ue излизането на Empire: Total 
War - най-нобата ucmopuuecka стратегия на Creative Assembly - 
ще ce забави. Вместо на 3 февруари, Когато първоначално ce 
очакваше, премиерата ce отлага за началото на март. 
Периодът, Който играта ще покрива, ще започне от началото 
на 1700 и би трябвало да приключи някъде В началото на 1800. 
Мускети, артилерия и истински морски битки - засега това 
са три от Ключовите нововъведения, Които можем ga очаква- 
ме В геймплея на новата стратегия. Игра, В Която ще можем 
да доминираме не само ЕВропа, но и целия познат свят. 


Масови уболнения В екипа на Tomb Raider 


Joystiq потВърдиха нароилите се напоследък слухове, че приб- 
лизително 30 души om Crystal Dynamics - студиото, отговорно 
за разработката на последните части на Tomb Raider - ca би- 
ли изритани на улицата. Eidos не са доволни от продажбите 
на Underworld и нещо повече - Везнамерават да направят cepu- 
озни промени В поредицата. По техни думи те ще се опитат 
да направят Лара Крофт по-привлекателна за... жените, откол- 
Кото за мъжете. Ами успех... 


ВНАМО МЕМ/ 


Побече 3a X-Men Origins: Wolverine 


Activision разкриха порвите детайли за X-Men Origins: Wolverine - 
следващата екшън-приключенска игра на Raven Software. Тя би 
трабвало ga излезе за PC, PlayStation 3, Wii, DS, PlayStation 2 и 
PSP през март 2009 г. едновременно c едноименния филм, C 
koümo ще бъде свързана. Играчите ще поемат ролята на 
Wolverine и ще трябва ga използват своя животински uHc- 
muHkm, за да разкриват тайни опасности, да преследват и 
унищожат противниците си и ga се измъкнат om на пръв пог- 
лед непреодолими ситуации, разкрибВайки стъпка по стъпка uc- 
тината за трагичното минало на своя герой. 


Официален анонс на God of Маг 3 


Sony Computer Entertainment America (SCEA) потвърдиха, ue God 
of War 3 ce разработва за PlayStation 3 om известно Време на- 
сам. Тя отново ще ни пренесе 8 царството на гроцката мито- 
логия и ще ни повери управлението на някогашния спартанец - 
Воина Кратос, Който ще ce опита ga отмъсти на онези, kou- 
mo са го предали. Повече информация за God of War З очаквай- 
me c течение на Времето, но и този nom РС Версия не се 
предвижаа. 


Завръщане Към ДиВия Запад 


Ubisoft анонсираха разработката на Са! of Juarez: Bound іп 
Blood - предистория на разработения om поляците от Tech- 
land шутър, посветен на Дивия Запад. Играта ще излезе за 
Windows, Xbox 360 и PlayStation 3 през 2009 г. и ще пренесе ue- 
рачите от разкъсаната от гражданска Война Джорджия до py- 
ините на ацтеките 8 Мексико. Повече информация за Call of 
Juarez: Bound in Blood ще бъде пускана с течение на Времето 
на официалния сайт на играта. 


RUMORS 


Ше има нов еКспанжън за NWN2? 


Джон Мамацс и Рафаел Бойон om Atari Europe разкриха, че ca 
“почти сигурни”, че рано или Късно ще има още един експан- 
Жон 3a Neverwinter Nights 2 - успешната ролева игра на Obsidian 
Entertainment. Нещо повече - me споделиха, ue има Вероятност 
да започне работа и no Baldur's Gate ||, макар че това e по-ско- 
po В сферата на далечното бъдеще. Повече информация no 
темата очаквайте с течение на Времето. 


Need for Speed 8 беда? 


Cnopeg The Electric Playground Electronic Arts ca прекратили раз- 
pa6omkama Ha следваците проекти om nopeguuama Need for 
Speed. Като оснобни причини ce посочват слабите продажби 
и Все по-ниските оценки, koumo този рейсър получава от nom- 
ребителите и геймкритиката. 

The Electric Playground не издават своите източници и призна- 
Ват, че на пози етап на са получили официално потвърждение 
от страна на ЕА. 


EA планират Spore: Galactic Adventures? 


Ha сайтовете на Amazon.com и Gamestop.com ce появи оферта 
за предварителна заявка Ha Spore: Galactic Adventures, като 
cnopeg max тази uepa ще излезе през март 2009 г. за Windows 
и Мас и ще се продава за $29.99. 

Дали става дума за 8mopu експанжон на това уникално загла- 
Вие, разработено от бащата на Sims? Напълно Възможно е, 
той Като от известно Време насам се носят слухове, че след- 
Ващото разширение на Spore ще се съсредоточи Върху изслед- 
Ването на Космоса. Дали това е така, ще поживеем и ще Ви- 


дим... 


galactic adventures 


Лора Бритиш ce завръща? 


ВВС News публикуваха цитати на няколко известни геймдизай- 
нера за тяхното мнение за изминалата 2008 г. Сред max е и 
прослобутият Ричард Гариот, Който преди няКолКо месеца на- 
пусна NCsoft, след Като излетя В Космоса и осъществи една oe- 
ромна своя мечта. От думите му личи, че той по-скоро отно- 
Во иска да заеме с разработката на фентъзи онлайн игра, мо- 
же би gopu нова Ultima, Което значи, ue рано или Көсно може и 
да се завърне на геймсцената. Интересното e, че Гарџот хва- 
^u Blizzard за техните успехи, а за NCsoft не обелва и една gy- 
muyuka... 


Logitech променя тотално гейминга 
c нобия Контролер G13 


Наскоро Logitech представи усъвършенстВания eeüM6opg 
Logitech G13 - хибрид между геймърска Клавиатура и мишка. 
Той дава изключителен Комфорт по Време на игра и Контрол 
както на РС, така и на Мас Компютри. Дизайнът на G13 пасва 
на естествената форма на дланта и пръстите, докато глад- 
kume, Вольбнати бутони се разпознават много лесно дори са- 
мо при допир. Геймпадът има З различни геймърски режима, 25 
програмируеми бутона и програмируем аналогов стик. Така с 
G13 имате общо go 87 различни начина да контролирате игра- 
ma си (изисква се и инсталация на софтуер). Можете ga cu 
създадете специални настройки на бутоните за Всяка от Alo- 
бимите Ви игри. Можете дори да създавате макроси В абиже- 
ние, без ga cnupame геймплея. Цена около 176 лв. 


Бетата на Windows 7 е Вече достъпна 


На тазгодишното изложение за потребителска електроника 
CES 8 Лас Вегас изпълнителният директор на Microsoft Стив 
Балмър съобщи, че бета Версията Ha Windows 7 е Вече на раз- 
положение за даунлоуд от техния официален сайт. Според 
тестове, направени от ZDNet, новата операционна система е 
значително по-бърза om ХР и Vista. Отзивите са определено 
позитивни, но не трябва да забравяме, че това е Все още 
твърде ранна Версия на Windows 7, Който по предварителни 
очакВания би трабвало да се появи по-скоро, отКолкото npeg- 
полагаме. Може би дори още В Края на тази година. 
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2009 - годината на добре 
изпитаните стари рецепти 


StarCraft И 


Ев ДЕҢ зминалата 2008 г. 6e- 
Л | ше направо рап за 
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ШУ 
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ES геймърите. Като 

“| гледам последните 
ES оВанадесет броя, 868 
Всеки един от тях има поне по 
g8e хитоВи ААА игри. Но, уви, 
хубавите неща обикновено 
свършват бързо. Време е да 
отправим поглед Ком бодеще- 
то, Ком настоящата Календар- 
на година. 

Без да имам претенции за пос- 
ледна инстанция по бопроса и 
без да пророкувам, 2009 г. изг- 
лежда с една идея по-умерена. 
Глобалната икономика е В джаза, 
хората имат Все по-малко пари 
и изглежда ще трябва да нама- 
лят забавленията. Гейминдуст- 
puama беше наречена “устойчи- 
Ва на рецесия" от някои анализа- 
тори, но дори мастодонти Ка- 
mo ЕА трябваше ga се разделят 
с част от служителите си. Ос- 
Вен mo8a ще забележите, че 
Всички игри от селекцията са 
някакъв Вид продължения. Няма 
нито едно изключение. Това не е 
фриВолност от моя страна, а 
реалността на лето Господне 


le 


ове илядо и девето. He бих ka- 
зал, че оригиналните идеи са 
своршили, Ho големите komna- 
нии очевидно предпочитат ga 
заложат на добре изпипаното 
старо 8 тези несигурни 8реме- 
на. Бих нареКъл настоящата го- 
дина 2008 у. 2.0, аКо не беше 
много тъп майтап. Но стига 
празни приказки, нека да Видим 
с какво ще cu запълваме Време- 
то през следващите абанаде- 
сет месеца. 


StarCraft | 


Има ^u нужда изобщо ga обясня- 
Вам? Blizzard ни скроиха Кален 
номер, Като решиха да разде- 
лат играта на три части и ga 
пускат 8caka кампания поотдел- 
но. Но нека не се залъгваме - u2- 
рата ще е мегахит и Gceku ще 
сия Купи. Порвата Кампания се 
нарича Wings of Liberty и е посве- 
meHa тераните, 6 частност на 
стария ни познайник Джим Рей- 
нор. Останалите две части ще 
ce появят по-късно, като Във 
Всяка ще има по около 30 мисии. 
Можеха просто да сложат по 
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Bioshock 2: Sea of Dreams 


egHa mpema om 8caka Кампания 
8 първата част, но нейсе. Ouak- 
ват ни множество ноВи eguHu- 
ци, развитие на ублекателната 
история и часове скатабане от 
работа или училище заради нея. 


Guild Wars 2 


Най-сериозният съперник на 
World of WarCraft от близкото 
минало не ce отказва om 6umka- 
ma с титана на Blizzard. Bmopa- 
ma част на Guild Wars ще npo- 
дължи добрата традиция на 
предшественика cu да не съби- 
ра месечни такси, но осбен та- 
зи Важна подробност, 8 геймп- 
лея на ожитката ще бъдат Ha- 
несени доста промени. Дейст- 
Вието се развива 250 години 
след експанда Eye of the North, 
светът ще бъде много по-инте- 
рактибен (разбирайте - с no8e- 
че предмети за чупене), а игра- 
чите ще могат да прехвърлят 
имената и achievement-ume cu 8 
g8oükama, но не и самите ге- 
pou. Тоба обаче означава цял нов 
свят за разучаване - Какво по- 
добро може да ни очаква. 


Магһаттег 40К: 
Dawn of Маг 2 


Първият DoW беше невероятна 
стратегия - изпълнена с бру- 
талност и наблягаща основно 
на екшъна. Подплатена с адски 
добрия бекграуна на МН 40k 
Вселената, В нея по-Важни бяха 
правилните тактически реше- 
ния, а не скучни неща Като "uko- 
номика” и “стратегия”. Успешна- 
ma тактика може да е само eg- 
на - да живее Императора и 
напред 8 битка. Друго не Ви 
трябва. В DoW 2 най-накрая ще 
се срещнем с Тиранидите - 
междузвезани хлебарки, които 
ядат планети. Едва ли е необхо- 
guMo да пояснявам Колко eomu- 
но е това и по какви причини. 


Bioshock 2: 
Sea of Dreams 


- Около това продължение uma- 
ше доста фалшиви новини, но 
накрая истината излезе наябе: 
такава игра действително ще 
има че насрочена за Края на 
2009 г. Засега обаче разполага- 


The Sims 3 


ме само с трейлър, който по- 
казва само една от “малките 
сестричКи”, но Вече поотрасна- 
ла. Поради тази оскодица на ин- 
формация лично аз се съмнявам, 
че разработчиците ще успеят 
да спазят амбициозния си Краен 
срок, но нека имаме малко Вяра 
8 max. Като бонус ce съобщава, 
че ще има и Віовһоск 3, който 
обаче ще излезе доста по-Късно, 
паралелно с чгрален филм по те- 
мата, режисиран от Гор Вер- 
бински. 


Call of Duty: 
Modern Warfare 2 


Въпреки ue завръщането Ком 
Втората световна Война В Call 
of Duty: World at War се оказа по- 
успешно, отколкото мнозина 
очакваха, моите лични предпо- 
читанџа Клонят Ком битките В 
съвременния свят. За щастие, 
CoD 4 получи феноменално go6- 
ри отзиви и Infinity Ward усърдно 
се трудят над нейното продъл- 
жение. Засега на практика няма 
Hukak8a информация за uepama, 
освен че В нея мултиплейър еле- 
ментет ще е по-силно застъ- 
пен, отКолкото В Която и да би- 
ло друга част от серията. 


Battlefield Heroes 


я Star Wars: The Old Republic 
fp 


The Sims 3 


Да, ga, 3HaM. The Sims не e пър- 
Вата ожитка, за която човек 
се сеща, Когато се говори за 
сериозен гейминг. Но независи- 
мо дали ни се харесва или не, 
поредицата e най-продаваната 
Компютърна игра В историята. 
Тя е и третата най-купубана 
Bugeouepa след Mario и покемо- 
Hume. Така че няма Как ga nog- 
минем излизането на третата 
част om серията (ako 6pouM и 
експанжените - това е прибли- 
зително 547-тото продълже- 
ние om Вселената на Sims). 
Промените В третата част 
няма да са прекалено фунда- 
ментални, а по-скоро ше бъдат 
оправени накоџ дразнеши еле- 
менти - например картата на 
КВартала Вече е едно цяло и ня- 
ма ga срещате толкова много 
loading екрани, Колкото npegu. 
Поне ce радвайте, че на нейно 
място 8 списъка не e Barbie 
Pony Adventures. 


Battlefield Heroes 


Тази ожитка е един Вид ekcne- 
римент от страна на ЕА. Като 
начало, стилот 8 нея не е тол- 
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Empire: Total War 


Кова брутален и реалистичен, Майа II 
Колкото 8 предишните игри от 
серията. Battlefield Heroes ще 3a- 
ложи на анимационна графика и 
забавен, Вместо сериозен гейм- 
плей. По-интересно обаче е, че 
играта ще е напълно безплат- 
на. Тя ще се финансира от рек- 
лами - само на главния сайт, 
без да присъстват В самата 
нея (ako може ga се Вярва на 
EA). Това е любопитен подход 
Ком онлайн шутърите. Да Ви- 
дим Как ще се реализира на 
практика. 


Майа | 


Време е на пазара да ce появи 
достоен съперник на nopegu- 
uama Grand Theft Auto и изглеж- 
ga, ue Mafia || e точно това. 
Оригиналната игра беше om- 
лична, но някак мина под рада- 
ра на повечето геймъри, kou- 
то бяха прекалено заети с СТА 
3. Действието ще се развива 
8 Етрие Сйу - град, моделиран 
по образа на Ню Йорк и Сан 
Франциско. СВетът ще е без 
никакви ограничения, с голяма 
доза интерактибност и много 
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sandbox-o8. Само дано разра- 
ботчиците не забрават, че go- 
ри uepu с отворен сват uvam 
нужда om някаква задача, Коя- 
то да задържи Вниманието на 
играчите. 


Empire: Total War 


Петата част на nopeguuama 
Total War ни отвежда при uyge- 
сата на НоВия сват, В годините 
между 18-ти и 19-ти бек. Тук цел- 
та ще бъде ga поемете управ- 
лението на една от големите 
Колониални империи и да завла- 
geeme де що има за завладяване 
8 Америка. Разбира се, този 
nom САЩ също ще ce Включат 8 
Купона. Друга новост е, че морс- 
kume битки Вече ще се Водят В 
реално 8реме, kakmo наземните 
- преди Компютърът a8moMa- 
muuHo изчислябаше u3xoga om 
тях при нулев контрол om cmpa- 
на на играча. Богатствата на 
новия Континент Вече ни oyak- 
Ват. 


Star Wars: 
The Old Republic 


Тоба e порбият onum на 
BioWare В жанра ММО, но npeg- 
Вид успехите на досегашните 
им ролеви џгри, хората om то- 
Ва студио определено имат се- 
риозни шансове за успех. Друга- 
та масова онлайн игра по Меж- 
дузвезани Войни - SW: Galaxies 
- В момента почти е изпадна- 
ла В забвение, така че SW: TOR 
ще се опита да поправи тази 
несправедливост. Действието 
В нея ще се развива 500 години 
след събитията 8 KotOR и 3500 
г. преди филмите, по Време на 
проблемно съжителство между 
империята на Ситите и Галак- 
muueckama република. Още ла- 
зерни мечове - дайте ги на- 
сам! 


Wolfenstein 


Поредната Класика се завръща 
на малките екрани, доста по- 
разкрасена и гримирана, за да 
допадне на съвременните mha- 
дежи. Новият Wolfenstein Вече e 
гарантирано ЗВ и В нея гаран- 
тирано ще участва един от 
най-старите солажъри на гейм- 
сцената - Би Джей Блазкович. В 
този епизод той ще се опита 
да спре нацистите да черпят 
енергия от невероятно мощно- 
то Черно слънце, Като В също- 
то Време ще се сдобие с накоџ 
доста интересни паранормални 
способности. Битката срещу 
Хитлер и неговите главорези се 
простира 8 цели g8e Вселени - 
нашата собстбена и извонзем- 
ния Мей. Не че дори Agckume ор- 
ди могат да спрат нашия BJ, а 
още по-малко - неговата огнех- 
Въргачка. 
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Тази ожитка мина през огромни 
перипетии, докато си намери 

име, но накрая ВсичКо си goüge 
на мястото. АВторите на орч- 


Wolfenstein 


гинала, Monolith, за известно 
Време бяха загубили прабата 
над наименованието Е.Е.А.В. и 
дори организираха Конкурс за 
заглавие на продължението. По- 
ложението беше спасено от 
Warner Brothers, ноВите co6cm- 
Веници Ha cmyguomo, koumo om- 
kynuxa npaBama Върху Ш.У.Б.Е. 
om Activision Blizzard. Действие- 
mo Във Втората част започва 
около тридесет минути преди 
Края на първата, Като основни- 
ят противник отново е надаре- 
ната със страховити сВръхес- 
тествени умения Алма. Главни- 
ят герой обаче Вече е друг и се 
нарича Майкол Бекет. Играта 
излиза съвсем скоро и със сигур- 
ност ще затбоырди и без това 
сериозния страх на много хора 
от малки момиченца. 


Aliens: Colonial Marines 


Може ga ce cnopu, ue това не e 
истинско продолжение, защото 
нама двойка 8 заглавието си. 
Отхвърляме тези аргументи Ка- 
mo очевидни безумици и поглеж- 
даме Какво ще предлага играта. 
Aliens: Colonial Marines ни nocma- 
Вя В 6omyuiume на Haü-kpexkume 


участници 8 межаупланетния 
“любовен триъгълник”, а именно 
- хората. Играчът ще управля- 
Ва отбор om четирима ko^oHu- 
ални пехотинци, Всеки с различ- 
на задача и Въоръжение. Bcuuku 
ce сещате kou са гла8ните Вра- 
гове, действието се развива 
след филма Aliens 3, а сценарият 
е написан от хора, работили 
Върху Battlestar Galactica. Добаве- 
me koM това, ue разработчици- 
me са He kou ga e, a Сеагбох - и 
kapmuHama започва ga ce офор- 
мя Като Крайно обещаваща. 


Такава изглежаа на пръв поглед 
наскоро започналата 2009 г. Без 
съмнение някои от тези игри 
ще бъдат забавени, други са 
пропуснати В този список, а бе- 
роятно ще се появят и напълно 
нови, неочаквани заглавия. Като 
цяло ми се струва, че тази годи- 
на също няма да е лоша за гей- 
минга, но поне аз се съмнявам 
да ни издуха с някоя голяма изне- 
нада. Важното е, че В Криза или 
не - гейминдустрията и геймъ- 
рите оцеляват и дори проспери- 
рат. Нека запазим положението 
такова през цялата година, за 
да има на какво да се радва- 

ме и през следващата. о 


ЕКСКЛУЗИВНО 


Асен Георгиев 


Автор: Raven Software 7 

Излиза: Средата на 2009 / 

Сайт: www.wolfenstein.com _/ 

Жанр: Шутър E, 

Платформа: PC, PS3, X360 
: ga 


еше egHa om Haü-cmy- 
дените 3uMu om из- 
мислянето Hà тран- 
зистора насам. По 
лицето ми се разли- 
Ваше зеленикава светлина, идва- 
ща от 14-инчовџа архаичен мо- 
нитор. В очите ми се отразява- 
ха пречупени Кростове... Година- 
та е далечната 1993, а играта, 
3apagu Която подлагам тялото 
cu на радиоактивното Влияние 
на аребния Кинескоп, е Wolfen- 
stein 3D - първият шутър В uc- 
mopuama на Компютърните uz- 
ри, Който претендира за трииз- 
мерност. 
Всичко това се случва преди 
около 15 години, Когато 
някои от Вас Вероят- 
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но са се раждали. Ако сте om 
тази група, не се притеснявай- 
me - скоро ще имате Възмож- 
ността да се запознаете с Кла- 
сиката В един осъвременен, по- 
лиран и излъскан go kpaüHocm 
Вариант. Зад неговото реализи- 
ране се kpuam Raven Software, 
koumo Вършат основната рабо- 
та и младото студио Endrant 
Studios, Което се занимава с 
мултиплепър частта. 


Возкресаването 
на легендарното 


заглавие бе намекнато още 
през 2004-та. Тогава се появиха 
първите слухове, ue Raven 
Software разработват римейк 
на основоположника на фърст 
пърсън шутър жанра. 

Едва през 2008 обаче се появи 


конкретна информация за Wolfe- 


nstein - наследника на Wolfen- 
stein 3D и Return to Castle Wolfe- 
nstein. Причината заглавието 
на долгоочакВания шутър 
да е толкова семпло е, 
А че създателите му om 
Raven Software целят 
ga ударят едновре- 


менно g8eme най-големи групи 
геймъри. От една страна тези, 
които си спомнят 1992 и съзаа- 
Ването на жанра, а от друга, 
родените по-късно, поглощащи 
Всичко ново, младежи. Какво 
обаче трябва да предложи една 
игра, чийто сюжет (Втората 
световна Война) поначало Вече 
е изтъркан до безобразие, за да 
изпълни своята тежка мисия? 


СВръхестестВени 
Huuiku 


плетат историята Ha нобия 
Wolfenstein. Cnopeg информация- 
ma, известна go момента, clo- 
жетьт ще продължи точно 
там, Кьдето свърши Return to 
Castle Wolfenstein. Bue ще насе- 
^ume талото на съюзническия 
безсмъртен Воин БиДжей Блас- 
кович. Същият този БиДжей, 
който навремето срита задни- 
ка на роботизираната Версия 
на Хитлер, а няколко години по- 
Късно се справи с плановете на 
Третия райх ga подчини чове- 
чеството с помощта Ha сВръ- 
хестествени енергийни източ- 
ници. 


Разработчиците om Raven Soft- 
ware са доста предпазливи om- 
носно подробностите, свързани 
с Wolfenstein, но Ком момента 
може ga се твъраи със стопро- 
центова сигурност, че новият 
шутър ще предложи дори още 
по-призрачни приключения. Блас- 
кович отново ще се изправи 
срещу нацистките орди, но mo- 
зи пот срещу една от най-зло- 
кобните фракции В немската 
армия, Която се е докопала до 
мистериозен източник на енер- 
гия, наречен Васк Зип. Най-ин- 
тересното е, че той се намира 
В аруго, паралелно измерение, 
до Което Вашият герой ще 
трябва да потува доста често 
(дано междуреалностният пре- 
Воз не е скъп Като градския 
транспорт В София, че...). В па- 
ралелния свят Бласкович ще 
срещне различни гадни чудови- 
ща, които ще се опитат да му 
сВетят маслото. Той обаче ня- 
ма да се даде така лесно, защо- 
то има цел! Трябва да спаси све- 
та (поне за трети път) и аКо е 
Възможно, да запази живота си. 


Право на избор 


Програмистите В Вауеп 
Software твърдят, че именно pe- 
шенията, Които ще правите, са 
един от основните моменти В 
играта. Двуизмерният (заради 
двете паралелни измерения) 
свят на Wolfenstein е така съз- 


ЗВЕЗДАТА H 


ЧАСТ ПЪРВА ОТ „САГА ЗА ФЕДЕРАЦИЯТА 
том 


ПАНДОРА 


даден, че 8 него Винаги има мас- 
то за още един Вариант на 
действие. Mucuume, които ще 
трябва да изпълнявате, ще Ви 
бъдат Връчвани om разпросна- 
ти напред-назад съюзници и мис- 
териозни персонажи. Авторите 
ни призовават да забравим на- 
пълно линейността и да се сле- 
ем с един сват, В който Винаги 
има поне няколко Възможности. 
Така например, ако трябва ga се 
справите с аве Картечни гнез- 
да, разположени на улицата 
пред Вас, Вие ще можете аа из- 
берете дали да реализирате 
фронтална самоубийствена 
атака или да потърсите резер- 
Вни Варианти - били те да се 
покатерите на покриба на сгра- 
да или ga слезете 8 канализация- 
та на безименния немски град, 
В който се развиват драматич- 
Hume събития. 

ОсВен от правото на избор, ду- 
шевнџат мир на Вашия герой 
ще бъде подсилван и от подсъз- 
нателното усещане за приятел- 
ско рамо. Причината за това е, 
че този nom на негова страна 
ще се сражават компютърно 
управлявани антихитлеристи, 
Които би трабвало ga засилят 
усещането за екипност. 


Някъде там 
Докато се сражавате с немски- 


те Войници В света на Втора- 
та световна Война, ще можете 


ПИТЪР Ф. ХАМИЛТЪН 
ЗВЕЗДАТА 


ЧАСТ ПЪРВА ОТ САГА ЗА ФЕДЕРАЦИЯТА“ 
том2 


да използвате типични за онова 
Време оръжия - пистолет, Кар- 
течница, снайпер, ръчни грана- 
mu u m.H. Koeamo обаче преми- 
нете 8 паралелното измерение, 
koemo om Raven Software нари- 
uam ,The Veil", нещата ce npo- 
менят. Там ще имате достъп 
go оръжия, koumo ще задоволат 
глада на тези от Вас, koumo cu 
падат по зрелищата. Едно от 
тях например е базирано на 
електрически лоч, koümo geücm- 
Ва В сравнително малък обсег, 
но за сметка на това е Крайно 
смъртоносен. 

Този нов свят е обитаван от 
странни същества, Кошто пог- 
лъщат освободената от Васк 
Зип енергия, подобно на земни- 
те пчели, събиращи Meg. Кога- 
то те се напълнят с енергия, 
един Куршум ще е достатъчен, 
за да Възпроизведат чудовищен 
Взрив. В това измерение ще мо- 
жете да се Възползвате и от 
допълнителни облаги. Това са 
специалните умения, Които ще 
npugo6ueme, nonagaüku В него. 
На този етап е известна само 
Възможността да забавяте 
абиженията В света около Вас. 


В отбора на добрите 


В интерес на истината зад осъ- 
ществяВането на Wolfenstein се 
крият поне три гейм студия - 
основният играч e Raven 
Software, ,дарителят” на трииз- 
мерен енджин e id Software, а из- 
полнителят на мултиплебър 
частта - Endrant Studios. Тоба са 
едни от най-опитните хора 8 
индустрията, но Въпреки Всич- 
Ко работата на парче понякога 
може да окаже негативно Влия- 
ние Върху Крайния продукт. Да 
се надяваме, че този случай ня- 
ма да е така и Raven Software 
ще могат ga се Возползват mak- 
симално от качествата на 194 
Tech еножина, разработен om іа 
Software. Той Вече успешно ,зах- 
рани” Doom 3 и Quake 4. Разбира 
се графичната платформа ще 
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претърпи редица подобренџа, 
за да покрие съвременните гей- 
морски стандарти. Малкото 
Картинки от играта, Както и 
единственият 55-секунден 
трейлър, Който Raven Software 
разпространиха през миналата 
година, обаче показват, че В ен- 
джина Все още има доста хляб. 
Все още няма информация и за 
друг основен момент от игра- 
ma - мултиплейора. За тази 
част от заглавието се знае, че 
се разработва от изключително 
младото гейм студио Епагап! 
Studios, базирано 8 Лондон. 


Могъщите босове 


отново ще бъдат налице. Ура! 
Бласкович ще трябва да преме- 
ри сили с десетки по-големи, 
мощни и издръжливи създания. 
Победата срешу тях често пъ- 
ти ще изисква стратегически 
ходове, а не груба сила. Така 
например, за да се справите с 
един от босовете, ще трябва 
да използвате умението за за- 
баВяне на Времето и да се цели- 
me В точно определени енергий- 
ни елементи, закрепени no та- 
лото на неприятеля. По Всичко 
личи, че разработчиците се 
стремят ga Възродят една ле- 
генда. За щастие не чрез обик- 
новен римейк, а чрез съвсем HO- 
Во заглавие. НоВо от гледна 
точка на графика, богатство 
на геймплея и разнообразието 
от оръжия и способности. Оп 
друга страна обаче сюжетът 
си остава почти непроменен, 
просто леко лаКиран, а основно- 
то усещане от играта, доколко- 
то разбирам, отново ще бъде В 
любимия стил „стреляй на месо 
по гадовете и мордай наляво-на- 
дясно, за да се пазиш от Куршу- 
мите". Интересно ми e да Видя 
какво ще излезе от Всичко то- 
Ва. Вариантите са ава: сполуч- 
ливо намигане Към корените на 
жанра или ВКисната боза с нере- 
алистични претенции. 6 


ПОТЪРСЕТЕ В ДОБРИТЕ 
КНИЖАРНИЦИ 
ИЛИ ПОРЪЧАЙТЕ 


ОНЛАЙН 


2090 


ОТСТЪПКА 


19 


Асен Георгиев 


Жанр: Шутър 
Издател: Starbreeze Studios / 
http: //atari.com/riddick 
Излиза: Март 2009 


The Chronicles of Riddick: 
Assault on Dark Athena 


Пред него имаше дълъг, тъмен коридор. В Края на тесния проход 
личеше силует. Ридик стоеше неподвижен до стената, слял се на- 
пълно с мрака - неговия най-Верен другар. Силуетът ce приближа- 
Ваше c педантично премерени, повтарящи се движения. Адренали- 
нът се разнесе из тялото на застиналия здравеняк Като приливна 
Вълна. Силуетьт придоби по-ясни очертания - беше редови Войник, 
патрулиращ В този сектор на Космическия Кораб. Още само една 
Крачка и щеше да подмине дебнещата машина за чупене на Кости. 
Така и стана. Ридик се изправи. Една секунда по-късно Вратът на 
бившия човек беше раздробен на стотици парчета, а безжизнено- 
то му тяло се строполи на пода без дори да издаде звук. Ридик се 
огледа, сияещите му В синьо очи се показаха за момент изпод чер- 
ните очила и отново потънаха В мрака... 


ези от Вас, Които са 
изпитали удоволствие- 
mo ga съпреживеят 
приключенията на Pu- 
дик 8 The Chronicles of 
Riddick: Escape from Butcher Bay 
(TCOR:EFBB), Вероятно ca ycne- 
^u ga бизуализират детайлно го- 
реописаната ситуация. Именно 
подобни сцени изстреляха загла- 
Вието В челните редици на гей- 
мърските Класации през Вече не 
толкова близката 2004 година, 
когато разработчиците от 
Starbreeze Studios пуснаха безск- 
рупулния филмов анти-герой ga 
се разхожда и по Вашите Ваши- 
те монитори. 
Въпреки топлия прием на загла- 


со 


Вието от страна на публиката 
обаче, капиталистическите 
акули от Activision Blizzard реши- 
ха да зарежат проекта за ри- 
мейк на Хрониките... Тоба се слу- 
чи някъде В средата на 2008. 
Феновете на поредицата изпад- 
наха 8 тиха лудост, а разработ- 
чиците om Starbreeze Studios 
предвкусваха огромния финан- 
соВ проблем, Който се очерта- 
Ва пред тях. 

Тази неприятна за никого ситуа- 
ция обаче не продължи дълго. 
Само няколко месеца след реше- 
нието на Activision Blizzard да 
прати Puguk по дяволите, Вете- 
раните om Atari съзряха потен- 
циала В това заглавие и npulo- 
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muxa Starbreeze Studios nog топ- 
лото cu разпространителско 
Крило. 

Вероятно една от причините 
за това е фактът, че Всъщност 
работата по играта е била В 
CUAHO напреднал етап u go поя- 
Вата а оставаха броени mece- 
ци. Още по-изненадващ беше и 
фактът, че Тһе Chronicles of 
Riddick: Assault on Dark Athena 
(TCOR: AODA) e пълнокръвно 
продължение, a He обикновен pu- 
Meük. Най-актуалната информа- 
ция около проекта сочи, че koM 
момента играта е завършена и 
се правят последни „настрой- 
ки". Крайният резултат е изця- 
ло нова Кампания плюс римейк 


на заглавието om 2004 г. Atari 
планират играта ga се появи 
Във Всички специализирани maea- 
зини още през март. 


Обичате ли мрака? 


Ако отговорът е не, по-добре 
си нахранете тамагочито и 
стойте далеч от новия проект 
на Starbreeze Studios. Патакла- 
мата В пози екшън от първо 
лице се случва Веднага след Края 
на предишната част. В самото 
начало на новата игра Ридик ще 
сънува Криогенни сънища, отда- 
лечавайки се от затвора, 8 Кой- 
то се развиха събитията В 
ТСОВ: ЕЕВВ. В един момент 


обаче корабът му ще бъде хва- 
нат от силовите полета на пи- 
ратския Космически Кръстос- 
Вач багк АШепа. За щастие Ри- 
дик явно има Крехък сън, защо- 
то ще успее да се събуди навре- 
ме и да се измъкне от лапите 
на неприятелите. Тоба обаче не 
се отнася за спътника My - ^O- 
Вецьт на глави Джон, Който по- 
пада 8 плен на Враговете. 

Няма да Ви отнеме много Вре- 
ме, преди да осъзнаете, че на 
този Кораб са пленени хора, kou- 
то след това се преврощат В 
безмълвни слуги, Контролирани 
от разстояние. Т. нар. ,тьртеч” 
живеят 8 g8e основни състоя- 
ния, Кошто се познават по цве- 
ma на ,очите” им (по-скоро на 
лампичките, които светят по 
металните им тикви). Ако те 
са бели, значи Въпросният noko- 
рен слуга изпълнява рутинно за- 
дадени действия - обхожаа ne- 
риметър. Ако цветът e червен 
обаче, тогава пъртеят е Haw- 
рек и търси нещо Конкретно. 
Може би именно Вас... 


Силата на фибата 


Първото оръжие, с което ще ce 
сдобиете, попадайки В света на 
Puguk, е достатъчно остра фи- 
ба, с Която ще можете да неут- 
рализирате зомбираните про- 

тивници. Друго основно оръжие 
е Комбинация от аве остриета, 


наподобяващи kocu, с koumo Pu- 
дик e способен ga наКълца nou- 
mu Всеки Враг за отрицателно 
8реме. Създателите на играта 
тВърдят, че В нея са добавени 
и разнообразни огнестрелни иг- 
рачки, но Все още няма много 
Конкретика по темата. Със си- 
гурност обаче се знае, че ще 
можете да използвате неутра- 
лизираните протиВници Като 
оръжия и жив щит едновремен- 
но. Мускулният Капацитет на 
Puguk позволява да държите с 
една ръка тялото на мъртвия 
төртей, докато с другата u3- 
ползвате оръжието му, стре- 
лааки по бездушните си опонен- 
ти. Много от оръжията ще мо- 
гат да се активират само c ге- 
нетичните ключове на техните 
притежатели - именно поради 
тази причина Puguk прибягва go 
стратегията с живия щит. Той 
ще се окаже и Важна част при 
решаВането на редица пъзели В 
самото начало на играта. 
Разработчиците отново са 3a- 
ложили на зрелищната система 
за провеждане на рокопашна 
схватка. Тя е подобрена Версия 
на пази В предишната част и 
Ридик вече Владее някои нови 
смъртоносни хватки. Всъщ- 
ност основните си умения за 
бой на близко разстояние ще по- 
лучите още преди началото на 
самата игра - туториальт про- 
тича под формата на Кошмар, 


koümo Puguk сънува, точно пре- 
ди да се събуди 8 Криогенната 
Капсула. 


11 часа сморт 


Изцяло новата кампания ще за- 
държи Вниманието Ви пред мо- 
ниторите поне десет часа пре- 
ди да успеете да я минете. 
Около 80% от това Време ще 
прекарате В мрачната Вътреш- 
ност на пиратския Кораб Dark 
Athena, обещават om Atari. Кра- 
ят на uepama o6aue ще npome- 
че 8 kpaüHo различна атмосфе- 
ра, твърдят om фирмата-разп- 
ространител. 

Успоредно с напредъка, Косто 
бележите В играта, ще се за- 
познавате с историята, която 
тече под формата на ин-гейм 
филмчета. Ридик ще срещне 
най-различни персонажи, сред 
koumo малко момиченце и някол- 
Ко затворници. Сред тях има 
такива, с Които не бихте иска- 
^u да имате Взимане-даване, но 
и някои, om Които зависи бъде- 
шото Ви оцелаване. Такива са 
бибшият Командир на Кораба 
Синейт или пок Дачър, Който 
ще Ви разкаже трогателна uc- 
тория за сбоята съпруга. Сешо 
така и Джеблър, Който ще Ви 
каже Важни Кодове, ako My доне- 
сете един Конкретен златен 
306. Дачор пъК ще Ви помогне 
да се справите с Корабната Ко- 


02/963 1086;0888 307 587 : 
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муникационна система и ga ce 
доберете go Контролен пункт, 
откъдето можете да gepname 
конците на бездушните тър- 
meu. Най-обшо Казано, 8 ТСОВ: 
AODA Взаимодействието с xo- 
ливудски озвучените и разави- 
жени персонажи ще e същест- 
Вена част от геймплея. 


Гласът на смъртта 


Едва ли е необходимо да Ви спо- 
менавам, че Dark Athena ще мо- 
же да се похвали с Всички Видо- 
Ве стандартни подобрения за 
едно продължение - полирана 
графика, пипнат изкустбен ин- 
телект, добавени умения, нови 
оръжия, дебют на мултиплейър 
сцената и m. н. Едно от най- 
яките неща обаче, Които Hauc- 
тина ме Карат да тръпна В 
очакване на пролетта, e o30y- 
чаването на героите. Зад o6- 
раза на Puguk, както може би 
се досещате, се Крие смразява- 
щият глас на Вин Дизел, а ос- 
таналите персонажи също са 
дублирани подобаващо и това 
придава още повече пълноКръв- 
ност на мрачната атмосфера. 
Ако не ми Вярвате - просто из- 
гледайте трейлъра на официал- 
ния сайт на играта. Там има 
едва няколко реплики, но те са 
достатъчно Въздействащи, за 
да се убедите сами В думи- 

те ми. 


ONYXIA 


CPU: Core 2 Quad Q6600 2.4GHz 
MB: ASUS РАЗЧСН10 


Memory: KINGSTON DDR2 
2048MB,800MHz 


VC: SPARKLE PCI Express 2.0 
nVidia GeForce 9600 GT 


HDD: SEAGATE Barracuda 
500GB,32MB,SATA 11-300 


DVD-RW: NEC AD-7173A 
Mouse: LOGITECH Value Wheel 
Mouse 

Keyboard: LOGITECH 

Chassis: FOXCONN + PSU 
1504501РР 


Monitor: LCD SyncMaster 
206BW 20" TFT 


el 


Владимир Тодоров 
Да завладеем поаземния свят 


The Lord of the Rings Online: 


Mines of Moria 


okamo 3Hauu- 
телна част 
om света 8 мо- 
мента ce зани- 
мава с Играта- 
чието-име-няма-да-бъде-назо- 
Вавано, 8 тази статия една 
доста по-малка, но В пъти 
по-лоялна и зряла групичка 
от фенове се отправиха на 
опасна и долга експедиция В 
света под Средната земя. 
Те тръгнаха на потешест- 
Вие Ком най-беликата оби- 
тел на джуджетата, нарича- 
на от тях самите Хазад-дум. 
За някои елфи това е просто 
Мория, Което 8 букбален пре- 
80g от техния eauk значи 
Черната безана или яма, за- 
щото 8 момента е нищо по- 
Вече от един мрачен и стра- 
ховит подземен Комплекс от 
мини и катакомби. Тя e най-из- 
Вестна и Като мястото, Къде- 
то дълги години едно непобеди- 
мо чудовище бродело самотно - 
балрогът на Моргот. 


По пътя на Задругата 


Откъде да започна? Толкова 
много часове прекарах с тази 
игра през последните седмици, 
че тотално се изгубих 8 нейния 
свят. Още преди да излезе екс- 
панжънът, изпратих Задругата 
от Ломидол на тяхното опасно 
потешествие към Мордор. А Ha- 
колко дни по-късно поех и по 
техните стъпки. Първо през 
Ерегион, проправяйки си лека-по- 
лека nem през десетките Куес- 
тове и предизвикателства. И 
най-накрая до западната порта 


се 


на Черната ама, Водеща Към не- 
обатното царство на джудже- 
тата. 

Humo един скрийншот не може 
да се сравни c усещането, Кое- 
то ще изпитате, когато за 
първи път стъпите 8 Мория. 
Без съмнение та е едно om най- 
невероятните места, създава- 
ни някога от човешката мисъл. 
Огромен Комплекс, изграден от 
множество малки коридори, 
дълбоки мини и огромни зали, 
чийто тавани не могат ga се 
Видят. Тоба е подземието, 8gox- 
новило Всички останали. Mines 
of Moria, е нещо повече от един 
Визуален шедьовър, тъй Като 
промените, Които Turbine са 
направили по геймплея, със cu- 
гурност не са за пренебрегване. 
Ако сте играли някога на Lord of 
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„Джуджетата Копаха надълбоко и бяха твьрде any- 
ни. Малко обаче знаеха шо за зло дебне 8 недрата 
на Мъгливите планини. Но Дурин бе непреклонен и 
не искаше да спре. Уви, тъга и сенки погълнаха Mo- 


да специализираме 
героя 


си В някаква конкретна роля, ko- 
ето сериозно ощетяваше pas- 
нообразието при Класовете. 
Хънтърът си беше демидж guü- 
лор, гардиънът - танк, минст- 
рельт - лечител и т.н. Сега 
обаче, ekunupaüku определени 
class traits, Hapeg cec стандарт- 
Hume характеристики, ще полу- 
чавате и допълнителни бонуси. 
Например хънтърът може да 
се съсредоточи Върху нанасяне- 
mo на масивен демидж Като 
Bowmaster, но също така би мо- 
гъл да се специализира В заше- 
метябането, Вкоренаването и 
Във Вкарването на протиВници- 
me 8 Капани и по този начин ga 
се превърне В отличен Крауа 
Кънтрол чрез The Path of the 
Trapper. Или пък ga вземем за 
пример Капитана - един наис- 
тина безценен Клас 8 Lotro. Сега 


the Rings Online (Lotro), значи 
сте запознати c m.Hap. traits 
система. Преди експанжьна 
обаче нямахме Възможност 


Магаеп 


Този но8 Клас е изграден по модел на елфа Халдир - пази- 
теля на границите на галадримите om Лориен - и изпъл- 
нява ролята на танк. Въоръжен с дълго Копие и щит, 
Warden-em притежава някои наистина уникални геймплей 
механики. Комбинирайки определени умения, той отключ- 
Ва мощни Комбота с най-разнообразни ефекти. В начало- 
mo е малко трудно, докато научите Кое за какво и c8uk- 
нете ga изпълнявате Всички тези техники, Ho ako търси- 
me по-стратегически подход Ком битката, Warden-om е 
идеалният Клас за Вас. 


той може да наблегне на Вто- 
ростепенната си роля да ^eky8a 
(Hands of Healing), да нанася no- 
Вече демџож и да офтанква come ћеге!' 
(Lead the Charge) или ga бофба 

съюзниците cu (The Leader of 

Men). 


di 


I will show them Гогуоч, that you may. 


know the majesty of our mines. Мани, 


ЗанаятчийсКите 
euAguu 


са друго доста интересно нобо- 

Въведение В експанжона. Beg- 

нож шом ce присъедините ком 

една om тях, ще започнете да 

трупате репутация и да получа- 

Вате достъп до особено ценни 

рецепти. Можете да създавате 

Въпросните предмети с различ- 

на честота - от един на ден до 

един на седмица, Което ще поп- 

речи на масовото uM производ- 

ство, но по този начин може ga 

сте сигурни, че героят Ви ще 

изработи някои наистина поле- 

зен и мощен артефакт, без да 

разчита на еднократни рецеп- могат да бъдат еКипира- добрявате и уникалните им 

mu и Критичен шанс. | ни с разнообразни по Вид умения, разпределяйКи натрупа- 

Единственият недостатък е, WP "T руни с допълнителни ста- ните с Всяко Качено ниво точ- 

че може да сте член само на eg- ~ CY mucmuku. Макар и това ga Ки. Ako пък 8 някакъв момент се 

на занаятчийска гилдия. Тоба uc A к. b. са предимно оръжия (6po- окаже, ue Вече не uckame ga из- 

принципно не е проблем за приз- ЖЕ : ни, уви, няма), легендарни- ползвате своя легендарен npeg- 

Вания Като Woodsman, 8 koemo J Сыз те предмети успябат да мет, може да го разглобите и 

има g8e собирачески и само eg- i г р придадат допълнителна да използвате получените час- 

на производителна професия. y di : 230937 4 идентичност на Вашия тои, за да облагодетелствате 

Но хора, избрали да бъдат Histo- jj 3959 " герой и са уникална новата си придобивка. 

пап например, ще трябва да из- Г” = à іш; зарибявка. Нивото За да опиша В детайли цялата 

бират между Scholar и Weapon- : | / р на Кустомизация механика, по Която действат, 

smith. 4 И рге, e при тях e огромно. ще ми трябва отделна статия. 

Може би най-готиното хрумва- A ; Mo»ke ga eu npeu- Затова ще Кажа само, ue наред 

не 6 цялата игра ca т.нар. 8 А менувате, да ъпг- с публичните Куестове, Въведе- 

3 peüg8ame gemu- Hu благодарение Ha WAR, тази 

легендарни предмети 4 d ажа им и да проме- идея на Turbine e може би едно 
3 А няте типа щети, от най-добрите неща, случвали 

За разлика от обикновените, а E. 2: koumo нанасат, за се 8 ММОВРС жанра напосле- 

те трупат опит заедно с героя 42% 5 да се нагодите gok. 

Ви, Качват нива, получават нови ы” Към Конкретната Макар че е обърнато по-специ- 

способности, Които облагоде- 4 ситуацџа. Имате ално Внимание на Кежуъл играча, 

телстват Вашите собствени, и - Възможност ga no- Който предпочита ga странст- 
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Лична среща coc Злото на Дурин 


Ва сам из света на Lotro, Turbine 
са помислили и за Всички онези, 
koumo обичат груповата битка. 
Ако преди 


инстанциите 


В Lotro се брояха на прости или 
не бяха особено популарни, тъй 
Като бяха или твърае гигантс- 
Ки, или Haepagume 8 max бяха 
твърде скромни, то сега 8 
Mines of Moria нещата стоят по 
Коренно различен начин. Още 8 
Ерегион ще попаднете на пър- 
Вите подземия за трима души, 
koumo се минават за по-малко 
om 30 минути, а В тях е пълно с 
нови “постижения”, които да go- 
полнат Вашите добродетели 
(virtues). Щом си проправите 


Випе-Кеерег 


Пазителят на руните е най-близкият go MaeeocHuuume 
Клас В Lotro. Толкова близък, че толкиновите пуристи Все 
оше спорят по форумите на играта дали е Възможно по- 
добно чудо да съществува В Средната земя. 
Така или иначе този Клас е факт и изпълнява две Ключови 
роли - на Hlokep или лечител. Подобно на Warden-a - и той 
има доста интересна геймплей механика. Една om отли- 
чителните му черти e, че може да увеличава ефектив- 
Hocmma и силата на своите магии. Например Колкото по- 
Вече бойни заклинания използва, толкова по-голям демиаж 
ще прави и съответно - ще получава достъп до нови, no- 
мощни умения. Тогава обаче нама ga има достъп go някои 
свои лечебни магии. Те. по Време на битка може да изпъл- 
нява само една роля наведнъж В зависимост от Конкрет- 
ната ситуация. 
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nom go Мория и до 60-то ниво, 
пък Ви очакват една дузина инс- 
танции за шест души. Te са по- 
Кратки от онова, с Което сте 
свикнали досега, но за сметка 
на това битките с босовете са 
особено забавни и разнообразни, 
а накрая Ви очаква едно сандъ- 
че, пълно с различни награди - 
от опит за легендарните Ви 
предмети, през реликви, та чак 
до някои доста прилични арте- 
факти. 

ПоВечето подземия за 58-60 ни- 
Во имат и т.нар. 


„труден” режим 
Преди да започнете да оббиня- 


Вате Lotro В плагиатство - mo- 
Ва не е просто по-различното 


наименование на heroic-uHcman- 
циите Във WoW! Не е нужно ga 
трупате репутация Като uguo- 
mu Към някоя фракция за coom- 
Ветния „героичен” Ключ или не- 
що подобно. От Вас се изисква 
точно g8e неща - лоВКост и 
бързина, пъп като mpygHuam 
режим представлява едно по- 
специално предизвикателство В 
рамките на инстанцията. Нап- 
ример Във Forges of Khazad-dum 
разполагате с точно 30 мину- 
mu, за да стигнете до послед- 
ния бос и да го убиете. Тук няма 
място за грешКи, а познаване- 
то на правилнџа nom и Mo608e- 
me, koumo можете ga пропусне- 
те no nomma, e om Клочово значе- 
Hue. B Skumfil nok - Macmomo, 
Където орките ce оглорвават 


AuuHa среща c Балрога 


Може би мнозина от Вас ще останат разочаровани от 
факта, че когато стъпят В Мория, балрогът на Моргот 
ще е отдавна мъртъв. Стига да изпълните Всички nog- 
готбителни за експедицията задачи на ажуджетата оба- 
че, точно преди да отборите nopmama Кем MuHume, ще 
получите достъп до един специален Куест. Той ще Ви om- 
Веде назад BoB Времето, преди падението на Хазад-дум, 8 
инстанция, В която ще станете свидетели на събужаане- 
то на балрога, както и на гибелта на Дурин МІ. Една лична 
и наистина незабравима среща с тоба необикновено чу- 
аовище... 
По-късно пък, по Време на странстването Ви из Мория, и 
стига да знаете къде да търсите, може и ga ce натъкне- 
те и на трупа на балрога, който Гандалф е оставил ga 
гние. Съвет - не е под моста на Хазад-дум! 


В услуга на 
джуджетата... 
и техните ов- 
ни 


Общо Взето 8 Mines of 
Moria ще станете 
част от експедиция- 
ma на джуджетата, 
Която има за цел да си 
Върне Контрола над 
Хазад-дум. Сега обаче, 
Когато Задругата е 
разбудила злото В мра- 
Ка, положението ще 
беде оше по-труано. 
Въпреки това на Вас 
се пада честта да оп- 
равите тази бърко- 
тия и да помогнете 
на народа на Дурин 8 
тахното нелеко начи- 


нанџе. 
Шансът ga ce залута- 
те из залите и Кори- 


дорите на Мория 8 
първите минути оба- 
че е напълно реален. 
За Всеобщо щастие 
джуджетата са успе- 
ли да установят ня- 
Колко основни лагера 
из подземния Комп- 
лекс, между Които ще 
пътувате с помощта 
на опитомените от 
тах овни. Старите Ви 
MayHmo8e тук са без- 
полезни. Според 
Turbine Кончетата 
просто няма Как да се 
справят сос скалисти- 
те, стръмни и мрачни 
места на мините. Но 
рано или Късно, стига 
да натрупате доста- 
тъчно репутация Ком 
Iron Garrison Miners, ще 
може ga cu имате 
свой собствен овен. 
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om труповете u Което e cma- 
нало дом на Всевъзможни Hace- 
Коми и странни същества - 
трябва да достигнете до лего- 
Вището на един голям паяк и да 
го убиете. Тук нямате ограни- 
чение 898 Времето, но пробле- 
мыт е, че по пътя до него е 
пълно с други осмокраки гадин- 
Ки, които ce „съживяВат” с uy- 
довищна бързина. Как се преми- 
нава през подобно място? С 
много, много бързина, ловкост 
и здрава Концентрация. 
Наградата, Която Ви очаква 8 
Края на Всеки труден режим, 
обаче е повече от задоволител- 
на - една монета, която Всеки 
Клас може да смени за съот- 
Ветното си парче от първата 
епична броня В играта. Това е 
една от първите стъпки при 
подготовката за битката c Па- 
зителя от Водата - главния бос 
6 рейда Ме Мам за 12 души, Ком 
който Всички играчи на Lotro 8 
момента се стремят. 

C Ерегион и Мория обаче нови- 
те територии В експанжъна не 
ce изчерпват. Веднож шом ус- 
пеете преминете през целия 
подземен Комплекс, ще ce озо- 
Вете В горите на Лотлориен и 
рано или Късно ще се срещнете 
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сос самата лейди Галадрџел, Коя- 
то ще Ви накара да надникнете 
8 нейното огледало. А после на- 
Къде? Мраколес, Исенгара, Bem- 
роклин, Рохан, Гондор - това са 
само малка част om mepumopu- 
ите, koumo ни очакват за 8 бъ- 
деше. Трябва единствено да бъ- 
дем търпеливи. 

Въобще - настъпват добри дни 
за феновете на Lotro и MMORPG 
жанра. Turbine свършиха Haucmu- 
на отлична работа, а интере- 
сот Ком тази игра е по-голям 
от Всякога. Така че Какво yaka- 
те? Ще се Видим В Мория! о 


ә? 
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• цалото Величие на 
Хазад-дум 8 една иг- 
ра 
u3ko8u свое леген- 
дарно оръжие 
обърнато е голямо 
Внимание на кежуъл 
играча 
два нови Класа, kou- 
то допълват Ключо- 
Вите роли на танки 
лечител 


• графични и технически 
бъгове 

• грешно или двусмисле- 
но описание на някои 
Куестове 


" Владимир Тодоров 


~ 
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Тһе Lord of the Rings: 


Е Conquest 


ШИ обек би cu помислил, 

| че дебет години след 

| премиерата на пор- 
С Вия филм по „Власте- 

ШИ линот на пръстени- 

те" темата е изчерпана и до 
последния пръстен. Появиха се 
какви ли не игри - екшъни, едно 
MMORPG, няколко стратегии... 
А сега настана Времето и за 
последната Капка ВъВ фентъзи 
гоола - мултиплейър клане с op- 
ku, хобити, gxxygekema, хора и er- 
фи. Този път обаче Водата наис- 
тина ще прелее. 
Не съм особено претенциозен - 
Всичко, свързано с „Властели- 
нот на пръстените", ме Кефи. 
Но тази игра... He си спомням 
Кога за последно съм се нерви- 
рал толкова много. Хаотични 
сражения, мегатъп изкуствен 
интелект, скучен мултиплебър, 
посредствена графика и едно- 
образни битки, сведени до пом- 
пане на левия, десния или cpeg- 
ния бутон на мишката. По-зле 
може ли да бъде? 
Макар и акцентът да пада бор- 
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ху онлайн играта, 8 Тһе Lord of 
the Rings: Conquest ще omkpue- 
me и две сингълплейър Кампании 
Започвате 


на страната 
на доорите 


Ше преминете през Всички kalo- 
чоВи сражения от филмовата 
трилогия. Пресъздадена е дори 
и битката със Саурон през 
Втората епоха - тази, с която 
филмът „Задругата Ha npocme- 
на" започва. Ще зашитавате 
Шлемово ycoe, ще покорите 
Исенгард, ще Възвърнете мини- 
me на Мория за джуджетата, 
ще се биете 8 сърцето на са- 
мия Минас Тирит и ще направи- 
те последен отчаян опит да 
спрете силите на Саурон пред 
Черната порта. Всичко звучи 
добре. Поне на теория. Но не- 
щата изглеждат по коренно 
различен начин. 

На първо място - изкустВени- 
ят интелект е nog Всякаква 
Критика. Ако застанете отст- 
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рани и се загледате, ще стане- 
те свидетели на КаКВи ли не 
глупости. От сърце съм се 
смял на някои неща. Например 
орк стрелец излиза от редици- 
те на своята армия, идва Към 
мен и застава с гръб 8 очаква- 
не да му забия една стрела В 
главата. Вашите собстВени 
тиквеници пък нямат и поня- 
тие що е то защита на Ключо- 
Ва позиция - често ще бъдете 


Гавра с Толкин 


Автор: Pandemic Studios / 


Жанр: Мултиплейър екшън) 
Издател: Electronic Arts / 
www.pandemicstudios.com / 
Изисквания: Р 2.4 GHz 

Core Duo, 1 GB RAM 7 


Брой DVD: 1 7 
Платформа: РС, PS3, X360 / 
Мултиплейър: ga 2 


стъпкани от постоянно прииж- 
дащите сили на злото, просто 
зацото нама как сам-самички 
да се отбранявате няколко Mu- 
нути. Тоба е може би най-араз- 
нещият елемент от соловата 
Кампания, тъй Като след Като 
се провалите на дадена задача, 
започвате отначало. Точно та- 
ka - нама сей8о8е. Играта ни- 
то Ви позволява да ce запише- 
те сами, Humo та запазва прог- 
реса Ви на определени чекпойн- 
тобе. А след петото умиране 
на едно и също място може 
направо да Ви се прииска да 
cuynume я kaaBuamypama, я 
мишката си. 

Иначе 


класовете 


са замислени добре. Воџнот мо- 
же да се Вреже 8 глолпата от 
орки и ga развърти меча cu Ка- 
то торнадо, nocuuaüku ВсичКо 
наоколо. Стрелците обсипват 
противниците cu с няколко Ви- 
да стрели, Включително огнени 
и отровни, а Когато се наложи, 
могат да пронижат и няколко 
души наведнъж. Магьосниците 
лекуват, хвърлят светкавици и 
огнени топки и могат образу- 
Ват огромен щит, който да 
предпазва съюзниците им. А 
скаутите притежават умение- 
то да изчезват В сенките и да 
се промъКВат зад гърба на Вра- 
га, елиминирайки ko8apHo и Haŭ- 


Pandemic са си позволили Всякакви 
сбоеболия с т.нар. lore или историята на 


^ | Средната земя. В Исенгард например 
Та 


Гандалф ще нахлуе 8 Кулата на Саруман, за 


да го убие В магьоснически двубой. Да не 
E говорим за магьосническия Клас, Който 
мята магии почти Като самия Гандалф. 
Както може би знаете - магията Във „Властелинът на 
пръстените” не е сред най-често срещаните явления, а 
подобни магоВе са се броели на пръсти. 


силните бойци 8 редиците му. 
y8u - kak8omo ще omkpueme на 
страната на доброто, такова 
Ви очаква и В лагера на злото. 
ЯВно Рапаетіс не са имали Кой 
знае Колко голямо Въображение. 
Същото Важи и за комботата, 
Които се броят на пръсти и об- 
ричат играта 8 безмозъчен хек- 
енд-слеш екшън. 

Опити за разнообразие обаче 
прозират тук-таме. На опреде- 
лени карти ще може да използ- 
Вате балисти, за да обстрелва- 
те Врага, или пок да се Качвате 
на Коне, за да потъпчете про- 
mu8Huko8ama армия. В една mu- 
сия ще поемете управлението 
на енти и ще газите нарео, 8 
други ще трябва ga се пазите 
om летящите назгули или орли, 
защото ако Ви хванат, ще Ви 
пуснат отвисоко, а потят go 
земята е дълъг... Но на фона на 
Всички проблеми обаче това мо- 
же и да не Ви направи Кой знае 
какво Впечатление. 

Може би най-интересният мо- 
мент от играта е, Когато отк- 
лючите един от 


героите на 
Средната земя 


Бил той Гандалф, Фарамир, Гим- 
ли, Теоден и т.н. Bceku един om 
тях има набор от специални 
умения, до голяма степен раз- 
лични от тези на обикновените 
Класове и ако попаднат В пра- 
Вилните ръце, наистина могат 
да обърнат хода на сражение- 


то. Съществува обаче един 
проблем. Поради незнаен бъг ще 
Ви бъде малко трудно, Когато 
играта Ви попита дали искате 
да играете Като ,герой”, да ka- 
жете „да“, просто защото mo- 
габа не може да местите Кур- 
сора на мишката. За да се съг- 
ласите, ще трябва да cu npon- 
paBume път до най-близкия па- 
метник, позволяващ Ви ga сме- 
ните Класа си и оттам да избе- 
peme „да". Наистина много, ама 
много досаден бъг. 

След като Криво-ляво се добута- 
те до Края на Кампанията с 
добрите, ще може ga отКлЮчи- 
те и една с ^ouikoBuume. Тогава 
нещата стават с една идея по- 
яки, moü Като Pandemic са pe- 
шили да ни покажат 


какво би се случило, 
ако Фродо бе загинал 


и пръстенът бе попаднал отно- 
Во В ръцете на Саурон. Още В 
първата мисия ще поемете уп- 
равлението на назгул, за да уби- 
ете досадните хобити, опитва- 
щи се да унищожат пръстена. 
След това ще cpuHeme със зе- 
мята самия Минас Тирит, ще 
призовете Балрога и ще пото- 
пите мините на Мория отново 
6 мрак. Ще ce превъплътите В 
Саруман, за да убиете Арагорн 
и дори ще поемете на поход 
срещу Ломидол със самия Сау- 
рон, за да изтребите Всички er- 
фи. Накрая пък ще отскочите 
до Графството за едно прият- 


Хаосът е Виден 


но Клане на десетките хобити 
и дори ще се постараете да 
сложите Край и на живота на 
самия Митрандир, известен Ве- 
че Като Гандалф Белия. 
Сърцето на Тһе Lord of The 
Rings: Conquest обаче е нейният 


мултиплейор режим 


До шестнадесет души могат 
да Вземат участие В три режи- 
ма - Team или Hero Deathmatch, 
Capture the One Ring и 

Conquest. За съжаление Aunca- 
ma на разнообразие скоро ще 

Ви погълне и тук, пъп Като ге- 
роят Ви нито Качва някакви ни- 
Ва или рангове, подобно на Call 
of Duty: Modern Warfare, нито ще 
получавате нови 6poHu, умения 
или оръжия. Нищичко. Bcuuko pa- 
но или Көсно ще ce сведе до 
трескаво натискане на трите 
бутона на мишката - точно 
както В соловата Кампания. Са- 
мо че този път изкуственият 
интелект няма да Ви бърка тол- 
ko8a надълбоко 8 заравето. 

На графичния фронт ситуация- 
ma също не е много цветуца. 
Визията е по-скоро nocpegcm6e- 
на и дори забележителни места 
от филмовата трилогия, Като 
Минаст Тирит, изглеждат сиви 
и тъпи. Озвучените реплики пък 
ca под 8cakak8a критика и напо- 
добяват отегчен футболен Ко- 
ментатор - “Саурон е на поле- 
то... Саурон напредва Към пози- 
цията... Саурон е победен... 
Заключението е трагично и по- 


club Double Vision и club Tornado Люлин представят 


най-якото TEEN PARTY 


c DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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ясно om ВсяКога. Ако искате Ка- 
честВен екшън по „Властели- 
ныт на простените" - играйте 
на Return of the King, koümo cu 
има и нелош Кооперативен ре- 
жим. Ако търсите едно по-прав- 
диво пресъздаване на света на 
Средната земя, пренасочете се 
към The Lord of the Rings Online. 
Ho 3a boea - cmoüme ga^eue 

om тази игра. 


* Пресъздадени са 
ключови сражения 
om филмовата 
трилогия 

* Може да играете c 
Гандалф, Саурон, 
Саруман, Балрога 

* Забавна e първите 
наколко MUHymU 


графика 
звук а в в 
геймплей а в @ 


• Еднообразни битки 

* Скучен мултиплебљр 

e ПосредстВена графика 
• Досадни богове 


награди от РС МАМА 


о? 


Иво Цеков 


Загубени В портВането 


Saints 


opeguuama Saints 
Row не e нао-добре 
познатото заглавие 
на РС-гейморите. 
Причината е, че пър- 
Вата част на играта се появи 
само за Конзоли, а и Втората 
направи своята премиера за съ- 
щите платформи преди повече 
от ава месеца. Въпреки това 
онези от Вас, Които са имали 
Възможност да поиграят на 
Конзолните Версии, със сигур- 
ност трябва да са изпитали 
чувството за нещо познато. 
Причината е проста - идеята 
на Saints Row е изключително 
сходна с тази на култовата по- 
редица СТА. Затова, когато 
през лятото на Вече изминала- 
та година Volition Inc. обявиха, 
че работят и над РС Вариант, 
геймърското съсловие с осноба- 
Hue се развълнува. 
Saints Ком 2 e от този mun иг- 
ри, които наистина Me ядос- 
Ват. Причината е проста - ог- 
ромната част от заглавията, 
Които излизат на пазара, са ме- 
ko Казано слаби и В действВител- 
ност популярността - а и при- 
ходите - на гейминдустрията 
се Крепят на базата на дузина 
успешни заглавия. Затова е ис- 
тинско светотатство да Ви- 
диш игра, Която има Всички 
шансове да се превърне В стра- 
хотно заглавие, но Вместо то- 
Ва свършва В графа „с потенци- 
ал, но нищо повече”. Погледне- 
те само - налице е интересна 
гангстерска история, огромен 
отворен сват, практически 
безкрайна Кустомизация на ге- 
pon, че gopu и страхотен cayHg- 
трак. Осбен това трабва да 
отбележим и множеството по- 
добрения и нововъведения, kou- 
то разработчиците обещаваха 
6 сравнение с първата част. 
Най-сетне, Конзолните Версии 
на Saints Row 2 пожънаха голям 
успех и спечелиха доста награ- 
ди. Вместо това се оказа, че 
РС Вариантът се оказа преслед- 
Ван от технически богове, He- 
оптимизирана графика и Всички 


ев 


Row 2 


други черти, характерни за сла- 
би nopmo8e. 


Имало едно Време 
8 Стилуотър 


Все пак, за да не създавам пог- 
решно впечатление, нека Кара- 
ме нещата no ред. Независимо 
от проблемите си, Saints Row 2 
е увлекателна игра с порядъчна 
доза екшън и В никакъв случай 
не трябва да се подминава с ле- 
Ка ръка. Историята се развива 
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Жанр: EkuroH 
от трето лице 
Издател: ТНО 

WWW.saintsrow.com 
Изисквания: P 2 GHz, 


Брой DVD: 2 
Платформа: РС, PS3, X360 
Мултиплейър: Да 


А как можеше да бъде... 


Тоба cu е живо бъркане с пръст В раната, но ми се ucka- 
ше да споделя и няколко думи за успеха на Конзолната 
част на Saints Row 2. Играта получи изключително пози- 


тивни отзиви и само трите месеца от излизането 0 бя- 

ха продадени над милион и половина бройки. Авторитет- 

ното списание Xbox Official Magazine 0 присъди наградата 

Sandbox Game of the Year, Както и Второто място В ka- 
тегорията Multiplayer Game of the Year. 


Позната ли ви e тази сцена? 


8 местния еквивалент на Либер- 
ти Сити - град Стилуотър - а 
от събитията 8 порвата част 
са изминали цели пет години. 
Главният герой е някогашен ли- 
дер на известната гангстерска 
банда „СВетците", но след поре- 
дица от злощастни събития се 
е озовал В затвора и то В Кома. 
В началото на Saints Row 2 той 
се събужда изненадващо om нея, 
а В главата му е само една ми- 
съл - Как ga Везстанови крими- 
налната си империя и да отмъс- 


Gangsta гар 


ти на хората, пратили го В зат- 
Вора. Преди да започнете игра 
обаче, трябва ga създадете 
свой собствен персонаж. Още 
тук играта поразява с неверо- 
ятното разнообразие от опции, 
Които Ви се предлагат. Може 
да Кустомизирате практически 
Всичко - от Външния Виа до по- 
ходката и тона на гласа. Аз лич- 
но се забавлявах особено с избо- 
ра на поздрав и обиден жест 
(да, и това го има). 

Когато най-сетне сте модели- 


Саундтракът на Saints Row 2 е организиран подобно на 

този В ОТУ и може да слушате музика no няКоя от ради- 
останциите В Колата или ВъВ Вашата Къща. Песните ca 
над 50 и сред тях наистина има за ВсеКкиго по нещо - от 


Run ОМС и 50 Cent go Joss Stone и Duran Duran. Освен mo- 
Ва потребителите могат ga добавят песни по свой из- 
бор, както и да гледат филми по вградената В играта 
телевизия. Сред хората, озвучаващи играта, личат име- 
Hama на популарни холивуаски звезаи Като Илайза Душко 
(„Истински лежи"), Даниел Ким („Изгубени”) и ар. 


МММ. КОСТ. МЕТ 


Need for Speed?...Heee, Saints Row 2 


рали героя no свой образ и nogo- 
бие, играта наистина започва. 
Първото ниво Всъщност npe- 
създава бягството от затвора 
и изключително екшън-ориенти- 
рано. Ще трябва да си пробие- 
те път през охраната, а след 
това Ви очаква и шеметно 
преследване с моторници. Идея- 
ma на това ниво е да Bu Въведе 
8 механиката на играта и да ви 
покаже какво Ви очаква от тук 
нататък. А по е доста - с Вли- 
зането си В Стилуотър научава- 
те, че планът Ви за Връщане на 
доброто старо Време няма да 
се осъществи толкова лесно. 
„СВетците" са разпуснати, а 
повечето им лидери са или уби- 
ти, или В затвора. На един от 
тях тъкмо му предстои процес, 
но Вашият герой изобщо няма 
намерение да оставя съдбата 
на приятеля си 8 ръцете на пра- 
Восъдието. Верен на максима- 
ma, че В подземния свят Всеки 
съюзник e Важен, nog Вашия koH- 
трол той го измъква om cepaga- 
та на сода. Вярбам че е излиш- 
но ga Ви Казвам, че това e съп- 
роводено с доста стрелба и 
трупове. От тук насетне игра- 
та Влиза 8 добре позната рамка 


- изпълняване на мисии, трупа- 
не на пари и престиж, постоян- 
но подобрение на оръжията и 
уменията и от Време на Време 
по някое допълнителна мисия за 
освобождаване на напрежение- 
то. Тук няма да откриете така 
популярната напоследък систе- 
ма за прикриване, но пък може 
да се предпазвате по друг, не 
по-малко атрактивен начин - ka- 
mo Вземате заложници. Ако ня- 
Кой има неблагоразумието да 
Ви аоближи и Вие сте с доста- 
точно бързи рефлекси, ще си 
осигурите жив щит, с които да 
посрещате Куршумите на Вра- 
гоВете. А Когато той Вече не е 
толкова жив, няма проблем - 
просто го хвърляте Върху cmoa- 
щите наблизо противници и та- 
Ка печелите няколко ценни се- 
Кунаи. В Saints Row 2 npucecm- 
Ват много Вече познати еле- 
менти Като мобилния телефон, 
по Който ще Координирате по- 
редния удар, Възможността да 
набираш още гангстери, Които 
да те придружават по улиците, 
отВорената Карта и неограни- 
чената свобода на действие. 


Научете всичко в областта на 
компютрите чрез безплатните 
видео уроци за графична и 
видео обработка, работа с: 
Word, Powerpoint, Excel, 
CorelDraw, Photoshop, 
Dreamwaver, Flash, PHP, 


CSS, xHTML, 


MySQL ^ np. 


http://WWWw:-.uroci.net 
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Изкуството ga бъдеш 
гангстер 


Лично според мен отВвореният 
сват В игрите e нож с две ocm- 
риета. От една страна, той ти 
дава огромна свобода ga ce оби- 
Каляш навсякъде и да правиш 
каквото си искаш, но от друга - 
именно това може да се окаже 
разсеовашо и 8 един момент иг- 
рачът да установи, че се зани- 
мава с безсмислени неща и изоб- 
що не напредва. В Saints Ком 2 
този потенциален проблем е ре- 
шен доста добре. За да напред- 
Ваш В основната сюжетна ли- 
ния, трябва ga минаваш основ- 
ните мисии. Те пок се отКлЮч- 
Ват, само Когато събереш дос- 
татъчно точки престиж, koü- 
то се набавя чрез участие 8 
страничните мисии и задачи. 
Така, ако изберете по-делови 
подход, може лесно да се прид- 
Вижвате напред, Като същевре- 
менно ще опитате и достапъч- 
но от отВорения свят. От дру- 
га страна, ако не бързате за ни- 
Къде и искате ga ce забавлява- 
me с допълнителните мисии, 
може да го правите на cnokoüc- 
твие. Тези мисии биват два Bu- 
ga - activities и diversions, Като 
разликата между тах He e mo^- 
ko8a голяма. При m.Hap. activities 
изпълнявате определени задачи, 
Които Ви дават точки престиж 
и пари. В uepama са Включени 
част от подобните мисии от 
първата Saints Row, както и 
шест напълно нови. Такива зада- 
чи могат да бъдат състезания 
с коли, доставки с хеликоптер 
или участие 8 нелегални боксо- 
Ви мачове. Моята любима обаче 
е т.нар. mayhem, идеята на Коя- 
то е много проста - Ваша поз- 
ната телевизионна Водеща Ви 
се оплаква, че губи аудитория 
заради неин Конкурент. За да 0 
помогнете да Качи своя рей- 
тинг, Вие започвате безумно 
насилие и погроми над минувачи 


ЗО 


З A - Вземането на заложник Винаги помага при престрелките 


и имущество по улиците, дока- 
mo та предава на живо. Целта е 
В рамките на определено Време 
да нанесете Възможно най-мно- 
го щети. А после се чудим защо 
някои обвиняват Видеоигрите, 
че подстрекават Ком насилие... 
От своя страна, diversions са 
по-скоро случайни дейности, Ко- 
umo не са свързани c определе- 
ни задачи. Те Включват MuHu-ue- 
ри като покер, шофиране на ли- 
нейки и пожарни или каскади с 
Коли. За разлика om activities, тук 
печелите по-скоро дребни при- 
добивки като нови орехи и a8- 
томобили, които може да доба- 
Вите 8 гардероба или гаража 
си. 

Кустомизацията на героя бе 
считана за една от най-силните 
черти на поредицата и според 
мен с право. Saints Row 2 Ви пре- 
доставя неограничена Възмож- 
ност да Внесете собствен 
стил ВъВ Вашия герой, а u не ca- 
мо В него. С напредването на 
играта ще може да закупите 
Все по-големи апартаменти и 
Къщи, Които да Ви служат за ба- 
за на Вашите операции. Освен 
това обаче Всички жилища мо- 
гат ga ce обзавеждат според 
Вашите желания и банкова 
сметка. Може ga повишите kak- 
то обшото ниво на жилишето, 
така и ga добавяте отделни 
предмети Като плазмени теле- 
Визори, билярани маси и дори 
пилони за танци. Някои om тези 
vnepeügu Ви дават повече moy- 
Ки престиж, а други са само ра- 
дост за окото. 


Ако нещо може да 
се обърка, то ще се 
обърка 


Законът на Морфи е първото 
нещо, Което ми ug8a на ум, Ко- 
гато започвам да пиша Критич- 
ния си Коментар. Всеизвестно 
е, че портването на игри om 
Конзолната Версия В РС Вари- 
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Толкова много за рушене, а толкова малко Време 


ант е труден процес и не едно 
и аве заглавия са претърпявали 
провал именно заради тоба. 
Най-пресният пример 8 тоба 
отношение е не друга, а ОТУ ІМ, 
чиято Компютърна Версия 
страда от доста технически 
проблеми. Сякаш, за да засилят 
още повече приликата с Конку- 
ренцията, Volition Inc. ca Взели 
om нея както добрите, така и 
лошите страни. Резултатът 
може да предизвика само разо- 
чарование. Поне според мен гра- 
фично Saints Row 2 изглежда 
твърае зле, особено Като се 
има предвид годината на изда- 
Ване и амбициите на разработ- 
чици и издатели. Присестват 
различни технически проблеми 
и бъгове, които свидетелстват 
за слабото ниво на портване. 
Парадоксално е, че на по-слаби 
машини ще имате проблем 
изобщо с пускането на играта; 
дори обаче да имате добър Ком- 
пютър, техническите неизправ- 
ности ще Ви принудят да нама- 
лите доста от детайлите, а 
това определено не спомага за 
позитивно изживяване. Обек- 
тивно трябва да отбележа, че 
наред с техническите пробле- 
ми, графиката на играта не е 
издържана и чисто Визуално. 
Вниманието Ком детайла, ko- 
ето ни бе показано В СТУ М 
тук просто отсъства. Макар 
Стилуотър да е голям град с 
най-разнообразен пейзаж, обика- 
лянето из него не носи това 
удоволствие, Както бе 8 Либер- 
ти Сити. Cepagume ca еднооб- 
разни, Колите откровено грозни 
и Като цяло усещането е пове- 
че дразнещо. За съжаление, ед- 
на от проблемните области В 
първата игра - управлението 
на Колите - отново присъства, 
Въпреки уВеренията на създате- 
лите, че специално ще се погри- 
Жат за това. Вярно е, че това 
не е рейсър, но тук дори npug- 
ВижВането от точка А до moy- 


Ка Б може да се превърне 8 
проблем. Това на свой ред прави 
мисиите и състезанията с Коли 
проблематични. 

Поради една или друга причина 
Saints Row 2 няма да измести 
ОТУ М от първото място; В ин- 
терес на истината Компютър- 
ният Вариант има прекалено 
много проблеми дори и за да 6v- 
де считан за подгласник. Съ- 
щеВвременно Saints Row 2 ce явя- 
Ва една добра алтернатива, за- 
щото е новаторска, разнообраз- 
на и 8 Крапна сметка предлага 
Всичко, Което е характерно за 
добрите екшън заглавия с отво- 
рен геймплей. Силно се надявам 
om Volition Inc. да ca си Взели по- 
ука и 8 скоро Време да пуснат 
поне един пач, Който до kopueu- 
ра основни проблеми. Не че то- 
Ва ще заличи разочарованието, 
но поне може да направи игра- 
та по-приемлива за широкия 
Кръг геймъри. А дотогава Все 
пак име поне едно позитивно 
нещо - Вече можем да избираме 
дали да градим гангстерската 
си Кариера В Либерти Сити 

или 8 Стилуотър. о 


* Неограничена Кусто- 


мизация на героя 
• Съвсем прилична ал- 
тернатива на СТА IV 


• Твърде слаба графика 
• Стандартните 
бъгоВе при портване 


Пет оснобни 
модела Камиони 


Богат арсенал от 
над 30 различни оръжия 


Множество ВрагоВе и 
един титаничен 
финален сблъсък 


Произволно 
генерираши се 
предизвикателства 


Забележителна 
30 графика и 
специални ефекти 


Натисни 
педала на 
газта и 
поеми Кьм 
съдбата 
си! 


ИГРИТЕ НА GRAMIS МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ B: 
GERMANOS, ОМУ, ALEXANDRA VIDEO, METRO, 
PULSAR И МАГАЗИННАТА МРЕЖА 


СОКАМ!5 


Компютърни игри на българсКи 


Владимир Тодоров 


Същинска гребка трагедия 


n 


ръцката митология е 
един от най-благо- 
датните извори, om 
Които разработчици- 
те на игри могат да 
черпят Вдъхновение. Просло- 
Вути герои, антични чудови- 
ща, мощни артефакти и 
епични пътешествия - какво 
повече Ви трабва за една яка 
геймка? Очевидно нещо no8e- 
че, ако съдим по това, Което 
е излязло под името Rise of 
the Argonauts. 
Целта на Liquid, разгласябана 
898 Всеки един рекламен 
трейлър по темата, бе да 
наблегнат на силните стра- 
ни на Жанра - добра история, 
развитие на героя и Важни 
решения, които оказват Влия- 
ние на съдбата Ви. Същевре- 
менно авторите са сметнали 
за необходимо да пренебрег- 
нат изцяло онези досадни 
елементи на RPG-mama, kou- 
то ги правят толкова непри- 


зе 


7 


ревю 


Ветливи за мнозина - безк- 
райни менюта, тромаво бора- 
Вене с инвентара, десетки 
статистики, по-голямата 
част от Които нямате пред- 
става за Какво служат, и 
т.н. Крайният резултат оба- 
че не е толкова добър, КолКо- 
то се надявахме. 

Още В самото начало Ваша 
милост ще надене галошите 
на 


митичния Язон 


Той е млад Воин и Крал на 
Иолк, чиято жена бива убита 
В деня на тяхната сватба. B 
Желанието си да я Върне от 
отВъдното, той се Качва на 
гигантския боен Кораб “Арго” 
и се отправя на опасно прик- 
лючение В търсене на ми- 
тичното Златно руно. Дотук 
Всичко звучи многообещава- 
що. Y8u, играта започва муд- 
но. След Като отбльснете 
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нападателите от родния си 
град, Ви очаква поне половин 
час лутане из Йолк и Водене 
на дълги и не особено Впе- 
чатляващи разговори, преди 
да отпътувате за Делфи и 
да се срещнете с Оракула. 
Тоба никак не е забавно. 


Жанр: Екшън-ролева игра, 
Издател: Liquid Entertainment 
WwWW.codemasters.com 
Изискванџа: Р 2.4 GHz, 
1 GB RAM 
Брой DVD: 1 ) 
Платформа: РС, PS3, X360 ; 
Мултиплейър: He 


Всъщност е и един om oc- 
Ho8Hume проблеми на Rise of 
the Argonauts. Шматкането 
напред-назад и gua^osume об- 
хващат твърде съществена 
част от геймплея на играта, 
а битКите - на фона на 
Всичко останало изглеждат 


no-ckopo Като изключение, а 
не Като неотменна част от 
действието. 


Щом се Качите на 
„Арго” и напуснете 
Vonk 


обаче, оставяйки града В pv- 
цете на Вашия чичо Пелей, 
нещата стават с една идея 
по-интересни. След Като по- 
търсите съвет от Оракула, 
той ще Ви изпрати на три 
различни острова, Всеки един 
от Които e покровителстван 
от отделен бог. Коде ще 
отидете първо, зависи единс- 
тВено от Вас и от това kak- 
Ви заповеди ще дадете на 
Арго - човека, построил 8a- 
шия Величествен Кораб. Ha 
плавателния съд ще omkpue- 
те ВсичКо, от Което имате 
нужда - олтари на четирите 
основни божества, които 
наглеждат приключението Ви 
- Арес, Аполон, Атина и Хер- 
мес; Вашите спътници, kou- 
то са се присъединили Към 
Вас по Време на странства- 
нията Ви и с които може да 
разговаряте и да научавате 
повече за тяхното минало... 
Тук складирате и цялата eku- 
пировка, Която ще откриете 
no пътя си. 


Бойната система 


поне на базата на трейлъри- 
те, подвизаващи се 8 мрежа- 
та, изглеждаше умопомрачи- 
телно добре. На практика 
обаче тя няма нищо общо с 
God of War, kakmo поне аз 
maüHuuko ce надявах, и има 
своите kycypu, но определено 
е най-интересният елемент 


8 тази игра. 

Язон е беш 8 използването 
на три Вида оръжия - меч, 
Копие и боздуган - и ги носи 
със себе си през цялото Вре- 
ме. С първото той изпълнява 
бързи и поразяващи атаки. С 
Копието умело се справа с 
протибници от безопасно 
разстояние. А с боздугана, 
Който е най-тромавото оръ- 
Жие от mpume, нанася изк- 
лючително силни удари. Язон 
е Въоръжен и c щит, с Който 
не само че може да парира 
част от ударите, но и да уд- 
ря противниците си и за мо- 
мент да ги зашеметява. 

С течение на Времето може 
да научавате и един Куп 


нови умения, 
обвързани с даден бог 


от гръцката митология. 
Liquid са подходили u3kAlouu- 
телно нестандартно В това 
отношение. По Време на Ва- 
шето приключение ще Ви се 
наложи да изпълнявате най- 
различни подвизи. Едни от 
тях са свързани с убийство- 
то на определен брой хора, 
други Включват помагането 
на човек В беда, а трети - 
преодоляването на тежки 
предизвикателства. Съборе- 
те на земята 30 противника 
и ще спечелите Knockdown. 
Срещнете се с Оракула и Ви 
очаква Seeker of Truth. Още В 
Иолк например, стига да ре- 
шите да потренирате с Ва- 
шите Войници, може да спе- 
челите подвига Duelist. Дори 
самите диалози Ви носят по- 
добни награди, Като напри- 
мер Words of Courage. За та- 
зи цел трябва просто да из- 


Една глава по-малко 


Легендата за Златното руно 


Според гръцката митология тоба руно приживе е било 
притежание на обена, Върху чийто гръб Фрикс и Хела из- 
бягали през морето от мащехата си Ино. Те били деца на 
6eomuückua цар Атамант, Който изгонил тяхната майка 
и се оженил за злата магьосница Ино. Вещицата изготви- 
ла Коварен план, за да се оторбе от хлапетата и убедила 
съпруга си, че единственият начин да спаси царството 
си от глад, е Като ги принесе 8 жертва. Атамант бил 
съкрушен, но В Крайна сметка се съгласил. По пътя Към 
жертВоприношението обаче се появил овен, чието руно 
блестяло Като злато. Той бил изпратен от Нефела - ис- 
muHckama майка на децата. Те ce Качили и литнали 8 не- 
бето, но Хела не могла да се задържи и паднала В морето, 
Което оттогава се нарича Хелино море или Хелеспонт 
(Мраморно море). ОВеньт отнесъл Фрикс 8 Колхида, koge- 
то царувал цар Еет. Владетелят принесъл животното В 
жертва на Зевс, а руното закачил на най-високия дъб 8 
свещената гора на бога на Войната Арес и поставил там 
дракон, който никога не заспивал и непрекъснато бөолбал 
огън и пламъци, за да го пази. 
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РЕВЮ 


Херкулес е башият най-берен спътник 


берете пет реплики, които 
да бъдат по-агресивни, за да 
се харесате на Арес. 
ВпоследстВие ще имате Въз- 
можност да посветите Всич- 
Ки тези натрупани подвизи 
на даден бог по Ваш избор и 
по този начин да овладеете 
някое специално умение, сВър- 
зано с него. Например 
Rampage, Което ще направи 
атаките Ви В пъти по-мощни, 
Когато бъде актибирано. Или 
пък Spirit Trail, Което ще oc- 
тава двойник зад гърба Ви, 
Който да изпълнява ролята на 
примамка, Всеки път, Когато 
избегнете Вражеска атака. 
Истински Кеф е да Видите на 
забавен Каданс Как героят Ви 
разбива черепа на противника 
си и Кръвта бликва Във Все- 
Възможни посоКи. Или пък как 
го набучва на Копието си и го 
премята през своя гръб. За 
съжаление по-голямата част 
от уменията, Както и описа- 
ните специални движения, са 


з4 


пасивни или се изпълняват ав- 
томатично без Ваша намеса 
или Конкретна Комбинация от 
удари, Което наистина е жал- 
Ко и определено намалява ця- 
лостния Кеф от Клането. 
Друг елемент от бойната 
система остава почти напъл- 
но пренебрегнат - това са 


Вашите спътници 
- Аргонавтите 


Прословути гръцки герои Ка- 
то Херкулес, Ахил, Пан и 
Аталанта могат ga Ви npug- 
ружават no Време на Вашите 
приключения, но - yBu - няма- 
те абсолютно никакъв Конт- 
рол над тях и действията 
им. Макар и да се справят 
относително прилично и са- 
ми, би било наистина чудес- 
но, ако можеше да им даваме 
простичКи Команди Като нап- 
ример да атакуват КонКре- 
тен противник. Или пък да 
променяме поведението им 
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Пан също ще се бие на Ваша страна 


по някакъв начин. He - Liquid 
са решили, че нямаме нужда 
и от този елемент и така 
битките В по-голямата си 
част си остават чисто и 
просто едно безсмислено 
помпане на левия и десния 
бутон на мишката. 


В Желанието си 
да опростят играта 


Liquid Entertainment са стиг- 
нали още по-далече. Дори В 
настройките на Rise of the 
Argonauts няма ga omkpueme 
нещо съществено, особено В 
графичните. ОсВен резолю- 
ция, друго не може да проме- 
Hume – нито детайлността 
на текстурите, нито антиа- 
лайзинга и нито разните Bu- 
зуални филтри... Вярно, игра- 
та изглежда прилично и на 
стандартните си настройки. 
Все пак тоба е Unreal Engine 
3. Но липсата на Кустомиза- 
ция лишава по-голямата част 
от геймърите om Възмож- 
Hocmma да нагодят изиск- 
Ванията на играта Към 
сбоята щайга. ЕдинстВени- 
ят начин да я пуснете на 
по-ниски детайли е Като из- 
берете Rise of the Argonauts - 
Low Detail om стартовото ` 
меню на Windows-a. Честно 
Казано, не мога да си npegc- 
тава що за човек е Өзел по- 
добно малоумно решение ие 
изрязал Всички графични нас- 
тройки. Но това е положени- 
ето. 

Шо се отнася до збукобото 
оформление - то не е чак 
толкова зле, Колкото Всички 
„пищят. Репликите са озвуче- 
ни прилично, а диалозите са 
добре написани. Макар че от 
Време на Време ще ставате 
свидетели и на някой потре- 
сабашо men разговор om mu- 
na на ,Херкулес: Язон, мислех 
си". И отговор - „Язон: Аз съ- 
шо.” Но Като цяло подобни 


неща са изключение и ucmo- 
рията по-скоро е увлекателна 
и добре разказана. Навсякъде 
из света ще срещате и мал- 
Ки паметници, от Които ще 
научите повече за гръцката 
митология, стига да имате 
търпението да ги прочетете. 
За съжаление ucmuHama e eg- 
на – Rise of the Argonauts не 
e тоба, koemo очаквах. Фак- 
mbm, че тя изхвърля играча 
на десктопа периодично, съ- 
що не помагаше Кой знае Кол- 
Ко по Време на отчаяните ми 
опити да я харесам. Яд ме е 
на Паша, защото това може- 
ше да бъде една жестока иг- 
ра. Те имаха Всички предпос- 
та8ки да я направят такава 
- добра Концепция, богата 
митология, от Която да чер- 
пят Вдъхновение и увлека- 
телна история. Нещо много 
сериозно обаче се е объркало 
по Време на реализацията... 


е Кървави битки 

е нетипична система 
за изучаване на уме- 
HUA 

е добър графичен gu- 
зайн 


графика 
звук 


геймплей 


твърде опростени 
RPG елементи 


често забива 

не може да бърникате 
Визуалните настрой- 
ku 


сала sa rere Fut: LI 


PC CD-ROM 


Георги Панайотов 


Войната никога не спира 


Red Alert 3: Uprising 


икога He сом си Muc- 
лил, че ще напиша 
следното изречение, 
но emo, че това cma- 
на. ЕА се отразява 
невероятно добре на една от 
нао-любимите ми поредици. 
След Като закупиха Westwood и 
ги държаха дълго Време на сухо, 
изсипах огън и Жупел срещу 
гейммастодонта, но emo, че се- 
га съм готов да ги реабилити- 
рам. Само 8 рамките на година 
и половина ЕА пуснаха цели три 
C&C uepu (Tiberium Wars, експан- 
oHa My и ВАЗ) a go март ще 
издадат и първия стендалоун 
експанжън за ВА 3. При това, за 
разлика om повечето Компании, 
орџентираши се Все побече 
Към Конзолния пазар, EA ще нап- 
pa8u заглавието ексКлузивно за 
РС! 
Red Alert 3: Uprising ще бъде из- 
цяло самостоятелен и няма да 
е нужно да сте играли или инс- 
талирали ВАЗ, за ga го nogkapa- 
me. Ho новите мисши ще са goc- 
та трудни и опитът, събран В 
оригинала, ще ви е повече от 
полезен. 


Битката продължава 


След победата над руснаците и 
Империята на изгряващото 

слънце нещата Като че ли са се 
уталожили. Но не съвсем. В рам- 
ките на три нови Кампании - по 


тили по първата игра. 


зе 


Новите неща набързо: 


- Четири допълнителни Кампании, по една за Всяка нация 
и еана бонус ролева за Юрико. 

- 11 нови единици, Като Сгуо Legionaire (Като хроно легио- 
нера, но не съвсем), Steel Ronin (елитна пехота) и завръ- 
щащият се В поредицата Desolator! 

- ОКоло половин час нови синематици с актьорите, рабо- 


- Commander's Challenge режим, Вдигащ преиграваемоспт- 
ma 8 пъти и разшираваш соло играта с 30 часа. 
- 30 нови Scirmish и мултиплейър Карти 


една за Всяка нация, ще Видим 
какво Всъщност се случва с 8ой- 
ната, след официалния 0 Край. 
Империята се опитва да събе- 
ре останалите си Войски за 
един последен удар, за да си за- 
Върне изгубената чест. 
ЕКсперименталните техноло- 
гии, разработени от сина на 
императора отново ще са ос- 
новният им Коз. Съюзниците 
трябва да се справят с Коруп- 
цията по Висшите ешалони на 
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командването си, Което им npe- 
чи да реагират на Време, а рус- 
наците се Възползват om създа- 
лата се ситуация и се Връщат 
8 uepama. 

Историята на Uprising ще е nog- 
платена от Класическите за по- 
peguuama синематици с Живи 
актьори. Оригиналната Кампа- 
ния представи много нови ге- 
pou и исторически факти за 
Вселената на RA, но Hag накоџ 
om тях просто ce прелета на- 
бързо. Експанжънът ще ги go- 
развие. Всяка от Кампаниите 
реално ще бъде епилог на ориги- 
налната история. 

Любопитно е дали ще Видим 
препратки Към историята на 
Tiberium Wars, създаването на 
GDI и МОО, Както В първата uz- 
ра от серияпа. 

Ще има и четвърта, бонус кам- 
пания, Която ще се Концентри- 
ра Върху суперсолджърката на 
японците - Юрико Омега. Нека 
си го признаем - ВсичКи се Ке- 
фим на азиатски мацки c учени- 
чески униформи и пси-умения. 
Кампанията ще е подобна 8 
dungeon crawl ролеви стил и 
Вместо да Водите големи сра- 
жения, ще трябва да ce справи- 
me с изникналите ситуации, u3- 
ползвайки няколко специализира- 
ни юнита и тактическџа си ум. 
Ще разберем повече за дебойка- 
ma и чий точно го дири на npeg- 
ните линии на японската армия. 
Основните промени В експанжъ- 
на са 8 соло и Кооперативните 
му части. Мултиплепърът засе- 
га остава същият, Както В ори- 
гинала, разбира се с добавката 
на новите единици. 


НоВите попълнения 


Какво е един експанжън без се- 
рия от нови единици, Които ga 
променят геймплея му и да до- 
Beam глотка свеж Въздух. Giga 
Fortress-a например е ултратеж- 
Ката машина на японците, за- 
пълваща дупката от добре бро- 
нирано Возило В наземните им 
сили. В традицията на остана- 
лите Войски на фракцията и та- 
зи може да се трансформира, 
превръщайки ce В гигантска, 
стреляша c лазери глава, npeg- 
назначена за Въздушна домина- 
ция. Steel Ronin е елитната 
японска пехота. 

Облечени 8 малки power armor-u 
и носещи гигантски Нагинати, 
тези бойци са смъртоносни за 
леки машини и Кашици и единст- 
Вената им слабост е липсата 
на ranged атака. Хроно легионе- 
рите са останали В миналото, 
но на тяхно място идват Сгуо 
легионерите, които могат да 
замразят отрицателно бързо 
Всяка една цел. Руснаците пък 
ще получат още един танк, спе- 
циално предназначен за мачкане 
на единици, а съюзниците раз- 
ширават арсенала си с nopeg- 
ния самолет за тежка атака. 


Графично 


Еножиноп на Uprising ще e cv- 
щият, Както В ВАЗ, но Към него 
са добавени стотици нови те- 
рени и предмети, Които обога- 
тяват Картата c детайли. Най- 
голям boost са получили урбанис- 
тичните 6ekepaygu, заменяйки 


еднотипните блокчета сос се- 
рия от уникални сгради, едно- 
релсо8и Влакчета и много, MHO- 
го други. 

Uprising ce очертава да е един 
agcku добър експанжен. Bcuuku 
фенове на nopeguuama знаат, че 
8 момента, 8 който приклочат 
Кампанията, искат още om съ- 
щото. А В продължението ще 
има точно това с достатъчно 
Количество нови неща, за ga се 
подслади изживаването. За мо- 
мента нишо не се споменава за 
нови специални умения или супе- 
роръжия. Но пък Всяка една om 
армиите има достатъчно мяс- 
то за подобрения и новите еди- 
ници ще направят точно това. 
От друга страна единствено- 
то нешо, което ме притеснава, 
са kpamkume срокове, 8 koumo 
експанженот ще трябва ga се 
вмести. 

Дали това Време ще е доста- 
тъчно новите Юнити да бъдат 
добре балансирани? Всички фе- 
нове си спомнят Как 6 Kane's 
Wrath някои единици бяха неиз- 
ползваемо слаби, Като Sonic 
танка или прекалено силни, Ка- 
mo Рипйег-а. Но до момента eku- 
път, работещ по играта, e зас- 
лужил достатъчно доверие за- 
ради Креативността и профе- 
сионализма си, затова съм по- 
скоро спокоен и тръпнещ В 
очакване. 


Commanders Challenge 
Challenge-om e режим, подобен 
на World Domination om Kane's 


Wrath. В рамките на 15 мисии 
ще трябва ga победиш Всички- 
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те си опоненти на Картата с 
любимия си генерал. Започваш с 
много лимитирано тех дърво - 
подобно на Кампанията. Най-за- 
бавното е, че, побеждавайки oc- 
таналите Военачалници, ще Кра- 
деш от технологията им, полу- 
uaBaüku някоя от техните еди- 
ници. Така ще можеш да запъл- 
ниш слабите страни Bob Войс- 
Ката си, а и Винаги е забавно да 
набиеш някой със собствените 
му Камъни. Представете си са- 
мо - бързият ekcnaHg на японци- 
те, придружен от Въздушната 
доминация на съюзниците нап- 
ример. Всеки генерал, освен уни- 
Кални допълнителни умения, ще 
има и уникални бойски, като Ho- 
Ва порода бойни мечки, много 
по-изаръжливи и свирепи om 
нормалните, или недостъпния 8 
оригинала Тесла Танк. 
Спомняйки си Колко зарибаваши 
бяха подобните режими 8 Gene- 
rals u Tiberium Wars, не се съмня- 
Вам, че и този nom номерът 
ще се получи. Защото Винаги 
има по-голяма мотивация да 
циклиш 8 рамките на Кампания 
с reward система, omkoAkomo 
просто ga правиш scirmish след 
Scirmish. Ще има няколко задъл- 
жителни стъпки за превърта- 
нето на режима, но при нужно- 
то Време и желание за Haü-go6- 
рата и силна армия е почти за- 
дължително да направиш Всич- 
Ки останали мини предизвика- 
телства. A me няма ga ca прос- 
то серия от Карти. Всяка ще e 
със строго определен и ориги- 
нален сетинг, подлагащ на изпи- 
тание Възможностите и на 
нао-добрите стратези. 
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Иво Цеков 
Когато ти омръзне да бъдеш герой 


2009 RTL Winter 


имата e сезон на нис- 

ku температури и 8u- 

соки продажби на Ком- 

пютърни игри. B noc- 

ледните наколко Mece- 
ца на пазара излазоха заглавия 
Като Call of Duty 5 и СТА М, yuu- 
mo достойнства ca известни 
на Всички. Няколко други игри с 
потенциал се оказаха леко разо- 
чароващи, Когато най-сетне се 
появиха на пазара. Борбата за 
Вниманието и парите на геймъ- 
рите е безмилостна и В нея па- 
дат много жертви. СъщеВре- 
менно обаче съществуват и 
друг тип игри - без особени 
претенции и инвестиции. Някои 
om тях успяват ga Внесат npu- 
ятно разнообразие, дори Когато 
ги играете, само за да убиете 
Времето между премиерите на 
два хита. 


Малко разнообразие 
не Вреди 


RTL Winter Sports 2009 е точно 
такава игра. Както Вече сте се 
досетили, 8 нея ще може ga се 
наслаждавате на най-различни 
зимни спортове, особено ако ло- 
шото Време Ви е попречило да 
направите това на живо. В сво- 
ята същност играта представ- 
лява спортен симулатор, пре- 
създаващ състезание от типа 
на зимните олимпийски игри. 
Присъстват общо 9 спорта и 
15 олимпийски дисциплини, Като 
ава от тях са нови за поредица- 
та. Имате на разположение 
Всички Видове ски спускания, 
бобслей, ски скокове, че даже и 
това странно създание на Cbl- 
ременния олимпийски дух - Кър- 
линга. Продължава да отсъства 
хокеят, а ски бягането е пре- 
махнато. 

Може ga се състезавате В HA- 
колко режима - отделно съби- 
тие, кампания и кариера. При 
nop8ua Вариант избирате сво- 
бодно едно състезание и зада- 
Вате условията (ниво на mpyg- 
ност, място на пробеждане и 
др.). Кампанията е по-интере- 
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сен Вариант, Който донякъде 
напомня на предизвикателства- 
ma 8 Need for Speed: Most 
Wanted. Тук имате няколко 3aga- 
uu, koumo трабва ga изполните, 
например ga регистрирате най- 
бърз старт при спускането, ga 
избегнете определени места 
по пистата или да се разбиете 
с най-бисока скорост при ски 
скоковете (тоба последното 
ми е любимо, както може да се 
досетите). Изполняването на 
Всяка от тези задачи отвара 
няколко нови и така прогреси- 
рате напред, докато минете 
Всичките 42 предизвикателст- 
8a. 

Все пак основнџат режим e ka- 
puepama. Избирате cu държава, 
Която ga представлявате - 
спокойно, сөстезателите не са 
лицензирани, така че това е ca- 
мо за Ваша Консумация - и се 
Впускате 8 nopeguuama om със- 
тезания. Те са групирани no Ви- 
дове и сложността им се убели- 
чава прогресивно. Ако успеете 
да се справите добре 8 дадена 
надпревара, получавате точки 
опит, които може ga разпреде- 
лите между уменията си В раз- 
личните дисциплини. Имайки 
npeg8ug, че това не е RPG, 
трябва ga е ясно, че повишава- 
нето на уменията няма да има 
чак такова Влияние Върху игра- 
ma, а по-скоро Ви дава дребни 
преимущества. Самият геймп- 
лей обаче е доста опростен, Ко- 
ето на моменти става дразне- 
що, особено Като си спомня, че 
и при миналогодишното изаа- 
ние положението беше npakmu- 
чески същото. 

В общи линии през цялото Вре- 
ме боравите с няКолко функцио- 
нални Клавиша, с koumo изпълня- 
Вате различни Комбинации. Нап- 
ример 8 състезанието по фи- 
гурно пързаляне трабва ga уцел- 
Game стрелките, Които Верват 
по екрана, подобно на механика- 
ma 8 ОТА: San Andreas. При дис- 
циплини от рода на бобслея 
трабва да уцелите перфектнџа 
момент за старт и да Внимава- 
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Спускането бинаги e динамично 


те с управлението. По-комплекс- 
но е управлението при сноубор- 
да, което е единственото със- 
тезание, загатващо за по-голям 
потенциал на геймплея. На мен 
най-много ми допаднаха биатло- 
ныт и гигантският слалом, усе- 
шането при koumo е най-абтен- 
тично. Като основен недоста- 
тык мога да изтъкна сравнител- 
но малките разлики 8 сравнение 
с миналогодишното издание на 
играта, Въпреки добавянето на 
двете нови дисциплини. Като ce 
има преабио, че играта няма по- 
добрения от графично или гейм- 
плейно естество, Humo предла- 
га лицензирани състезатели, 
RTL Winter Sports 2009 npakmu- 
чески прилича повече на no8mop- 
но издание, omkoAkomo на самос- 
тоятелен продукт. Ommyk се 
налага и изводът, че аКо пре- 
дишната част не Ви е харесала, 
трудно ще Ви допадне и тази. 


Новите дисциплини 


В сравнение с предното изда- 
ние на RTL Winter Sports сега мо- 
жем да отКрием дВе нови дис- 
циплини, при това доста инте- 
ресни. Едната e биатлонът, на 
Когото миналата година имаше 
посветена отделна игра от по- 
редицата. Сега авторите явно 
са решили да го Вмъкнат В об- 


- си: 


.. и, Сащ. пле ас < - 


| Кой сега e номер едно? 


щия пакет и според мен идеята 
е правилна - така може да съ- 
четаете ските с точния мер- 
ник. Сноубордингот e gpyeama 
Ho8a дисциплина. Станал олим- 
nuücku спорт eg6a преди gece- 
тина години, той HenpekecHamo 
набира популарност, Като тук 
ще може да премерите сили 8 
дисциплината халф-пайп. 


За толКоВа пари - 
толкова 


По отношение на технически- 
те параметри играта не блес- 
ти с нищо особено и Въпреки 
тоба има съвсем стабилно 
представяне - нещо, Което за 
съжаление не може да се Каже 
за някои от иначе хитовите 
заглавия от сезона. Тук няма ga 
Видите бъгове, технически 
проблеми или МРС-та с инте- 
лект, достоен за питомци на 
помощни училища. Графиката е 
съвсем поносима и пресъздава 
достатъчно добре зимната ат- 
мосфера. Особено ефектни са 
състезанията, които се npo- 
Веждат през нощта, например 
накоџ om слаломите. От Време 
на Време 8 тълпата, събрала се 
Край пистата, може да Видите 
и знамена и банери c Вашето 
име. На мен например бинаги ми 
е забавно да Вида накоџ транс- 


Малко грация за десерт | 


парант с текст "I Love №40. 
Състезанията са съпроводени с 
Коментар, Който не е супер раз- 
нообразен, но е достатъчно go- 
бър, за да осигури автентична 
атмосфера. 


Мулти 


B RTL Winter Sports 2009 е npeg- 
Виден и режим multiplayer, при 
това 8 g8e разновидности: за 
двама играчи (splitscreen) и за 
четирима (hotseat). А Haü-xy6a80- 
то е, че за да пуснете тази иг- 
ра, няма да Ви се налага да про- 
давате семейните бижута или 
да започвате нелегален биз- 
нес. Разбира се, не трабва ga 
имате прекалено големи очак- 
Вания - RTL Winter Sports 2009 е 
повече или по-малко едно нико- 
бюджетно заглавие и не разчи- 
ma на уникални ефекти или су- 
пер разнообразен геймплей, за 
да Ви Впечатли. Играта залага 
на нестандартната тематика 
и спокойния геймплей - Все пак 
не може HenpekecHamo да спася- 
Вате света или да се борите с 
терористи, нужна Ви е и малко 
почивка. Все пак, докато се мо- 
тая из пистите, не мога да не 
се замисля Как8о можеше да се 
получи, ако 8 играта беше Вло- 
жена малко no8eue фантазия и 
ресурси. Тогава може би шяхме 


да имаме още по-сполучлив про- 
дукт, а не само сбор от инте- 
ресни хрумвания. Така или иначе, 
това може би няма да разберем 
никога, затова да не бодем мак- 
сималисти. И преди съм имал 
Възможност да изглъкна, че по- 
добни свежи игри - и то добре 
напрабени - са рядкост, така 
че личната ми препоръка e да 
onumame RTL Winter Sports 2009, 
пок gopu и наистина само ako 
търсите c какво ga уплетни- 


me Времето. о 


* неангажираща 
и приятна 


графика ВВ В ШЕ 


зВук 


геймплей а а а в | | 


* твърде опростен 
геймплей 


* Клонинг на предишна- 
та Версия 
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 GRAMIS Класически хитове 


Компютърни игри на български 


eie e KEA 


торсете 6 Germanos, Пикадили, Metro 


Жанр: ЕКшън „ж 
Издател: Disney Interactive / 
http: //disney.go.com E 
Изискванџа: Р 3.2 GHz, 


512 МВ ВАМ J 
bpoü DVD: 1 / 
Платформа: РС, DS, PS2, J 


PS3, Wii, X360 / 
Мултиплейър: Не 


че са хора. 


ШЕН оно от малкото неща, човечеството беше nogx8epAuA 
С Които мога да Ви кажа няколко думи за правилата u из- 
Й със сигурност, e, че Ключенията. Май ставаше Въп- 
игрите, направени по poc, че Всяко правило (било то и 
ШЕШ филми, не стават. Tou- циментобо Като това за uepu- 


Ка. Исторџата на гейм uHgycm- me и филмите) си имало изклю- 
рията застава с цялата си Вну- чение. Е, с гордост Ви съобща- 
шителна тежест зад Mou- Вам, че Bolt e представител на 
те думи. Доколкото cu тази миниатюрна група, защо- 
спомням обаче, накоџ то е игра, направена по филм, 
от големите мозъци на Която просто става. Забавна, 
| шарена, лесна, тотално раз- 


6” лична от филма по отноше- 
и ние на сюжет, бърза и ек- 
шънска. 


H 


А пок супер човекокучетата летят! 


Ха maka-a-a-a! 


за София 912 12 
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Прилики 


Ако Вече сте гледали Bolt на ku- 
но (6 българските салони той 
се появи с превода ,Гром”), знае- 
me, че 8 него се разказва за eg- 
но Куче, Което не на шега си 
мисли, че притежава суперку- 
чешки Възможности. Реалност- 
та обаче е друга - Болт е най- 
o6ukHoBeH kuHo-eepoü, а ламта- 
щите за пари продуценти пра- 
Bam Всичко Възможно ga My Вну- 
шат, че той HaucmuHa npume- 
жава специални умения, за да 
може филмите с него да изглеж- 
дат максимално реалистични. 
Лапа до лапа с него се бие и Пе- 
ни - малко момиченце, Ком Кое- 
mo Болт е Крайно привързан. В 
uepama ca премахнати арама- 
тичните моменти, 8 koumo 
Болт осъзнава, че Всъщност не 
притежава суперсили, а аКцен- 
mom Като цяло пада именно 
Върху тези умения. 

Кучешкият екшън започва В ро- 
лята на Пени. Да си призная, то- 
Ва малко ме изненада. Не знам 
защо, но очаквах та да е плене- 
на или нещо подобно, а още 8 
самото начало да поемете уп- 
равлението на Болт и да я спа- 
сите от неприятелите. Да, ама 
не познах. И така, В началото 
Пени ще Ви заведе В Италия. Тя 
е по следите на злодей, отвля- 
Кол баща й. За нула Време ще ce 


научите да използвате бойните 
и стелт способности на малко- 
то момиченце. Например - спе- 
циалното 0 нощно Вижаане, Кое- 
mo освен 8cuuko регистрира и 
местата, с Които по някакъв 
начин можете да си Взаимо- 
действате. Ще се научите и да 
боравите с най-могъщото оръ- 
жие на Пени - нейния „wheel Баг” 
- едно от онези неща, Които 
малките момиченца и момченца 
използват, за да се придвижват 
по-бързо - доска с две колелца. 
ОсВен това черВвенокосата ek- 
шън героиня е изключително 
умела 8 безшумното прониКВа- 
не. Необходимо е само да на- 
mucHeme един бутон, за ga я на- 
Карате да се npumau и ga слее с 
обстановката. В следващия мо- 
мент просто трябва ga се 
приближите до нищо неподози- 
ращия си Враг, да натиснете 
още един бутон и да се наслади- 
me на следващите мигове, В ko- 
ито Пени ще му счупи зъбите. 
Освен това тя може да се спра- 
Вя с Всякакви Видове Компютър- 
ни терминали. Може да разбива 
кодове и да достига до ценна 
информация. 


Болт 


Определено играта с Пени е за- 
бавна, но не може да ce сравня- 
Ва с усещането да се Вселите В 


Малко Въздушна акробатика не вреди на игрите 


cynepkyuemo. Докато упрабляба- 
те момиченцето, ше трабва се 
придържате повече Към без- 
шумния стил на игра, а Когато 
се Вселите В Болт, ще можете 
да отприщите Gcuukama си аг- 
ресия Върху прииждащите Вра- 
гове. Болт е машина за убиване. 
Топ е бърз, притежава три Вида 
различни базови атаки и още по- 
не четири специални. Основни- 
ят му удар е нахвърляне Върху 
Врага, а по-силният - специфич- 
но изтъркулване, отскок и 3a- 
хапване. Третата Възможност 
е да се скочите на главата на 
неприятеля и след това да избе- 
рете една от четирите посоки 
на света и да натиснете съот- 
ВетстВащата ü В играта 
стрелка. Тоба ще накара Болт 
да извърши едно от няколкото 
типични кеч движения, които е 
усвоил. Най-интересни са обаче 
специалните умения на Кучето 
филмов герой. То може да изпол- 
38a своя лазерен поглед, за ga 
неутрализира Враговете. Koza- 
то пък трябва да разруши ня- 
Коя стена, на помощ ug8a ниско- 
честотния му кучешки лай, koü- 
то нанася огромни поражения. 
Към Всичко това можем да go- 
бавим и „мускулестите" лапи на 
иначе миловиднџа домашен Alo- 
бимец. Когато той се отлепи 
om земята, следващото съпри- 
kocHoBeHue c нея предизвиква 
същинскКо земетресение, Което 
кара Враговете 8 близост 90 
Вас да полегнат на пода. 


Едновременност 


ОсВен заради интензивния и за- 
рибяващ екшън Bolt ми хареса и 
с още нещо - идеята на разра- 
ботчиците да създадат усеща- 
не за едновременност на съби- 
muama. Така например, Когато 
минете един етап от няКое ни- 
Во с Пени и след това започне- 
те да играта с Болт, по Вре- 
ме на кучешките Ви приклю- 
чения ще Виждате отделни 
моменти от това, Което сте 
правили с малката героиня пре- 
ди малко, но от друга гледна 
точка. Например - Пени чупи 
мост и минава по него, muuaü- 
Ки. След малко Вие Вече сте 
Болт и Виждате отстрани как 
един мост ce разпада и egHo 
момиченце бяга по него. Тази 
идея лично на мен много ми до- 
падна. Създава атмосфера и on- 
ределено допринася за цялост- 
ното усещане от играта. 

За приятните мигове доприна- 
сят и качествените ин-гейм 
филмчета, koumo go голяма 
степен ни Въвличат В сюжета, 
който Като цяло е банален - 
лош uuuko отвлича mamkomo на 
Пени, Който е много умен учен, 
а малкото момиченце Взима Ку- 
ченцето си и се Впуска 8 самоу- 
биџствена спасителна мисия. 


РС Мата 02/2009 


Можеше и по-добре 


Когато Видях, че инсталирана- 
та игра е почти 7 гигабайта, 
си Казах „супер, значи Вероятно 
изглежда добре”. За мен беше 
особено Важно графиката точ- 
но В пози екшън ga е на много 
Високо ниво, защото бях гледал 
филма, там Всичко беше супер- 
шарено и готино и накакси cu 
представях и играта така. 
Очакванията ми He се сбъднаха 
на 100%. Всъщност произведени- 
emo на Avalanche Software е npe- 
Калено тежко, за графичните 
характеристики, Които прите- 
жаба. Героите са добре реализи- 
рани - детайлни и приятно раз- 
дВижени. Проблемът е по-скоро 
8 околната среда, Която на мо- 
менти изглежда статична и HA- 
как отделена от героя ви - ня- 
koge се губи чувството за egu- 
нен, цялостен сВят. 

И Като съм тръгнал да недобол- 
ствам, то поне да споделя и 
другата ми забележка: Към игра- 
ma трябва ga се подхожаа с 
умерен интерес, защото В про- 
тивен случай лесно може ga om- 
ръзне. Имам предвид, че ако 
Всеки ден сядате да играете по 
час и половина, то ще Ви е за- 
бавно, поне докато я преборти- 
те. Ако обаче още В първия мо- 
мент се засилите да играете 
пет часа, то накрая ще сте 60- 
лезнено отегчен от факта, че 8 
Крайна сметка не се случва ни- 
що различно от това Пени да 
стелтва покрай Вразите, а 
Болт да им чупи Канчетата с 
лекота. Така че придържайте се 
към безсмъртната сентенция 
„Количеството прави отрова- 
та” и удължете приятните мо- 
менти 6 Компанията на Болт, 
Като бъдете по-умерени. 


* Разнообразен геймп- 
лей 

e Едновременност 
на събитията 

* Специалните умения 
на Болт 


графика 
звук 


геймплей 


е Липсата на задълбочен 
сюжет Води до бързо 
омръзване 

* Графиката можеше ga 
e поти no-go6pa 

• Нама го побъркания 
хамстер от филма 
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Георги Панайотов 


Mirror's Edge 


редставам си как В 
офиса Ha DICE, на съ- 
Вещание на Водещи- 
те геймдизайнери по 
повод нов проект ца- 
ри полна тишина. След няколко 
тегави часа мънкане nog Myc- 
пак и чесане по глабата един 
се изправа и с широко отворени 
очи обавава: “Имам идея! Да нап- 
равим ажомп енд рън игра, В Ко- 
ято В общи линии ga се ажъмпи 
и рънва. И без тоба трябва ga 
привлечем обратно пред MoHu- 
торите онези мизерници, дето 
спортуВат по градинки и парко- 
Ве, ония - паркур гадовете. От 
друга страна ще лапнат и аебе- 
лите лапета, дето дори ги мър- 
зи да мръднат до хладилника. 
Ще сложим В главната роля сек- 
си аниме мацка, за да дойдат и 
хентай феновете, а накрая ще 
облечем Всичко това В колкото 


4 


си поискаме ненужни 3D ефек- 
mu. Te ще ги заслепават и няма 
да разберат гаврата, която си 
правим c max!" Фактът, че 8 
момента Mirror's Edge е на xap- 
да ми, е достатъчно доказател- 
ство как подобно предложение 
е било прието с бурни овации и 
дори леки припадъци. 


Въх, ах, ох! 


Моментът с припадъците оба- 
че продължи. В продължение на 
месеци фенове и гейм критици 
шумяха 3a Mirror's Edge no блого- 
Вете cu и специализираната 
преса. Hukoü не знаеше kak8a 
точно ще боде играта, нито 
дали ще e ok - просто Всички ce 
Кефеха. Дори по-радикално наст- 
роените се Влаха 8 мейнстрий- 
ма и започнаха да nognpeuk8am 
щастливо при ВсеКи нов трей- 
лор с главната героиня c mapu- 
kamcka татуировка nog ouemo. 
Хах, gopu моя милост ce nogage 
и си сложи Mauemo за Волпа- 
пир 8 офиса. Тук Вече започ- 
на да си личи гениалност- 
ma на маркетингоВия om- 
дел на ЕА, а смразяваща- 
та истина, че един от 
наб-големите Виновници 
за пълната Комерсиали- 
зация на гейм uHgycmpu- 
ята e на nom да npuuuHu 
реболюция, ме хвана за 
гушата gokamo се onu- 
тах да преценя дали 
Всичко това ще e на 
xy6a80 или на лошо. 
След това се появи 
“Демото!!”... мисля. че 
това е моментът, 6 
който синдромът 
"Mirror's Edge припа- 
gok приаружен c 
ношни напикавания” трабва- 
ше да бъде регистриран В по- 
лиКлиниките. Още преди да се 
бе появила, играта Вече имаше 
пред себе си гора от надърве- 
ни фенове, готови ga я схрус- 
Кат. И след това се появи uana- 
та игра... и... абе чувството е 
подобно на това да изядеш не- 
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Жанр: Екшън J 
Издател: ЕА/Шсе 
www.mirrorsedge.com 
Изискванџа: P 3 GHz, 

1 GB RAM 7 
Брой DVD: 1 

Платформа: РС, PS3, X360 / 
Мултиплейър: Да j 


Убийствен поглед 


С тази mexka пушка се тича трудно 


- 


Бум! Xeguioma e налице! 


= А Как се стига go там? 


Градът е Жив денонощно 


що agcku ВКусно и след това да 
разбереш от какво е направено. 
Не можеш ga сдържиш импулса 
да повърнеш, но не можеш и да 
отречеш Колко добре и с Жела- 
ние си се натъпкал преди тоба. 
Цялото това аВойно интро има 
една-единствена цел - да nocma- 
Ви заключението В началото на 
текста и mo е: Mirror's Edge бе 
поставена на пиедестал, преди 
да покаже какво Всъщност мо- 
же, а то се оказа, че не е много. 
В същото Време това е Втора- 
ma най-инобатибна и еКспери- 
ментаторска игра от Ропа! на- 
сам (дори си има “Веднага ста- 
Ва Култ” песничка със същото 
име - Still Alive), но докато никой 
не очакваше Портала, за mo8a 
заглавие се орева орталъка. 

И ако Ропа! бе страхотен, имен- 
но защото дойде изневиделица, 
то Фейт и акробатиките а бя- 
ха разгледани под лупа, Която 
показа, че експериментите не 
Винаги завършват благополучно. 


Анархия 
Цялата игра е една paaxogka на 
мис Генџалност, гушнала г-ца 


Немарливост под едната си 
мишница и добрата стара Ало- 


Като Спайдърмен 


гичност под другата. История- 
та е повече от Клиширана - бъ- 
деще, голям град, управляван от 
Корпорациите, група неконфор- 
мисти, работещи срещу тях, 
скачайки om покрив на покрив, 
за да разнасят пакети. Главна- 
та героиня - Фейт е една от 
тях, Която бързо успява да ce 
напъха 8 някакъв Велик заговор 
срещу сестра, цялото прави- 
телство и пандите om Emuo- 
пия. Няма много логика това с 
пандите, нали? 

Спокойно, нама логика и В тоба 
зашо анархистите се борят 
против kopnopauuume при авни- 
me доказателства, че без тах 
те нямаше да съществуват, ни- 
mo защо цялото полицейско уп- 
равление си няма по-добра рабо- 
та от това да гони някаква 
мацка с раница на гърба си. 
Още по-малка идея има 8 това 
да следваш указанията на... та- 
ка и не става ясно на Кого през 
цялата игра, или хаотичното u3- 
сипване на няколко персонажа 
за засилване на драмата. 

Преди и В Края на Всяка мисия 
има КратКо аниме филмче, Кое- 
то обаче е достатъчна Momu- 
Вация да продължаваш аа игра- 
еш. Не че оправя луфтовете В 


Площадка за игра ли е това? 


сюжета, просто изглежаа 906- 
ре. 


Ckok-nogckok 


Стигаме go най-противоречи- 
Вата част на Mirror's Edge - 
геймплеят. Всяка мисия e плат- 
формен пъзел, Който трябва да 
разрешите с акробатичните 
си умения. Има някои, които са 
силно праволинейни, но други 
дават по ава, три, а понякога и 
повече начина ga бъдат разре- 
шени. Докато тичате и изпъл- 
нявате правилните абижения В 
правилното Време, ще трупа- 
те Ном - плавна засилка. 
Най-честият проблем ще са Ку- 
kume, стрелящи по Вас (с хели- 
konmep, no даволите, за uuü са 
изпратили иял хеликоптер?!) и 
чувството Ви за ориентация. 
Ако последното “ич го няма, то 
Фейт ще Ви помогне. 

Годините В търчене по nokpu- 
Вите cu Казват думата и ос- 
Вен че ще маркира В червено 
най-оптималния път и npegMe- 
ти за интеракция, то с едно 
натискане на бутон можете 
да Видите 6 Каква посока сте 
се затичали. 

Серията от абижения, Които 
можете ga Комбинирате, kak- 
то и гледната точка от първо 
лице, са страхотни и наистина 
дават чувството, че сте там 
- зад екрана и прелитате над 
улиците. Но Когато правиш та- 
къв тип игра, с maka8a Камера, 
трябВа да си напълно уверен, 
че енажинът ти и по-скоро 
частта от него, регистрира- 
ща съприкосновенията, рабо- 
ти без грешка. 

Това В Мигогз Едае просто го 
няма. Дизаднерите са остави- 
ли страшно малко пространс- 
тво, делашо правилния скок и 
политането В бездната, а ko- 
гато не си Виждаш Крачета- 
та и плоскостта, по Която 
тичаш, е почти невъзможно 
да го прецениш. В Крайна 
сметка Фейт полита безумно 
много пъти Към гибелта си, а 
mu cu изнерВен до Краен npe- 
дел. 

Битките са друга бира. 
Kykume изкачат навсякъде. Ако 
искате, можете да се справи- 
те с тах с наколко доста Кра- 
сиви тупаника. 

Но както и В реалността, та- 
ka и В играта, ako скочиш невъ- 
оръжен на повече от един чо- 
Век с автомат В ръката, ста- 
Ваш на шиш Кебап. Радостни- 
те ми овации бяха прекъснати 
от следващия факт, че В мо- 
мента, 8 Който пипнеш оръ- 
жие, ce преВръщаш В термина- 
тор и очевидно кеВлареното 
потниче на мацката понася по- 
Вече поражения om me»kko бро- 
нираните представители на 
pega... yom дъ фък! 
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Контраст 


Графиката също страда om 6u- 
полярност. От една страна це- 
лият град e изпълнен В cmpa- 
хотни стерилни тонове, намек- 
ваши за бездушността на съв- 
ременния сват, което е позво- 
лило на дизайнерите да акцен- 
mupam Върху отделни елементи 
от Визията с Всемогъщата cu- 
ла на Контраста. При засилване 
на скоростта, бърза смяна на 
посоката или поглед настрани 
Картината се размазва за час- 
тица от секундата - точно Ка- 
то собственото ни зрение, Ко- 
гато се опитва да фокусира от 
близка на дълга дистанция. aMu- 
ят град изглежда потресаващо 
Впечатляващ. A няколкото mo- 
мента със спускане по Водни 
пързалки са... брилянтни. Обаче 
същите тези, достойни за на- 
гушкване, заради гениалността 
си дизайнери са се пооакали с 
пристрастието си Ком Воот 
ефектите В накоџ сцени. Край- 
ният резултат е, че не Виждаш 
накъде и Към какво тичаш, 3a- 
щото целият ти екран е една 
размазана феерия от бели тоно- 
ве и светлина, koemo изритба 
реализма през прозореца и нас- 
танава на негово масто психе- 
делични кокаинови Видения. 
Mirror's Edge е може би най-про- 
тиворечивото заглавие, Което 
съм играл В последните няколко 
години. Ако отсеем Качества- 
та му - това е най-голямата иг- 
ра за годината. Но ако оставим 
обективността да разръчка с 
лакти прехласването по главна- 
та героиня, тогава изпъкват 
Всички проблеми: монотонност- 
та и самоцелното приложение 
на графични, сюжетни и геймп- 
лей ефекти, Водещи до една го- 
лама манажа с грозае. о 


• Фейт и Всичко около 
нея 

* Реболюционно инова- 
тивна 

• Визуално зашеметя- 
Ваща 


графика 


геймплей 


* Bloom ефектите 

• Убиваш екшъна левъл 
дизайн 

* Недостатъчно добре 
реализирана гледна 
точка 


45 


Георги Панайотов 


һ инаги съм се питал 
Э защо съдбата на no- 
|i i, Geuemo руски paspa- 
| | ботчици e ga созда- 
ENS" Вап игри c наистина 
иновативни и готини Концеп- 
ции, но ниКога не успяват да 
направят нещо запомнящо се? 
Винаги продуктите им стра- 
gam от Калпаво техническо из- 
пълнение... Всъщност не точно 
Ккалпаво, а евтино. Руските игри 
са Като Калашниците. Издръж- 
ливи са, пръгват на Всякакви 
машини и са гениално простова- 
ти. След това се усетих, че от- 
говорът се Крие Във факта, че 
над тях няма финансово напре- 
жение... освен дилемата дали 
бюджетът за месеца да бъде 
изхарчен за наема на офиса или 
за Водка (стереотипче, хи-хи). 
Така си позволяват да експери- 
ментират с Концепции, надявап- 
ku се някоя от max да пробие. А 
лошото финансиране обяснява 
преексплоатацята на едни и съ- 
щи графични платформи или 
скалъпването на собствени, но 
недохранени такива. Зрасе 
Rangers 2: Reboot е разширение 
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за оригиналния Space Rangers 2, 
koümo страда от точно тези 
проблеми. Играта е самостоя- 
телна и Всъщност представла- 
Ва добрата стара Втора част 
от поредицата с доста добаве- 
но съдържание. 


Вселената, звездите и 
Всичко останало 


Годината е три хиляди и нещо 
си, лошите извънземни ug8am, 
добрите пет съюзнически раси 
се борят срещу тях. Ти си по 
средата и ако искаш, спасяваш 
галактиката и следваш основ- 
ния Куест, ако пък честта и 
славата не те Влекат, си цъкаш 
из Космоса за Кеф и пиратст- 
Ваш. Толкова за историята. Да 
погледнем играта и защо е тол- 
ko8a страхотна, пък било и mo- 
тално омазана технично. 
Дейстбието ce развива на две 
нива. Първото е галактическа- 
та карта. Заедно с Космическия 
си Кораб ще можеш да обика- 
ляш, Където ти душа иска - пла- 
нети и съзвездия бол. Стига да 
имаш достатъчно добра броня 
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да оцелееш 8 астероцаните no- 
лета и достатъчно гориво. На 
повечето планети има градове, 
с които, ако си В добри или не- 
утрални отношения, можеш да 
поргуваш, можеш ga приемаш 
мисии или пок ga поправиш или 
подобриш Коритото си. Което, 
след Като понатрупаш Капитал, 
можеш да замениш с доста по- 
добро. По Всяко Време можеш 
да спреш до някой Космически 
Кораб, ga говориш и торгубаш с 
него или просто да го напад- 
неш. Ако искаш, можеш да се 
ВжиВееш В ролята на дърт ев- 
peuH, ga Купиш най-масивния, но 
слабо Въоръжен Кораб, ga напъл- 
ниш търбуха му с различни cmo- 
ки и да обикаляш от планета на 
планета, правейКи дъмпинг. 
Всичко се случва на ходове, Ка- 
то за Всяко едно действие има 
шорткъти на клавиатурата, Ко- 
ето премахва нуждата от бе- 
зумно цыкане по интерфейса, 
Който е доста богат и удобен, 
Въпреки че на пръв поглед ще 
те обърка. 

В началото на играта можеш 
да определиш расата и профе- 
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cuama на персонажа cu. Избо- 
рът Всъщност дава дребни 60- 
нуси на някои от уменията му 
или Взаимоотношенията му с 
другите извънземни, но реално 
не Влияе прекалено силно на 
геймплея. 

Втората част om uepama са 
планетарните битки. Действи- 
ето се прехвърля от ходове В 
реално Време. Геймплеят е прос- 
тичек - Capture The Point скир- 
миши, 6 koumo започбаш c една 
база и трябВа ga унищожиш me- 
зи на противника. Из Картата 
са разпръснати наколко ykpene- 
ни точки, даващи mu повече pe- 
сурси и увеличаващи лимита на 
произвежданите Войски. А сами- 
me Boücku си ги сглобаваш cob- 
сем сам. 

В доста лесно за опериране ме- 
ню избираш торса, шасито, гла- 
Вата и оръжията на Всяка c8on 
единица, Като Всеки един от 
елементите има около nem раз- 
новианости, Всяка със своите 
плюсове и минуси. След това 90- 
ба8яш оръжията, Всяко от kou- 
то също си има своите силни и 
слаби страни. Крайният резул- 


Dear Peter! It із а great honor for us to see you # 
here. Our government does everything in its power 
and more, for rangers like you who visit us more 


п. 
And although so far, you have not yet еатед | 


|| Yourself a high military rank, we have faith іп youl 
| ОП yes, by the way, do visit our store. We һауе 
prepared a large amount of medical supplies there 
especially for you, We аге talking as much as 125 - 
and the quality is excellent too. 


@ Have you any special quests for me? 
€& Later then 


Full repairs 
not required. (Е) 


Ооо, баце! 


Ranger 
Peter 


Gangster 


| = ан 
Старото Корито 


Йекшън! 


На Марс има Живот! 


тат е една адски добре балан- 
сирана и В същото Време гени- 
ално разнообразна армия, която 
ce nama-kloma за твоя Кеф. Че- 
решката на тортата е, че по 
Всяко Време можеш ga Влезеш В 
Кожата на някой от роботите 
си и собстВеноръчно да се раз- 
правиш с лошите. Все едно да 
Влезеш В koknuma на Mammoth 
МК2 танк 8 С&С. Не мога да си 
спомня Вече от Кога ми се е ис- 
кало да Видя подобна опция В 
стратегия. 


А сега... драмата. 


До тук сигурно се питате защо 
са толкова ниски оценките на 
играта, след Като звучи толко- 
Ва добре? Не знам от Къде да 
започна. Играта изглежаа gono- 
топно. Ако на Космическата 
Карта това не е болка за умира- 
не, по на бойното поле се наби- 
Ват текстури с формата и раз- 
мера на тухла четворка. Никога 
не съм съдил за Книгата по ko- 
рицата 0, но играта щеше да 
изглежда актуално В зората на 
ОХ7 и Voodoo 2. 

Управлението на единиците с 
амерата от първо или трето 
лице е тромаво и неефективно. 
В стратегически режим също, 
защото ИИ-то им просто ни- 
акво го няма и Вместо да зас- 
танат на максималния обхват 
на оръжията cu, me се залепят 
за противника и го следват. 
Pathfinding пък е доста непоз- 
нат за братушките термин. 
Често заради недоклатенџа 
ИИ стратегическите битки се 
превръщат В досадни и моно- 
тонни сблъсъци, В които npoc- 
то помпате една и съща едини- 
ца, защото тотално сте се от- 
казали от каквито и да е било 
опити за микро контрол. Бит- 
ките В спейс режим пък са без 
каквато и да е интеракция - 
цъкВате с Всички оръжия no HA- 
Кого и се надявате неговите да 
са по-малко. 

НоВото съдържание В играта 
също не е чак толкова много. 
Вместо синнематици има то- 
нове текст, а няколкото нови 
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неща можеха да бъдат go6a8e- 
ни с мод или пач. Пакетът прос- 
mo изстисква парите на хора- 
та, Които са пропуснали игра- 
та, и един графичен boost щеше 
да оправдае разхода. 

Но така, Както изглежаа и се 
играе В момента, това е прос- 
то заглавие за хардкор манцаци, 
на които нама да им пука om go- 
потопната Визия. 


Тожно наистина 


защото зад Space Rangers стои 
един agcku добър замисъл, и ako 
8 играта се бяха Влели малко по- 
Вече пари, можеше аа се пре- 
Върне В нещо Като Космически 
Total War. Но сега за пореден 
nom казваме - "Хубава работа, 
ама руска." В същото Време, 
братушките могат да правят 
добри uepu, а Heroes 5 и Blitz- 
krieg са повече от добри приме- 
pu. 

Haü-cmpaHHomo e, ue 6 Русия 
има толкова много милионери, a 
никой не ce е сетил да вземе 
под Крилото си някое и друго 
гейм студио. Проклятие, тегне- 
що над целия регион. Може би 
най-пресният пример за генџал- 
на игра, съсипана от разработ- 
чиците си и буквално unplayable 
до излизането на четвъртия си 
пач е украинския S.T.A.L.K.E.R. 


е Подобрена Кампания 
е Подобрен интерфейс 
е Концепцията 


графика 
ук 


геймплей 


Античен енджин 
Липса на синематици 


Липса на ИИ 
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Hollow Moon 


Freeworlds: Tides of War 


[Freelancer] [UT 2004] 
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Stargate: The Last Stand + MechWarrior: Living Legends 


[Half-Life 2] | [Crysis] 
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Freeworlds: Tides of 
War 
[Freelancer] 


http://www .freeworlds-mod.net/ 
Статус: Готов 


Къде се загубиха добрите ста- 
ри Космически симулатори? Из- 
чезна ли интересът, съответ- 
но нуждата от тях? Ще ми се 
да не е така, ако ще и просто 
за да има Какво да разцъкваме 
между сесиите на “масовите 
џгри". 

Freelancer е една от последни- 
те игри 8 този яВно маргинали- 
зиращ се жанр. Затова е похвал- 
но и упорството на модърите 
ga работят по нея, Вместо да 
поемат по лесния пот и да раз- 
костат Half-Life 2 за пореден 
nom. He, ue ugeama на 
Freeworlds: Tides of War е безк- 
райно оригинална - В него отно- 
Во ше изследвате една om Haŭ- 
известните sci-fi Вселени - тази 
на Star Wars. Дам, отново Меж- 
дузвезани Войни, но Какво да ce 
прави. Сюжетът е разположен 
698 Времето след Края на Зав- 
ръщането на джедаите, след 
Като правителството на Бун- 
товниците Вече е поело Власт- 
та. 

Това обаче не означава, че поло- 
жението В много-много далечна- 
та галактика e цьфнало и Върза- 
^o. Имперските Войски отказ- 
Ват да приемат, че след смърт- 
та на любимия си Император 
изведнъж трябва ga се omka- 
жат от Всичките си привилегии 
и да бъдат приравнени с npoc- 
полюдието. Затова Въоръжена- 
та съпротива срещу новото за- 
Конно правителство продължа- 
Ва. Ролята на играча е да се 
присоедини Ком една от мно- 
жестбото фракции и да напред- 
не до Върха ü - Като пилот на 
изтребител, Капитан на разру- 
шител или пок търговец, това 
си зависи от бас. 

Модът може да се играе през 
интернет и не изисКва ориги- 
налния Freelancer, за да тръгне, 
така че ако идеята Ви допада - 


няма npeuka ga го npo68ame. 
Срамота, ue нямате Freelancer 
o6aue! 


Hollow Moon 
[UT 2004] 


http://ivangraphics.planetunreal.ga- 
mespy.com/hollowmoon/ 
Cmamyc: bema 


Hallow Moon e не толкова мод, 
Колкото арт-проект. Неговите 
геймплейни Качества ca no-cko- 
ро мижави, но го Включвам В се- 
лекцията, защото досега не бях 
попадал на нещо подобно. А и 
нали постоянно повтаряме, че 
игрите били изкуство. 
Историята В модификацията e 
проста или поне така изглежда 
на пръв поглед. Влизате В роля- 
та на човек, оказал се на при- 
Видно изоставена станция на 
Луната. Не е много ясно Кой 
сте, Какво точно правите там 
и Каква е целта на цялото раз- 
мотаване из разни коридори. То- 
Ва обаче е бета, 8 Която се екс- 
периментира със стила, така 
че 8 Крайната Версия тези не- 
ща Вероятно ще са изчистени. 
А Въпросният стил е доста ин- 
тересен Като дизайнерско ре- 
шение. 

Като начало, модификацията на 
практика е единстВено В черно- 
бяло. Все едно гледате стар 
филм от ерата на нямото Кино, 
но с енажина на UT2004. Като 
споменах нямото Кино, 8 игра- 
та също така нама звук. Humo 
един. Струва Ви се странно? B 
kpaüHa сметка сте 8 Космоса, 
натъпкан В тежък скафанаър, 
така че това оригинално реше- 
ние ми изглежда и доста реа- 
листично. Няма да сте съвсем 
без озвучение обаче - автори- 
те са направили оригинален са- 
ундтрак, така че постоянно ще 
имате музика, Която да Ви опъ- 
Ва нервите (за добро или лошо). 
Гореспоменатият сКафандор е 
и Вашият НОО - Всичката uH- 
формация е наблъскана В черни- 
те ръбове на маската, през Коя- 


то гледате. 
В аемонстрационната Версия 
има доста проблеми с дизайна 
на нивата и подчертана оскъди- 
ца на Врагове, но както Вече ka- 
зах - това е само експеримент. 
Ако Ви се струва интересен - 
почакайте финалната Версия. 


MechWarrior: Living 
Legends 
[Crysis] 


http;//www.mechlivinglegends.net/ 
Статус: Незавършен 


Питам се защо няма много мо- 
дове за по-новите uepu? Half-Life 
2 и ОТА: San Andreas ca стра- 
хотни заглавия, но DirectX 10 cu 
е друга бура. Разбира се, само 
Времето, Което програмисти- 
те отделят, за да накарат не- 
що В новите енажини да измине 
ава метра, е отчайващо много, 
така че явно ще има да почака- 
ме. 

За щастие модърите не са съв- 
сем обезсърчени от планината 
работа пред себе си и необхо- 
димостта да учат нови графич- 
ни и физични платформи. При- 
мер за това е MechWarrior: 
Living Legends, Който се стреми 
да облече историята за огром- 
Hume Крачещи роботи В лоска- 
Вия енджин на Crysis. 

Повечето от Вас Вероятно не 
помнят старите MechWarrior 
ажитки. Това e култова пореди- 
ца, започваща още от 1989 г., В 
Която играчът управлява раз- 
лични роботи, ходещи на ава 
Крака - елитните танкове на 
няколко Враждуващи межоуз8ез- 
ани империи. В Крайна сметка 
обаче японците монополизираха 
разработката на чудновати, 
опасни и/или смятани за немо- 
рални от някои религии роботи, 
така че серията потъна В заб- 
Вение (двата факта може и ga 
не са свързани). 

Проектът е на етап затворена 
бета, но дори само по снимки и 
филмчета изглежда много обе- 
щаващо. Графиката е подчерта- 
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но много добра, a разнообразие- 
mo от mech-o8e (ueme се “мек”, 
не “меч”, макар и В двата случая 
ga e леко смущаващо) - доволно 
голямо. Ще имаме на разположе- 
ние 28 Крачещи робота и още 
разни други скучни бойни маши- 
ни, Кошто ще се пуцат по широ- 
ku Карти с променлив терен. 
Всичко това обещава солидна 
доза фън и лично аз ще следя 
проекта с интерес. 


Stargate: The Last 
Stand 
[Half-Life 2] 


http;//www.stargatetls.net/ 
Статус: Готов 


Ааа, Старгейт. Още един от 
сериалите, с koumo не съм имал 
лукса да се сблоскам. Последния 
път, когато се опитах ga напи- 
ша нещо смислено за него, бях 
безпощадно разкритикуван по 
форумите, така че сега ще ог- 
ранича експозето за историята 
до неизбежния минимум. 

Казано накратко, хората от 
Stargate Command попадат (от- 
ново, Както разбирам) 8 голяма 
Каша и имат нужаа да се обеди- 
нябат В отбори, за да участват 
8 баскетболни мачове, Кошто да 
решат съдбата на Земята. Mo- 
мент, това беше от друг 
филм... Както и да е, модифика- 
цията е отборна мултиплейор 
стрелялка с рундове om по nem- 
надесетина минути - по-дълги 
от тези 8 Counter-Strike, но no- 
Кратки от тези 6 Battlefield. От- 
борите са Goa'uld и Tau'ri, като 
Всеки от тях има един базов 
Клас и четири специални. Основ- 
ният режим на игра e npeg8ugu- 
мо нареченият The Last Stand. 
Участниците В битките ще мо- 
гат да се екипират с различни 
оръжия, идентични с тези, kou- 
то сте Виждали на телеВизион- 
ния екран, например Goa'uld Staff 
или Tau'ri FN P-90. He знам какво 
представляват, но и леКо се 
pag8aM за това (по различни 
причини). 
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_ РЕТРО ЗОНА _ 


Морган Кроу 


Как се роди сървайвъл-хорърът om порбо лице 


Aliens vs. Predator 


ази пролет ще ce Ha- 
Вършат 10 години от 
излизането на една иг- 
ра, Която завинаги про- 
мени отношението ми 
Към 30-екшъните от първо ^u- 
ue. Aliens vs. Predator (AvP) се 
оказа не просто поредната 
стрелялка - тя беше Виртуално 
превъплъщение на уникалното 
усещане от хорър филмите, ус- 
пешно пренесено на ekpaHa на 
моя Компютър. Да ме извиня- 
Ват Всичките фенове на id 
Software, но за разлика om Всич- 
ките предшестващи я DooM- 
ове и Оџаке-ове, тази игра бе- 
ше наистина страшна. В бук- 
Валния смисъл на думата. 
Aliens vs. Predator направи така, 
че пъмнината и околните шу- 
мове да са наистина плашещи, 
а паническото търсене на след- 
Ващата аптечка или пълнител с 
патрони да Вдига адреналина Ви 
на макс. Революционното В cay- 
чая е, че авторите om Rebellion 
и Fox Interactive успешно aganmu- 
раха бопросната ужасяваща am- 
мосфера Кьм стандартите на 
триизмерните ekureHu от пър- 
Во лице. 
Cemux се 3a Aliens vs. Predator не 
заради Кръглата годишнина om 
премиерата 0, а заради факта, 


че скоро ще станем свидетели 
на поредната обещаваща игра, 
посветена на епоса за пришъл- 
ците - Aliens: Colonial Marines. 
Новината ме накара да cu спом- 
ня за пролетта на далечната 
1999 e., Когато AvP 1 промени 
представите Hu за шутър 8 
епохата преди излизането на 
Half-Life. Играта беше уникална 
ис още нещо - за първи път тя 
ни предложи Възможността да 
поемем ролята на три коренно 
различни персонажа, Всеки от 
Които предлагаше уникална 
гледна точка на събитията и 
неповторим стил на игра. 
Сценарият на АуР преплиташе 
В едно сюжетните линии на две 
филмови поредици - “Пришълци” 
("Aliens") и “Хищник” (*Predator"). 
Впоследствие Aliens vs. Predator 
също ce озова на големия екран, 
но не се наемам да коментирам 
Кинематографичните Качества 
на Въпросната боза. 
По-Важното В случая е, че благо- 
дарение на играта едни срещу 
други се изправиха хуманоџани- 
те Колониални морски пехотин- 
ци, страховитите пришълци, 
родени от болното Въображе- 
ние на култовия дизайнер Н.В. 
Gigger и извънземните хищници, 
дошли да половуват представи- 


телите на другите две цивили- 
зации, използваџки своите Висо- 
Котехнологични джаджи. 
Най-познат Вероятно ще би се 
строи геймплеят c пехотинци- 
me. Въпросните Космически 
бойци са Въоръжени с футурис- 
muueH Вариант на пушКалата, 
използвани от съвременните 
Войници - пистолет, автома- 
тична Карабина с подцевен гра- 
натомет, Картечница, огнех- 
Въргачка. 

Геймплеят c Колонџалните морс- 
Ки пехотинци обаче драстично 
ce различава om шутърите, из 
лизали до този момент. На пър- 
Во място ще забележите, че 
разполагате с шокиращо малКо 
амуниции. Точно Както 8 реал- 
ния живот, нямате Възможност 
да мъкнете раница, полна дого- 
pe е патрони. Неточната c8am- 
барска стрелба многократно 
намалява шансовете Ви за оце- 
ляване. За сметка на това про- 
тивниците Ви изскачат от мра- 
Ка, авижат се с ужасяваща сКо- 
рост по стените и таваните, 
изключително mpygHu са за уцел- 
Ване и Ви разкъсват на парчета 
за 3-4 секунди. Просто не може- 
те да си представете Колко 
психиращо е да Виждате само 
неясни движения В мрака, а mv- 


панчето на ухото Ви да пулсира 
8 ритъма на скенера за движе- 
ние и kpaceuume на прииждаши- 
те пришълци. За kanak на 8сич- 
Ко ще omkpueme, че по Време 
на мисиите няма опция за запис- 
Ване - Казано с други думи, Всяка 
грешка е фатална, точно Както 
е В реалния живот. Поне за мен 
геймплеят с пехотинците беше 
адреналинов В най-голяма сте- 
пен. 

Играта с пришълците от своя 
страна Ви предлага Коренно раз- 
лична перспектива. В този слу- 
чай ще можете да разчитате 
предимно на своите зъби, нок- 
ти и остра Като Копие опашка. 
Возстановавате зарабето си, 
Като ядете нещастните хума- 
Hougu. Осбен това ще трабва 
да минете през цялата мета- 
морфоза на чуждопланетния ор- 
ганизъм - от малък фейсхогор, 
koümo се опитва да снесе емб- 
рион 8 гърлото на сешество- 
приемник go напълно развит 
пришълец. Най-характерно за 
геймплея c тази извънземна ра- 
са е, че може да се Катерите 
по стените и таваните, което 
докарва пристъпи на морска бо- 
лест при хората с по-слаб сто- 
мах и разклатен Вестибуларен 
апарат. 

Хищниците от сВоя страна съ- 
що са уникални по своята същ- 
ност. Те използват ВсеВъзмож- 
ни технологични устройства 
Като самонасочвашо се енер- 
гийно оръдие на рамото, Кос- 
тюм за невидимост, Визьор с 
няколко режима за наблюдение 
или пъК електронно устройст- 
Во за лекуване на раните. Макар 
и да изглеждат като ходеща 
машина за убиване, хищниците 
не са безсмъртни и геймплеят 
с тях също може да бъде пре- 
дизвикателство. Aliens vs. 
Predator беше уникална за Вре- 
мето си и с още едно нещо. По- 
не за мен това беше първата 
игра по филм, Която не се оказа 
пълен провал. Всъщност беше 
жестока. И 6 двата смисъла на 
думата... 
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Георги Панайотов 


Red Alert 3 


ed Alert 3 е уникална игра! Миксът om налудничави едини- 

ци, странни технологии и бърз геймплей присъства В по- 

редицата от самото 0 създаване, но В претата част 

са повече от Всякога. Със специалните умения на Всеки 

един от Юнитите настава пълен хаос по Време на бит- 
ka, а овладяването му е тънката разделителна линия между побе- 
дата и загубата. 


Общи съвети 


За разлика от Всички други С С игри В ВАЗ ресурсите идват от 
мини, а не от полета. В мина може да работи ефективно само 
един харВестър, а нея можете ga nocmpoume навсякъде, но има on- 
тимално местенце, което играта Ви показва. Защо харвестъръп 
трябва да ce изтърколи няколко сантиметра go мината и обрат- 
но, Вместо да построите сградата за събиране на ресурси дирек- 
тно на нея е Вопросът? Отговорът е лесен - В тези няколко секун- 
ди харвестърът е уязвим и дава Възможност на опонента да сму- 
mu икономиката Ви. Има лесен трик за предпазването му. Ограде- 
те мината със стени, те ще Ви спечелят няколко безценни секун- 
ди при отбраната му. Енергията, макар и не чак толкова Важна, 
колкото В другите игри от поредицата, не трябва да се пренеб- 
рег8а. Без ток, защитите Ви умират, а сградите произвеждат no- 
бавно. Винаги имайте достатъчно и пазете генераторите си. 
Нао-често се слагат 8 Края на базата и най-често са обект на ата- 
ka от подводници и самолети, за това имайте поне egHo-g8e ПВО- 
та около max. Руските генератори са адски удобни за експана на 
базата, но супергенераторът може да я срине, аКо избухне, за то- 
Ва Внимавайте Къде го разполагате. 

Тех сградите по Картата са много Важни. Научете се да ги Конт- 
ролирате, за да си осигурите лекуване на механизираните и живи- 
те единици, Визия над картата или допълнителни приходи. Ако ono- 
нентът Ви е по-добър от Вас В Контрола и защитата им - унищо- 
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жете eu. По-добре никой ga не ги използва, отколкото само Врагът 
Ви. 

В НАЗ е пренесена системата за зони на поражение по част от 
танковете, за това не забра8яйте бутона за придвижване назад 
(0). Единиците ще са по-бавни, но ще продължат да стрелят по 
Врага, докато отстъпват. Помощните супер сили не могат ga бъ- 
дат развити на максимум В една игра, за пова изберете техноло- 
гичното дърво, Което Ви харесва най-много и развивайте само не- 
го. Някои от най-Важните ъпгрейди ca В самото му начало. Да cha- 
гате Войници В сгради е чудесна идея, особено на някои Карти, но 
Всяка една от расите има начин бързо да разчиства гарнизони и 
предимството може ga се окаже недостатък. Особено ako сте на- 
лели прекалено много ресурси 8 пехота и нямате пари за обикнобе- 
на армия. Правилото е - поне един пехотинец В сграда до ресурс 
или неутрална постройка, за да я пази от инженери и ава пехоти- 
неца и два ракетчика В центъра на Картата или до експанда на 
Врага 8 началото на играта, да го забавят. В Кампанията разпола- 
гате с подготвена карта, на Която Врагът има определени сгради 
и Ви напада през определен интервал с определено Количество 
Войски. 

Можете да се закулвате и мотате Колкото си искате. В мулти 
Всичко се случва адски динамично, някои Войски са много по-полезни 
от други, местата на специалните умения са разменени (ефектът 
им също) и най-Вече - ако оставите и 5 минути на опонента да се 
разхожда по картата, ще Ви налази с такава Войска, че нама да 
усетите Кога Ви е сгърчил. Контролът над ресурсите по Картата 
означава повече пари. Парите - повече 8oücku. А Войската e рав- 
нозначна на победа. Постоянно трябва да знаете срещу Какво ще 
се изправите, тъй Като особено В първите десетина минути на 
играта разполагате с една шепа танкове, и правилният им избор 
(принципът на камъка, ножицата и хартията) е жизненоважен. Бъ- 
дете готови по Всяко Време радикално да промените стратегия- 
та си, особено ако Видите че тази, която използвате 8 момента, 
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не работи. ВсичКи централни cepagu Moeam ga минават 8 мобилна 
форма. Макар и без оръжия тя може ga гази буквално Всичко. Изпол- 


735346 7452350 
звайте го при ранен ръш или Като отчаян onum за последна атака 129999 БуболеЧкаЧка Кючек Шр. Оргазъм 735350 
на малки карти. Когато строите базата си, оставете пространс- 735347 Устата - Мале, Мале g TS Баба псува яко 7: 
тво за “дишане”, особено при генераторите. Наблоскани на едно 73! 3 Ядосан китаец Ре” Хей секси, вдигни си телефона 7; 


място постройки са удобна цел за някои от специалните сили и су- 72 ) Кьдеебатко Yoda - Message from the dark side 7: 
nep оръжията на Врага Ви. На предимно и изцяло Водни Карти мо- - пиеса 

жете да подминете постройката на фабрика и да се концентрира- 
me над флота и самолетите си. Изключение правят японците, uuu- 
mo две основни Въздушни единици идват от фабриката. Казарми- 
те са задължителни Като единствения способ да се сдобиете със 
скаут единици и инженери. 


Сандъците 


В мулти и скирмиш сраженията на произволни места по картата 
се появяВат сандъци с различен ефект. Има три вида - здраве (ле- 
kyBam Всички единици В малък радиус), опит (дават 1 чертичка 8 - ! р 
посока Ветеран на Всички единици В малък радиус) и кеш - 1000 ҰС / " 1 2 CD ( 
Кредита. Винаги трябва да имате поне една единица, Която да hi4: i “М : 
слухти за гпях и да ги прибира. Единица Ветеран нанася малКо пове- 22288 
че щети и има по-голяма броня. Баш Ветераните (звездичка) HaHa- изб : 

ери си свещ, ў 
сят 50% повече щети, имат 50% по-голяма издръжливост и се ca- духни екрана и 
молекуват. Колко бързо единиците Ви придобиват опит, зависи от ПАЛАВНИЦА || це изгасне 
това какви бойски убиват и какво e нивото на опасност на битка- + 
ma (хеликоптери срещу танкове - ниско/танкове срещу ракетна 
пехота - Високо). 


СКаутинг 


та е Ваша. Водните кончета, Кучетата и мечките са единиците 
за целта. Кучетата и мечките по правило ce двиЖат по две - 8 
случай че първата е зашеметена, Втората на свой peg ga зашеме- 
ти Врага. Ако оцелеят go Вражата база, сложени пред казармите, 
ще спрат опонента Ви за известно Време от производство на пе- 
xoma. Поставени до стратегическите постройки, са добър гара 
срещу инженери, докато дойдат Вашите собствени. Изключение A 
правят Водните Кончета, koumo He могат ga нападат пехота, но, 222920 
прикрепени Към харвестър или танкове, имат две функции ~ заба- LOLITA 
Bam ги и Карат опонента да произведе ПВО единици. 


Фракциите 2 
A 


Научите ли ce да го правите kamo хората, половината om победа- 222919 


ЗЕНИЯ ДИВАН 


Новост за франчайза е добаването на mpema фракция (без да бро- 
им Юри забежката 8 експанжона на Втората част) - японците. В 
същото Време и руснаците, и съюзниците са претърпели толкова 222921 
много промени, че са почти неузнаваеми за старите фенове. Всяка 
фракция има различен метод за Контрол над територията и стил 

на игра. 


Съюзниците 


Най-технологичната и балансираната от трите фракции. С изклю- 
чение на самолетите не блестят с особено силни единици, но то- 
Ва, което им липсва 8 сурова мощ, компенсират c ожаожи. В общи 
линии това е и най-сложната за игра фракция, птьй като, за ga из- 
мъКнете най-доброто от арсенала 0, се налага да прилагате Висо- 
Ко ниво на микро Контрол В битките. Бавнџат строеж Ha съюзни- 
ците и мудният експанд се Компенсират от летищата и факта, 
че Всяка тяхна производствена сграда без казармите може да ле- 
Куба машини (летища go харвестъри - няма проблеми с terror 
дгопез). Можете да активирате летищата Веднага след построя- 
Ването на рафинерия, което ще Ви даде бърз достъп до бомбардач- 
ровачи. [18a ъпгрейднати гърмят Всяка Tier 1 и 2 машина, леките 
Кули и артилериите на противника, но са по-слаби срещу сгради. 
На по-малка Карта можете да ударите директно икономиката и 
енергията на Врага с тах, докато пехотата Ви държи защитата 
срещу наземни единици. 
Слабата страна на союзниците са морските единици. Делфините 
осВен срещу Тег 1 Войски просто не стават. Оръдието на Кръс- 
тосвача е мощно, но стреля бавно, a Black Hole Armor умението е 
безумно безсмислено. Самолетоносачите са най-некадырната ар- 
тилерия (не можете да пренасочвате самолетите им, ако целта 
Вече е унищожена) и единстВено умението им да изключат Всички 
сгради и единици В определен радиус оправдава присъствието им ; 
В играта. Хеликоптерите им обаче замразяват за около 10 секунди 130165 Е | 
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тежык танк и за около 20 голяма сграда, след Което е нужен един 
изстрел на пехотинец, за momaAHomo им разрушение. 

Винаги едно om летищата Ви трябва да е с изтребители, 8 случай 
на Враг, разчитащ на авиация, минимумът е две. Две ca резервира- 
ни и за леки бомбардировачи, Което означава на Всеки 20-тина се- 
kyHgu Врагът Ви да се лишава om 4 леки танка, 2 апокалипсиса или 
една сграда. Те са и най-бързият начин да се справите безболезне- 
но с Командосите му. Абсолютно Всички единици на съюзниците са 
доста слабички, дори ултимативният Мираж e с издръжливостта 
на лек танк и единствено силното му оръдие го спасява. Най-голе- 
мият проблем ще са Ви Въздушните и артилерийските атаки. 
Проблем ако пренебрегнете собствената си авиация. Доста блаз- 
неща е мисълта да се създаде армия от леки машини и поправящи 
ги бъгита, но опитът, показва, че подобни експерименти завърш- 
Ват фатално за Войските Ви 8 9 om 10 случая и 8 1 от 20 са оправ- 
дани финансово. 

Не забравяйте - Всяка произведена единица, загинала без да изнесе 
поне една на Врага на същата или по-Висока цена, е стъпка Към за- 
ey6ama. Делфините са полезни, за ga се пазите от подводници и ga 
тормозите експандите на Врага. Kpecmoc8auume - само при много 
тъп противник или за защита на базата, а самолетоносачите мо- 
жете спокойно да подминете. С огромната си издръжливост и Въз- 
можността да пренасочват Вражите изстрели Към себе cu Кръс- 
moc8auume биха били гениална единица, ako бяха по-бързи на суша. 
Уви, не са, просто са прекалено бавни, за да издържат на темпото 
на останалите Ви танкове, Което В сингъл се прегльща, но 8 мулти 
е убийствено. Тежкият бомбардировач на съюзниците, освен y6uüc- 
твен удар на голяма площ, може ga изсипе до nem пехотинеца. Мал- 
Ко по-хитър Враг с малко по-добро микро ще ги неутрализира с 
един-единствен танк, но ако сте достатъчно добри, можете ga 
пуснете инженери и да го оставите без база. Най-слабата точка В 
играта със съюзниците e мудният строеж. Докато японците мо- 
гат да правят по един папосоге на няКолко сеКунди, а руснаците да 
строят няколко сгради едновременно, ako не направите нов 
ConYard със съюзниците, ще можете да правите само по една 
сграда и докато не е напълно завършена, не можете ga я постави- 
те на Картата. Пег ъпгрейдите също се “строят”, Което означа- 
Ва, че ако искате технологично преимущество, ще трябва ga се 
редуцирате до една казарма и фабрика. Или пък да разчитате на 
много, но нисък tier 8oücku за постоянен натиск на Врага, за ga ne- 
челите Време. Таня е спец агентът c най-борз ритем на стрелба, 
Възможността за бързо Взривяване на танкове и сгради и опцията 
да се Верне назад 898 Времето и пространството. Внимавайте ca- 
мо да не я използвате, след Като сте излезли от сграда, тъй Като 
матерџализирането 8 средата на носеща стена не е здравословно 
дори за супер солджър Като нея. Най-недооценените и В същото 
Време с най-голям потенциал са агентите. За 1000 napa купуват 
Всички Врагове около себе си (2000 за 6 апокалипс танка си е офер- 
ma), даваоки Ви допълнителни бойски и oepa68aüku армията на npo- 
тивника. Когато се стигне go тежки машини, много малко играчи 
ги съпровождат с Кучета/мечки. А ако са направили и глупостта 
да ги скупчват на едно място, за да Ви ударят силно - просто ги 
направете своџ. Не забравяйте за агентите дори и 8 най-көсните 
етапи на играта, защото именно тогава са най-ценни. 


За Родину 


Руснаците са претърпели доста промени от предишната част на 
серията също. Като начало аерофлотът uM е могъщо подкрепен 
от Миг изтребители и нападателни хеликоптери. Миговете са по- 
слаби от американските В бой 1 на Ти по-силни от японските. Раке- 
mume им обаче нанасят splash щети и 4 Миг-а доста реално се 
справят с 12 Тенгу-та ако са скупчени на едно място. 

Киров бомбардировачите са същите, Като преди, но Вече могат 
да жертват част от здравето си, за да увеличат скоростта си. 
Веднъж достигнал над Вражата база, дори един Киров e достатъ- 
чен да я сравни с земята за по-малко от минута, особено ако няма 
много пространство между сградите. ХелиКоптерите са странна 
бира. Доста леко бронирани, те стрелят с Картечница и ракети. 
Ракетите обаче имат навика да overkill-Bam целта cu, а между ава 
баража се чака около 20 секунди. Като бонус могат да повлекат 
танк или nem пехотинеца. Ако ги използвате да стоварите няКол- 
Ко Апокалипса зад фронтовата линия 8 базата на противника, uepa- 
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та може да бъде решена бързо и безкръвно. Terror Огопе-а е минал 
В първи Tier и Вече е доста по-полезен, отколкото В предишните 
части. Страхотен за обработка на мечки/Кучета, застанали go ka- 
зармите Ви, за неутрализация на танкове и леки машини и за тор- 
моз на харвестърите В ранните етапи на играта. За разлика от 
останалите дВе нации, руските сили са сравнително простички за 
управление и разчитат на бруталната и груба сила. Всяка една от 
единиците им лесно печели двубой 1 на 1 срещу еквивалента си В 
другите две армии. Тоба е удобно, особено срещу неопитен играч, 
но срещу такъв, Който добре познава правилните каунтъри и има 
сВестен микро Контрол, ще Ви изпоти. Заложете само на апокалип- 
си и гледайте Как група от Раптори, един Киров или няколко бомба- 
ридоровача ги правят на стружки. Направете десант с 25 Тесла 
трупъра, само да Видите Как са смазани, още В полет om изтреби- 
телите на Врага. За да Компенсират тази си слабост, руснаците 
са единствените, koumo адски бързо могат да направят още Ha- 
колко тиъра за строеж на сгради, позволяващи им бързото застро- 
ябане на експанди и защити. Сградите се строят В реално Време, 
докато имате пари. 

Haü-uHmepecHu са ми Hammer танковете, заради опцията да “изс- 
мучат” оръжието на произволна машина. Всъщност и 8 Кампания- 
та, и В мулти използвах това им умение Върху собствените си pa- 
кетни установки. Крайният резултат беше артилерия, с оръдие за 
близък бой и достатъчно броня, да се скрие обратно зад апокалип- 
сите В случай на опасност, смучейки издръжливост от тежките 
им саморегенериращи се брони. При супер силите можете ga из- 
ползвате Желязната Забеса Както при атака, така и за защита на 
ключови сгради и единици 6 случай на супер атака над базата Ви. 
Ако го използвате за армията си - то той убива пехотинците (мо- 
же ga се използва дефанзивно срещу група инженери, супер агент 
или просто много пехота). Руснаците разполагат и с най-силната 
защита срещу наземни единици - Tesla Coil. Не забравяйте, че мо- 
жете да подобрите радиуса му и честотата на стрелба, добавяй- 
Ки Теза Тгоорег-и Ком него. 


Банзай! 


Японците ca новата фракция Във франчайза и ako руснаците ca ka- 
мъкът, съюзниците - хартията, жълтите ca ножицата. Разпола- 
eam с микс om леки и бързи единици, повечето om koumo имат ава 
режима на работа (наземен/Воден/ Въздушен). За това и нямат ^e- 
тише, Всичките им машини ce произвеждат Във фабриката. 
Най-голямата сила на японците е на Вода. Заедно с өпгрейда за по- 
голяма скорост и повече броня, техните плавателни съдове могат 
да изметат Всичко от моретата, а линейните им Кораби ca Haŭ- 
адекватната Водна артилерия. Японците са и расата с потенциал 
за най-бърз експана, тъй Като не трябва да разчитат на сгради, 
разширяващи полето на строеж. Всяка постройка излиза пакетира- 
на 8 Мапосоге, Който макар и леко брониран, е доста бърз и може 
да бъде разпънат абсолютно навсякъде. От казармите ще се cgo- 
биете с Тенгу-та, раптори, и King Oni-ma. 

Нарочно пропускам танковете, защото освен за бърз тормоз над 
експанди, така и не намерих приложение за ниската им броня и сла- 
бото оръдие. Тенгутата и panmopume са достатъчни и Ви дават 
необходимите опции за игра: наземни анти пехота/анти Въздух, 
Въздушни анти Въздух/анти пехота/машини. За потална Въздушна 
доминация можете да използвате подводниците 6 алтернативния 
им режим, при Който те са унищожителни за Всичко на ава Крака и 
Rocket ангелите, заради безценното им умение да деактибират 
единици. Поддържащата им суперсила - Мапосоге е перфектна за 
Каунтър на суперсилите на противника над армията и базата Ви 
или за отцепване на половината от Войската му, докато се разпра- 
Вите с другата половина. Задължителен елемент са enepeügume на 
плавателните съдове/ракетите и умението, даващо Временен 
щит на Всички единици В определен радиус, буквално удвоавашо из- 
дрожливостта им. 

Они-тата са много силна суперединица и ако успеете да засилите 
Всяко от армията си срещу отделна единица или сграда, ще cu 
спестите доста проблеми. Имайте npeg8ug, че ракетите на рап- 
торите нанасят титанични щети срещу сгради, а скоростта им 
ги прави перфектни за постоянен тормоз дори В малки групи - над 
експанди, електроцентрали, абе над Всичко. о 


По Всяко Време и място бъди 
неуязбим, имай Всички оръжия 


и амуниции или снабди с ресурси 


кралството си. 
За ga получиш uuüm, изпрати 
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Dont miss Rome Всъщност не e mou- 
но игра. Това е джава пътеводител - 
един Вид наръчник за пътуване из 
града на цезарите - Рим. Със сним- 
Ки и кратък разговорник за mypuc- 
тическите mu щения. Не забравяй 
ключовите за Всички италианци 
реплики “Пронтоооо!” и “Пармеджа- 
но, си?”. Порвата се креши, Вместо 
„Ало“ 8 телефонната слушалка, а 
Втората e сигурен достъп go хра- 
на, хе-хе. Dont miss Rome предлага 
гид с Haü-go6pume места за посе- 

щение и разглеждане, както и koge 

да хапнеш. 


ИЗПРАТИ 


Ш [E 


DonTmiss Rome 


Ё cese 
Дуо Borgese 
LEN Trevi Fountan 


әузізуе? 
- Avete le camere libere? 
(Avete lay kamera кума) 


- Quant costa una camera 
^ singola / una doppia? (Kwantay 
МЕ выл singola/una 
Phrase Book 


Ако не Ви npeuam безумните цени 8 
италианските ресторанти, разби- 
ра се. Удобен Вариант, ако не разпо- 
лагаш със смартфон c Google Earth 
на него, тъй като получаваш сним- 
ки, информации за контакт, посоки 
за потуване и карти. 


Винаги съм обичал куестове за me- 
лефони. Готини са, не изискват Кой 
знае какъв хардуер на машинката 
іші пок Кой знае Колко удобна Клави- 
атура. Най-Важното е, че имап 
свойството да намалят бързо нат- 
рупалото се напрежение, Което ги 
рави чудесен убиец на Време по 
маршрутки. градски транспорти 
или на опашка за билети за концерт 
CSI: NY е посветен на едноименния 
сериал, забъркал e 6 себе си двамата 
му главни герои, няколко задачки за 
разрешаване и Крайният продукт е 
един от по-добрите Куестове за 
хенохела устройства (поне докато 
не се появи 10512). Геймплеят e pe8e- 
ранс Към традициите на жанра и 
представлява серия om интерак- 
тивни екрани, на koumo ga пискел- 
хънтВаш, докато не откриеш нуж- 


ните за продължаване напред улики. 


COCKTAIL 
.63016 
SMS Cocktail, подобно на пътево- 


gumeAume om Dont Miss Edikvosi ce- 
рията също He e точно игра. 


| Това е сборник om над 900 темп- 


лейта Ha готови смс съобщения, 
koumo ga изпращаш 3a базик, ako 
си прекалено пиян, за ga нацелиш 
клавиатурата на Жисиема си или 
ako си просто момче om пробанса, 
чишто Креативен потенциал В 
омайването с думи се простира 
go “Ша ca огащваш ли ил ga пъ 
повтаргам, 52". Жизнерадостни- 
те съобщения са разделени 8 на- 
Колко секции според повода и чес- 
то са 6 рима. 


Полето за действие. както и загла- 
Вието подсказва, е самият НЮ Йорк. 
Ше можете от екрана на мобилния 
си да се разходите по нощните му 
улици и барове, по крайбрежието на 
реката и дори из Манхатън. Градът 
е голям. а разплитането на прес- 
птопленията - сложно. За тов: 
та предоставя доста дълъг геймп- 
лей и опцията да запазвате 
са cu. Уви, ВсичКи логически задачки 
и мини игри са доста праволинейни, 
което тотално убива коефициента 
ü на преиграване. Но ako са Ви om- 
ръзнали екшъните и рейсърите и uc- 
Кате просто малко да отморите, 
Вместо ga се концентрирате прека- 
лено много и да глествате рефлекси- 
me cu, mo Crime Scene Investigation: 
New York e правилното заглавие за 
целта. 


с 


ОЦЕНКА: 90% 


COCKTA COCKTA 


Love 1/17] Love 


fly but our | | 
ones Кои u tolg 


COCKTA 


love 


COCKTA! EOCHTRic! 


Love love 


Phone: 


à Templatez(149) 


E, трабва да знаете английски или 
поне uoGekom на Когото eu праща- 
те, за да можете да разберете 
написаното. Дори да сте цар на 
kpamkume съобщения, пак cu стру- 
Ва ga ги разгледате, най-малкото 
ga си сверите часовника c по-Вър- 
Вежните от месажите. 


ОЦЕНКА: 40% 


НА НОМЕР 


1819 ПОСЕТИ НАШИЯ WAP САЙТ ЛӘП. че 
ВИДЕО, АНИМАЦИЯ ИЛИ МЕЛОДИЯ НАЙ-ДОБРИЯТ НАЧИН ДА ПОРЪЧАШ! ка сом Ф 


ЗА АБОНАТИ НА М:ЛЕЛУГЛОБУЈИВИВАТЕЈН ЦЕНАТА НА 5 М5ЈКЂМНОМЕРА 819, Е:2:40/л ВАС ДД Слана 
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И ӘМТ MA CHN © НАЙНЛОЛТЕМУИЛЛЕЯ | aes 
“а же” > Присъедини се към Ferrari Каин | Я Не СМ ga 
RRA! частие в едно от най-машабните състезания. ФЕ 

Fe Можеш да избираш между 26 модела Ama НАВДОВО єсвгоз 


ст 


ида намериш подходящия за теб. 
Готов ли си за това вълнуващо преживяване? 


JAVA games 


ИЗПРАТИ HA ПРИЯТЕЛ 
| КОДАНАЈИЗБРАНАТАПОББАКАУДОБАВЕТЕ 
ЕВЕ 


теми 


| сар зар шар мар чир мар 


шар ар Ұлар 
много Безплатни изненади на fun'tgsm/FREEZONE 
себе une 000) quoe Зо ШО) (Ио Ио MO 


анимация 


$ ПРАЗНИЧНО 

НАСТРОЕНИЕ 
СЪС СЕКСИ 
МОМИЧЕТА! 


НЕОБХОДИМОСТ, КОЯТО ЩЕ 
ПОМОГНЕ ПРИ ПЪТУВАНЕТО ТИ! 


ИВелин Г. Иванов 
Заг Wars Battlefront с орки и елфи 


Lord of the Rings: 


ukoea He съм си падал 
no Dynasty Warriors. 
Emo на, Казах го! He 
мога да разбера Как- 
Во толкова харесват 
на една твВърае японска, твър- 
де аркадна игра. Това ли е усе- 
щането, което трябва да оста- 
Ви y теб един епичен сблъсък на 
стомана и мускули? Наистина 
ли?! Илюзията за реалност В та- 
зи поредица и също толкова 
убедителна, Колкото и „светка- 
Вичните” техники на забързан 
Кадър от последните ОУО Кла- 
cuku на понаедрелия и понатру- 
пал годинки Стивън Сегал. 
Откъде накъде Dynasty Warriors? 
Ами то LOTR: Conquest е точно 
това. O6aue 898 Вселената на 
Толкин! Или по-скоро 6:8 Вселе- 
ната Ha New Line Cinema, защо- 
mo новото творение на Pande- 
mic e Вярно предимно на филмо- 
Вата трилогия (донякъде) и не 
толкова на литературната Кла- 
сика (аКо Въобще може да се го- 
Вори за нещо подобно). И моите 
специални поздравления отиват 
при... (Оркестър, туш!) Electronic 
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Arts! Тия момчета го направиха 
отново. Точно Като Бритни 
Спиърс. Ууупс!! Ей не знам Колко 
пари са платили за тоя лиценз, 
ама определено му избиха napu- 
ците. Ебала! Само дето [ога о! 
the Rings Караоке не направиха. 
Ама аз по-добре да си мълча, да 
не uM давам ugeu. 

Другите обичайни заподозрени 
се казват... Изненада-а-а - Pande- 
mic Studios! Юнаците дето сви- 
xa идеята на Battlefield u я нап- 
равиха na Star Wars... Battlefront! 
Koemo cu e Като ga напрабиш 
Gepuea за бързо хранене и ga 8 
Кръстиш „МакКенглекиФраоачи- 
Кен - Бъргър Кинг". Поне трябва 
да им се признае, че са профита 
и не осраха работата (Което 
не ги прави по-малко плагиати, 
между другото). 

И какво се оказа? Pandemic (ka- 
то страничен ефект, разбира 
се) omkpuau Perpetum Mobile за 
правене на Кинти! Значи хва- 
шаш Коя да е филмова поредица 
(или дори отделно филмче) с 
епични батални сцени, добаваш 
геймплей механиката на Battle- 
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front (така ge, на Battlefield) и 
наКрая изнасяш цялата прооук- 
ция някъде В Азия. Лепваш на 
така получилото се продуктче 
emukemuemo "Pandemic" и Като 
В прословутата бирена рекла- 
ма, просто сядаш и чакаш. Те 
марсџанците, т.е. бальците, ня- 
ма Как ga не goügam! Ако не са 
фенове na Battlefront, ще са pe- 
нове я на Battlefield, а на Lord of 
the Rings. О, да, нека не забрава- 
ме и споменатата по-горе 
Dynasty Warriors. Дано се окажа 
лош пророк, ама Като нищо ще 
цьфне В най-скоро Време някой 
Saving Private Ryan: Battleground. 
Пу, пепел ми на устата! 

Иначе какво о е на LOTR: Con- 
диеві? Нищо а няма! Ако Ви се 
блоска по-бутоните без цел и 
посока, само и само Кръв ga ce 
лее (дали нямаше Виц такъв, а?). 
Ако Ви дреме на шлифера за раз- 
ни „аребни" несъответствия с 
Толкиновата Класика. 

Ако си умирате да газите хоби- 
mu c ypykxau (о, да, и това го 
има - В лошковската Кампания). 
Ако сте готови ga преглотне- 


Изиграй скуката! 


ИГРИ, КОНЗОЛИ И АКСЕСОАРИ 


те недотам изпипаната графи- 
ка. Ако можете ga uamepnume 
отегчения go смърт глас Ha Xlo- 
го Yuü8uHe (онзи същия, дето 
хем е Мистър Смит, хем Ел- 
рона, хем Вендета). Ми тогава 
тоба cu е игра тъкмо Като за 
Вас. 

ВсичКо останало си е професио- 
нално изпипано, та дрънка. Друг 
е Въпросът дали уВажаващ себе 
cu геймър би трябвало да се 
бръкне за такъв очеваден Капан 
за грешни пари. За мен това си 
е Класическата система - Кино 
плюс Вечеря, плюс... 

Само дето тоя път хем Вие 
плащате Киното и Вечерята, 
хем после Ви... Карат да играе- 
те Lord of Rings: Conquest. 


Всички Ключови 
6umku om филмова- 
ma трилогия 
Приличен hack&slash 
екшън... докато не 
ти писне 
Възможност аа иг- 
ра с някои от основ- 
Hume ,cynep-eepou" 
(и супер-злодеи) om 
LOTR Вселената 


графика ВВ ВВ а 
зжавеш ‹ 
геймплей Na 


Геомплеят често се 
свежаа до неистово 
налагане на бутони 

Сингъл плейър режи- 
мът омръзва адски 
бързо 

И защо точно сега? 
Ако не е тайна, 
разбира се. 
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Премџера: 2009 


ИВелин Г. Иванов 
Крайно Време беше! 


Тепспи 4: 
ow Assassins 


ова се казва изненада, 
не мислите ли? Аз лич- 
но бях отписал Tenchu. 
ФореВър! Толкова eogu- 
ни наред никой така и 
не опита да направи наистина 
добро продължение на тази на- 
истина култова PlayStation Кла- 
сика. Издание след издание се 
опитваше да свири на тънката 
жица на геймърската ностал- 
гия. След серия от Къде по-мал- 
Ко, Къде повече странни опити 
да бъде съжиВена вана истинс- 
Ка гейм Класика, ТепсПи е отно- 
Во на линия с по-сКоро условна- 
та четворка след името си и 
подзаглавието Shadow 
Assassins. Тоба малко неочакба- 
но (поне за мен) завръщане е 
съпроводено om няколко Вълну- 
Ващи новини, повечето от Коц- 
mo - добри. Първата е, че след 
години лутане межау различни 
екипи, поредицата се завръща 
при своите създатели - Acquire. 
Именно това са хората, дали на 
геймърското братство фено- 
меналното първо издание за 
PlayStation. Очевадното cxogcm- 
Во между заглавията на първия 
и последния (засега, да се нада- 
Ваме) Tenchu - "Stealth 
Assassins" /"Shadow Assassins" 
едва ли е случайно. Тоба cu е 
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персонажи” и слава богу - на ko- 
го са му притрябвали?! Acquire 
очевидно не са забравили и за 
други две запазени марки на 
първото издание - заблаоябаша- 
та история и оригиналния саун- 
gmpak. Същото може ga ce ka- 
Же и за гениално налудничавия 
Каст от злодеи, Които нашите 
дВама герои ще трябва спраВес- 
ливо да накажат и този път. 
Идва ред и на наистина голяма- 
та изненада - Тепсһи 4 ще бъде 
издадена единствено 8 Nintendo 
Wii формат. Мнозина от Вас 8e- 
роятно ще теглят една благос- 
лобия на Acquire и на новия изаа- 
тел на поредицата - UbiSoft. Wii 
не е точно най-популярната иг- 
рална платформа В България. 
Шастливите посетители на 
миналогодишното Tokyo Game 
Show обаче твъраят, че Всичко 
това е само за добро. Acquire с 
присъщия им ентусиазъм оче- 
Видно са се Възползвали макси- 
мално от оригиналната систе- 
ма за управление на последната 
конзола на Nintendo. Всичко В но- 
Вата игра - от управлението 
на менютата, през изпълнение- 
то на специалните ниножа ак- 
po6amuku, та чак до такива 
шантави действия като гасене 
на фаКли сос струйка Вода (не 
тази cmpyüka Вода!) - се изпъл- 
няба с махане на Wii контролера 
насам-натам. 


чиста проба заявление - след 
толкова години лутане, най-пос- 
ле ce завръщаме Ком Корените. 
Ей Богу, крайно Време беше! 
ОсВен това, очевидно не става 
Въпрос само за голи обещания. 
Shadow Assassins явно черпи с 
пълни сили не само от идеите, 
но и от духа на своя именит 
предшественик. Преди Всичко - 
главните роли отново са пове- 
рени на единствените двама 
„промекваши се убийци”, заслу- 
Жили някога да се подвизава 
достойно В една Tenchu игра - 
Рикимару и Аяме. Засега няма 
слухове за изненадващи „скрити 
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Играта предлага Комбинация 

от гледни точки от трето (ос- 
новна) и първо (допълнителна) 
лица. Играещият следи действи- 
ето през очите на Рикамару и 
Аяме само по Времето на ръко- 
пашните битки. Точно така - 
заради битКите с мечове. Всич- 
Ки твърдят, че управлението 
на Shadow Assassins е почти бе- 
зупречно и предлагащо сериозни 
предизвикателства. Например, 
Важно е не само да парирате 
атаките навреме, но и Как точ- 
но ще ги парирате, за да не пов- 
редите острието на меча си. 
Едно от най-големите достойн- 
ства на първата игра В пореди- 
цата беше, че тя предлага ал- 
mepHamu8Hu пътища за изпълне- 
ное на мисиите. Сега тази Все 
още непосилна за Куп гейм диве- 
лъпъри „екстра" се завръща и 8 
Тепсһи 4. Един от първите 60- 
сове, например, e дебелак със 
слабост Към хубавите питие- 
та. Играещият може да избере 
дали да опита да прегази телох- 
ранителите му Като танк, или 
nok ga ce „сприятели” c една от 
наложниците му и така ga ce 
добере до тайно място, omkv- 
дето от разстояние да изстре- 
ля с тръбичка отрова В чашата 
с Вино на злодея. 

Е драги ми брата по геймпад, 
явно няма Как - ще се Купу- 

ба и Wii... e 
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ИВелин Г. Иванов 
Повече, повече, повече! 


Uncharted 2: 


Жанр: Екшън/Приключение 


Создател: Naughty Dog 
Платформа: РЅЗ 
Премиера: Края на 2009-та 


Among Thieves 


aughty Dog (създатели на Crash Bandicoot, В случай ue 
сте забравили) са Вторият най-добър В използването на 
чужди идеи дивелъпър. (Първият В Класацията се Казба... 
я да видим - Blizzard!) Uncharted: Drake's Fortune е Haü-go6- 
рото доказателство за това. Платформър елементи от 
Prince of Persia, управление а-ла Tomb Raider, прикриване точно Като 
8 Gears of War, декори като ВъВ Far Cry - списъкът далеч не сверш- 
Ва дотук. И Въпреки Всичко играта беше страхотна! Това идва ga 
ни каже две неща. Първото е, че не е задължително Всеки nom да 
откриваш топлата Вода, за да си наистина добър. И Второто - ис- 
Ка се специален талант, за да можеш да направиш такъв невероя- 


РС Мата 02/2009 


тен kokmeüA om чужди идеи. E, Naughty Dog са agcku добри и 6 две- 
me дисциплини. Господ ga ги поживи, за Което. Защото аман от 
Комплексирани дивелъпъри и техните перманентни напъни за opu- 
гиналност заради самата оригиналност. 

След Като порбият Uncharted ce npogage 8 над 2 милиона Копия 8 
цял свят (при това по Времето, когато PS3 Все оце изоставаше 
сериозно 8 броя продадени Конзоли), Въпросът беше по-скоро не ДА- 
ЛИ ще има продължение, а по-скоро КОГА и КОЛКО ПО-ГОЛЯМ ще е 
бюджетът му. Анонсът 3a Uncharted 2: Among Thieves goüge 6 Края 
на миналата година, a официалният трейлър беше излъчен за пръв 
по Spike ТУ малко преди Коледните празници. С този трейлър беше 
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хвърлена и първата голяма бомба, защото там ce показваше наши- 
ят добър познайник от първата част Нейтън Дрейк, който cu про- 
бива път през... снежна буря! Трябва да сте играли пилотното из- 
дание, за да бъдете изненадани, разбира се. Иначе просто няма как 
да знаете, че действието му ce развиваше почти изцяло на mponu- 
чески остров. He се наложи да чакаме дълго, преди да разберем om 
Коледното издание на Game Informer, че 8 изцяло новия „сетинг" ня- 
ма нищо случайно и moba Всъщност е само една от многото екзо- 
тични ,локации” В продължението на хита от 2007-ма. 

Всичко 8 доста оскъдната, особено В началото, информация за но- 
Вия проект на Naughty Dog говореше за далеч по-амбициозно начи- 
нание. И В основата на ВсичКо тоба, разбира ce, трабваше да има 
едно далеч по-голямо съкровище. Името Марко Поло да Ви говори 
нещо? Да, точно така, това е легендарният Венециански пътешес- 
твеник от 13-ти Век, пребродил Азия надльж и шир и - Което е 
още по-Важно - записал надлежно своите преживявания. Особено 
цветисти са спомените му за пребиваването В двора на легендар- 
ния монголски Владетел Кублай Хан, непосредствено преди за8ро- 
шането на Марко 8 Европа. В своите мемоари той написал, че на 
изпроводак ханът го дарил с флотилия от петнайсет, натъпкани 
до тавана със съкровища Кораба и свита om накакви cu... 400 души! 
От Всичко това до пристанището на Венеция достигнал един- 
единствен Кораб, a потешественикът така и не пожелал до Края 
на живота си да разкаже Как точно се е разделил с останалата 
част от даровете на Кублай Хан. Наречен лъжец за пореден път, 
броени дни преди смъртта си, Поло просто подхвърлил, че В запис- 
ките си не е описал и половината от онова, Което е Видял. Инте- 
ресно, не мислите ли? ЗВучи точно Като работа за Нейтън Дрейк! 
Оказва се още, че зад съкровището на Марко Поло се Крие дори 
още по-голяма тайна. Тайна, Вълнувала хората Векове наред - тази 
за истинското местонахождение на легендарната Шангри Ла (или 
Шамбала, ако предпочитате). Там, сред Всички други чудеса, се 
kpue и магическият камък Синтамани, който може да изпълни Вся- 
Ко желание. Exa! Може би Лукас и Спилбърг трябваше Все пак да Ha- 
емат сценариста на Uncharted 2, Вместо да Кепазят последнџа Ин 
guaHa Джоунс с изторканите си идеи за извънземни? Не знам за 
Bac, но мен Вече ме засърбяха ръцете за нобата доза Uncharted. А 
gopu не сме стигнали go nogpo6Hocmume за геймплея. 

Всъщност Въпросните подробности са доста по-мъгляви от uH- 
формацията за историята, но тоба не ги прави по-малко интригу- 
ваши. Спомнате си, че едно от най-големите достойнства на nbp- 
Вата игра бяха нейните анимации, Които караха Нейтън да се ави- 
жи със завладяваща убедителност из доста реалистично изглежаа- 
щата джунгла. Неотдавна Вицепрезидентът на Naughty Dog хвърли 
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бомбата с изказването, че първата игра е използвала не повече om 
30% от хароуерния потенциал на PlayStation3. С други думи - ако си 
мислите, че героите ни се движеха добре още тогава, почакайте 
да Видите какво сме Ви подготвили В Among Thieves! И не само mo- 
Ва. По Всичко личи (а щастливите очевидци потвърждават това), 
че новото издание ще предлага не просто по-мащабни, но и доста 
по-„интерактивни" декори. Дейстбието на едно om демонстрира- 
Hume пред журналисти нива се развива сред град 8 Непал, тъкмо 
насред унищожителна бомбардировка. Въпросните журналисти 
твърдят, че това е едно не само om най-убедителните, но и едно 
om най-динамичните (8 смисъл на „непрекъснато променящите ce") 
нива, които са Виждали някога. Очевидно хвалбите отново на хора 
om Naughty Dog, че настоящата „технология” на студиото им поз- 
Волява да разрушат до основи една сграда буквално под Краката на 
главния герой, не са просто тупане по гърдите. Нещо повече - В 
новата игра това далеч не е само евтин трик. Непрекъснато npo- 
менящата се среда е използвана Като генератор на поток от ин- 
тересни ситуации за преодоляване. Някои дори сравняват нобопри- 
добитите умения на Дрейк с тези на майстор по паркур, имайки 
предвид по-скоро елегантността, с която той ce авижи, omkoAko- 
то някакви конкретни техники, заимствани от този екстремен 
градски спорт. 

Като цяло едни от най-сериозните Комплименти от журналисти- 
те, имали щастието ga Видят ранния „била" Ha Among Thieves, е 
сВързан с доста по-добрата спойка между трите основни елемен- 
ma на геймплея - акробатични изпълнения, промъКване и стрелба. 
Признавам, че първата игра наистина на моменти изглеждаше Ка- 
то 98е или дори три отделни игри 8 обща Кутия. И не че това ми 
отрови Кой знае Колко от удоволствието, но определено не бих 
имал нищо против доста по-добре прикрити „шевове" В геймплея. 
И като си говорим за интересни обещания, последното от тях ме 
Вълнува особено много. Още В Drake's Fortune екипът на Naughty 
Dog се беше справил чудесно със създаването на усещане не прос- 
mo за игра, а и за „интерактивно приключение”. Това беше наисти- 
на една от адски малкото игри, В които това словосъчетание не 
звучи Като евтин маркетингов трик. Затова и съм склонен да се 
доВеря почти безрезервно на същите хора, Когато сега ни обеща- 
Ват нови Висоти В тази насока. Като начало ще ни бъдат разкри- 
ти някои по-,сенчести” страни от характера на главния герой и 
мотивите, Които го движат. Очаквайте още доста по-многоплас- 
тоба история, по-богат ,каст” от поддържащи герои, и далеч по- 
епични мащаби на цялото приключение, при това не само Като Ки- 
лометраж, Който главният герой ще трабва да навърти. 

Е, аз съм за. Вие? о 
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Пари нема... Maücmop^ok 
и Вдъхновение, също 


Legendary 


ероятно сте прочели 
някое и аруго koH30^- 
но pe8lo 8 PC Mania и 
Вероятно сте наясно 
с умерената ми пог- 
нуса от „големите аКули” 8 биз- 
неса с развлекателен софтуер. 
Ей богу, проденил сем Ви ушите 
с тоба как финансовата логика 
баВно, но сигурно изтиква ори- 
гиналността и Воъхновението 
от този уникален занаят - npa- 
Венето на игри. Сега обаче е 
Време ga уточна, ue монетата 
си има и обратна страна. 
Цялата история около Legen- 
Дагу (защото история определе- 
но има) е един чудесен повод за 
това. 
Едва ли не Всеки човек, замесен 
8 правенето на този шутър, из- 
повядва поне на думи моята 
собствена философия - да обър- 
нем гръб на ,костюмарите” 8 
гейм бизнеса, за да спасим него- 
Вия дух. Издатели на играта 
например са две независими 
Компании (Сатесоск Меда и 
SouthPeak Games, Които наско- 
ро kynuxa Gamecock Media), uuü- 
mo основатели години наред 


минаваха за „бунтари” и cmpac- 
тни привърженици на идеята за 
независими гепмаивельптъри и 
издатели. АВторите на Legen- 
дагу пък, Spark Unlimited, ca сту- 
guo, В основата на Което са ня- 
Кои от (поредните) бивши про- 
дуценти на първите издания на 
Medal of Honor. (Майко мила, Кол- 
Ко народ си оправи живота пок- 
рай тази игра!) 

Плюс бивши мениджъри om Jim 
Henson Studios. Звучи точно ka- 
mo 8 позабрабената Вече npak- 
muka Ha ,cynep pok" epynume, Ha- 
^u? И Всички тия люде He са 
спирали да реват с пълно гърло 
(през последните Кажи-речи ge- 
сетина години) как ей-сега ще 
направят невероятни неща, Ко- 
ито ще преобърнат eeüMuHgyc- 
трията с хастара навън. ОК, ня- 
ма лошо. Да Видим сега какво 
имате да сложите на масата... 
Spark Unlimited стартираха c из- 
ganue Ha Call of Duty - Finest 
Hour, последвано om още един, 
оше по-слаб шутър - Turning 
Point, отново посветен на Вто- 
рата световна Война. За хора с 
претенции за „оригиналност на 
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Всяка цена” това ca ава доста 
не-оригинални избора, не MucAu- 
те ли? Добре, нека да речем, че 
Все пак е трябВало да налеят 
малко пари В начинанието, пре- 
ди да започнат с „оригинална- 
та” и „независимата" част от 
съществуването си. Emo, че ug- 
Ва peg и на Legendary, uuümo 
продуценти на наколко nomu ce 
оплакваха как никой не им давал 
достатъчно пари, за да могат 
да осъществят амбициозните 
си идеш. 3amo8a Spark на накол- 
Ко пъти били сменяли издатели- 
те си. 

Претендирам да знам едно и 
друго за тоя занаят и - повяр- 
Ваоте Mu - шансът дивелъпър 
да иска да смени издателя си, е 
адски малък. В 99% от случаите 
е точно обратното - издатели, 
Които Виждат, че парите им 
отиват на Вятъра, изритват 
(Кога с по-малко, Кога с побече 
основание) дивельпъра. А Legen- 
dary демонстрира Всички белези 
на игра, способна да поголне 
бездънни бюджети със завидна 
лекота. Това е едно зле замисле- 
но, зле продуцирано, зле изпълне- 
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Създател: Spark Unlimited  / 
Платформа: РС, X360, PS3 
1-2 


но и абсолютно ,недопечено” на 
Куп места заглавие. А оригинал- 
ност, каква оригиналност 
Legendary e нещо Като енцикло- 
negua на най-изторканите ев- 
тини трикове и банални издън- 
ku Във FPS жанра. Въобще Gcuu- 
Ко покрай това начинание Hamu- 
puc8a на аматьорщина. 

Сега нека да се Върнем на мч- 
сълта, Която Ви подхвърлих 8 
началото. Нека да Видим с Как- 
Ви заглавия трябва да си мери... 
пушката Legendary. Ще спомена 
само аве - Resistance 2 и Kill- 
гопе 2, и дори няма да си правя 
труда да Коментирам. И така, 
какво бихме искали да играем - 
претенциозното, некадърно и 
банално „независимо" издание, 
или полираните до блясък (Във 
Всяко едно отношение), заблаоя- 
Ващи продукти на „големия биз- 
нес”? 

Хм... труден избор, а? Да бе! 
Моят съвет Към „независими- 
me" творци на игри - xaüge ga 
спрем с пупането по гордите и 
плоските извинения и да зап- 
ретнем ръкави за истинска ра- 


бота, а?! 6 


• Моментни пробля- 
съци тук и там, 
нищо повече 


графика ВВ В 
звук Qa 
геомплео ma DE 


* Смехотборен gu- 
зайн Ha нивата 

“ Банални 90 гадене 
оръжия 

* Накоџ наистина 
безумни геймплей 
решения 
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Мартин Русков и Орлин Широв 


C Петор Станимиров за игрите, 
изкуството и още нещо... 


Когато прекарваме часове наред пред някоя адски зарибяваща игра, рядко ce замисляме Кой, как и защо я е направил. В няКои случаи no- 
Вманиачените играчи знаят фирмите, Които правят или разпространяват любимите им игри. Рядко обаче личностите В този бранш no- 
лучаВат признанието, което заслужават, защото реално без усилията и таланта на отделните личности много заглавия никога нямаше 
да бъдат това, Което са. 

Подтиквани от желанието ga скъсим дистанцията между хората извън прожекторите и нашите читатели, с помощта на Мартин Рус- 
Ков ще се опитаме Всеки месец да Ви представяме хора, реални личности, Които масажират Кода, рисуват Визията, измислят история- 
ma и т.н. на Вашите любими игри. Ше се опитаме да Ви запознаем лично, както с български, така и с чуждестранни геймдизайнери, xy- 
дожници, програмисти и Всички останали, Които с личните си идеи, дават Возможност на нас - геймърите, да прекарваме безсънни нощи 
пред мониторите. 

Решихме ga започнем “Зад кулисите” с титана на българския развлекателен арт - Петър Станимиров. Истината за него е, че той е noka- 
зал и доказал какво може Вече пред няколко поколения и Каквото и ga се каже за него, ще е малко. Нека се запознаем с него, този nom В 


ролята My на apmgupekmop и Водещ художник 8 Хемимонт Геймс. 


РС Мапа: Г-н Станимиров, представете се за нашите читатели, 
ако някои от тях не са чували за Вас. 

Петър Станимиров: Казвам се Петър Станимиров, художник съм. 
Ако не са чували, могат да питат майките и бащите си за списа- 
ние “Дъга” или за Книгите на Стивън Кинг. Иначе това, което e 
най-удобно: отваряш Интернет, пишеш “Петър Станимиров", omu- 
Ваш на страницата (бел. авт. http://www.peterstan.com) и там пише 
Всичко. 


PC Мапа: Бил сте и В индустрията с Книги-игри... 

ПС: Наистина, бях един от първите хора, които започнаха да пра- 
Bam Книги-игри, та почти до Края на голямото издаване, което 6e- 
ше и крахът Ha Книгите-игри 8 България. По едно Време излизаха по 
една-две Книги на седмица и стана пренасищане на пазара, а от 
там и отлив. 


PC Mania: В момента работите 8 Хемимонт. Кажете нещо повече 
за компанията. Кога започнахте? 
ПС: Хемимонт Геймс съществува om 2002 г., а преди тоба Компани- 


64 


РС Мата 02/2009 


ята се Казваше Хемимонт-Смартком - мястото, Където е съзаа- 
дена играта „Цар“. Аз не участвах В нея, но постъпих В Хемимонт 
малко след Като тя излезе и Все още се правеха довършителни ра- 
боти. Всъщност, първата игра, В Която съм участвал лично, е 
Celtic Kings или „Келтски Крале“ на български. Иначе сега работим 
над осмата игра, която правим заедно - през месец март e светов- 
ната премиера на Сгапа Адез: Воте. 


PC Мапа: Разкажете на нашите читатели за процеса на изготвя- 
нето на Визията на една игра, ако няма нещо тайно, разбира се? 
ПС: Hue работим по абсолютно установени световни стандарти, 
така че нама никаква тайна. Първо трябва да има някаква идея за 
играта или някой да я поръча. След това дизайн екипът сяда и Muc- 
^u Какъв ще е геймплеят 0, след това започва ga се прави концепт 
арт. Първо започват художниците. Концепт артът зависи Вече от 
това колко е Времето и Каква е поръчката. Понякога може да се 
проточи да половин година, но обикновено при нас e някъде om по- 
рядъка на три-четири месеца. 


РС Мапа: В игрите на Хемимонт доминират исторически елемен- 
ти, има ли някаква конкретна причина за това? 

ПС: Това е просто случайност. Както е навсякъде по света с един 
продукт, който е бил успешен. След това издателите залагат на 
сигурно и искат Колкото се може повече да се реализират неща по 
направения тертип. Както и В Киното, и В Книгоиздаването, ако 
едно нещо е много добро, то има, и едно, и две, и три, и четири, и 
така, gokegemo издържи. И това е една от причините. Вече малко 
множко ни goüge - близо шест игри сме направили с римска тема- 
тика! От друга страна обаче (смее се), Вече сме специалисти В 
тази област - Древният Рим няма тайни за нас. 


РС Мапа: Сигурно това е много Важно - човек да познава света, В 
който твори? 

ПС: Да, ако се Върнем пак и на предишния Въпрос, преди да се за- 
почнат концептите, се прави едно много сериозно проучване на 
тематиката на играта, защото Като ще е игра за Древния Рим, 
хората трябва да Виждат Древния Рим, а не някакви измишльоти- 
ни. Затова много сериозно се работи: търсят се референции, че- 
me се литература, изобщо тоба е много отгоборна работа. 


РС Mania: Те. 898 Вашия стил на работа Вие наблягате на ucmopu- 
ческа реалистичност? 
ПС: По принцип аз и В останалата си работа гледам да съм макси- 


мално точен и искрен Като права нещо. 


PC Мапа: Къде moea8a идва границата между фантазията и реа- 
лизма? 

ПС: Реализмът си е реализъм, обаче Все пак има някакъв сюжет. 
Също, В игрите, Колкото и да ти се иска ВсичКо да изглежаа реа- 
листично, например един пантеон, не може да се направи 1:1 с рим- 
ския, защото има ограничения от техническа гледна точка. He мо- 
жеш да си позволиш ga ползваш толкова много геометрия В cama- 
та игра. Така че се правят много сложни изчисления хем да изглеж- 
да както искаш, хем ga е по-леко откъм 3D модел. 


PC Мапа: И Все пак обмисляте ли нещо друго, Което ga е отвъд ис- 
mopuueckama или nce8go-ucmopuueckama тематика? 

ПС: Да, ние имаме доста такива идеи Като фирма. Но ако имаме 
добра поръчка и та трябва да се реализира спешно, правим първо 
нея. А иначе В момента работим над Tropico 3, 8 Която дейстбие- 
то се развива В съвремието. 


РС Мапа: Доколко е добра практика един игрови свят да се използ- 
Ва В различни игри? 

ПС: Има две причини, поради които може да се прави това нещо. 
Едната може ga е самият издател, след Като направи първата ue- 
ра, Вече се раждат нови идеш как ga се доразвие светът и е хуба- 
Во, ako Всичкото това ще e от полза за играта наистина ga се раз- 
Вие. При нас понякога и техниката се дВижи много бързо и дина- 
мично. След Като си направил една добра игра, след това Визуално 
ис по-добра техника я правиш още по-хубава. 

Например както беше със Сейіс Kings имаше 2 раси, след това 6 
Картаген станаха 4, след това третата Версия Вече беше с 7 pa- 
си и беше най-добра от трите игри. Е, Все някога трябва да сбор- 
ши, не може до безкрайност. Но да развиеш съвсем света, е хуба- 
Во! 


PC Мапа: Има ли прости и универсални принципи за развитието на 
една Концепция за игра, например етапи или правила? 

ПС: Няма някакви строги правила. Ако играта изисКВа някакво npo- 
yuBaHe, то се прави просто задължително. Иначе технологично Ca- 
мият процес протича така: първоначално се правят едни груби 
скици по зададени теми за играта и това, Което се одобри Като 
скици, се разработва Вече така, че да може ga се изпълни от 30 
артистите, художниците, koumo се занимават с моделиране. Тук 
специално при нас нещата са доста профилирани, Всеки си знае 
точно с Какво се занимава. Доста хора се занимават специално с 
концепт. 


PC Мапа: Какви са елементите, които трябва ga се Концептуали- 
зират и Визуализират, за да се създаде пълно усещане за света? 
ПС: Общо Взето са 4-5 неща. Тоба е енвайърментът (бел. авт. - 
околната среда), Който обхваща терени, дървета, сКали, Вода; 
скайбоксите (това са облаци, небета), Които може да се правят 
по различен начин; сгради; единици, хора, животни, други техничес- 
Ки средства, ako има автомобили, самолети, разни такива неща и 
общо Взето са това. 


РС Мапа: Трудно ли е за един художник да работи с програмисти и 
други технически лица? 

ПС: ОбикноВено В началото, Когато художникът не е работил та- 
Кава работа, е много сложно. Аз си спомням, че Като поспъпих nbp- 
Вата една седмица, изобщо не знаех за какво си говорят тези хора. 
Все едно си говореха на някакъв друг език, но постепенно се свик- 


Ва и се уеднаквава речникът, така че сега се разбираме чудесно. Та 
работата трябва да се работи, така че с Компромиси от едната 
и другата страна превеждаме Кой Какво е искал да каже. Защото и 
художниците, ако решат да се правят на интересни, могат да 
приказват така, че да не ги разберат програмистите. Целта ни е 
Всъщност да се разбираме и тук като екип сме само приятели. 
Има и нещо друго - по принцип художниците обичат да се изтък- 
Ват, името им да се Вижда. В игровата индустрия се работи в 
много голям екип и се налага Всеки от нас да превъзмогне себе си. 
Не Всички успяват ga го направят и да се задържат В екипа. 


РС Мапа: Можете ли да направите някакво сравнение между илюс- 
трациите за Книга и рисуването за игри? 

ПС: Има общо, но на мен лично от няколко години, откакто съм 8 
тази фирма, ми е много по-интересно да измисля един огромен 
сват, Както се казва, от mpeBuukama и Камъчето до съществата, 
Които го населяват. При илюстрацията си доста по-ограничен - 
Все пак е една страничка. В рисуването за компютърните игри мо- 
жеш да направиш ВсичКо и mo да работи, да живее. С две думи - 
различни неща ca, но аз предпочитам това, Което права 8 момен- 
та. Общо Взето Винаги съм се старал да се занимавам с неща, kou- 
то да ме привличат. 

Престанат ли да са ми интересни, Вече минавам на следващото. 
За моя голяма радост и удоволствие, тук, 8 игрите специално, 90- 
сега нямам причина да търся нещо по-различно. Много ми е инте- 
ресно и приятно ga се занимавам с тази работа. Малко повече ca 
ми отговорностите, защото Все пак имаме един голям еКип от ху- 
дожници. Всичките се обръщат Към мен и трябва ga се грижа за 
Всичките. Моя задача е да правим хубави и Красиви игри. 


РС Мапа: А Какви са Ви Впечатленията от пазара на игри В Бълга- 
рия? 

ПС: Първата игра, която направихме, „Келтски Крале“, сами cu я из- 
дадохме тук В Болгария. Въпреки това смятам, че българинът He е 
Възпитан да даба пари за таКива неша. След тоба направихме Вто- 
pu onum с Картаген. „Вълшебни кралства“ беше последната и от- 
там-насетне не сме издавали на български наши игри. Много жалко, 
обаче просто е безсмислено. Определено не си заслужава усилието. 
Иначе е приятно играта да cu излезе на български и хората ga са 
доволни, но е нерентабилно и няма Кой да поеме този голям разход. 


РС Мапа: А издавате ли Вашите игри на други езици? 

ПС: Да, ние работим доста добре с един испански издател (бел. 
авт. FX Interactive). Те са издавали Всички игри, Които сме направили 
досега. Даже 8 Испания имаме златни и платинени издания. В Бъл- 
гария нищо не се знае за това. ПоняКога се получава така, че Колко- 
то и добро желание да има човек, обстоятелствата го принужаа- 
Ват да не работи за страната, 8 Която живее. Понякога оставам с 
Впечатлението, че много малко хора знаят Колко игри сме направи- 
^u и Коя ни е последната игра, даже и феновете, даже и списания- 
та. 


PC Мапа: Какво Ви очаква след Grand Ages: Коте, Който споменах- 
те за началото на 2009 г.? 

ПС: 20092. - Tropico 3. Тази година ще излезе. (показва рендери) Това 
са съвсем първоначални идеи Как аз си представям, че ще изглежаа 
играта. Съвсем реалистична. 


PC Мапа: Навява някои спомени. 
ПС: Без ga Визираме конкретна държава, това e бананова републи- 
Ка и тук-таме се Виждат соцелементи. о 
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Стоян Спахие8 


Core 17 ~ затвърждаване 
на първенството 


преминаването от 
процесори, използва- 
щи Pentium 4 ядро, 
Ком такива, базирани 
на Согед, Intel успяха 
да cu Възвърнат първенството 
при настолните процесори. 
Соге2 бе наследник на успешни- 
те Соге процесори за преноси- 
ми Компютри, Които за разлика 
om Pentium 4 не залагаха на Bu- 
соки makmo8u честоти, а на из- 
Вършването на повече изчисле- 
ния на Всеки един такт - стра- 
тегия, Везприета om АМО с 
Athlon и Athlon64, koumo 3Hauu- 
телно изпреварваха погавашни- 
me Pentium 4. В Края на 2008-ма 
бе обявен наследникот на Соге2 
- Core 17. Осбен Върхови nocmu- 
жения при производителността 
на настолните Компютри от 
новото процесорно ядро на Intel 
се очаква да донесе чрез предс- 
тавителите си сред Хеоп фами- 
лията и първенство 8 сегмента 
на многопроцесорните сървъри 
и работни станции, Където В 
момента Все още най-мощните 
платформи използват АМО 
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Оріегоп. 
Core 17 - Nehalem 


Apxumekmypama na но8ите npo- 
цесори на Intel e с Кодовото Hau- 
менование ,Nehalem". Офицџал- 
Homo наименование на първите 
модели c Nehalem архитектура 
e „Соге 17" и показва Връзката с 
предишните ,Соге2” процесори, 
но цифрата 7 засега не е полу- 
чила разумно обяснение от Intel. 
Nehalem притежава достатъч- 
но промени В сравнение с Соге2 
(Penryn) и с някои уговорки би 
могъл да бъде Класифициран Ка- 
то “следващо поколение”, но mo 
със сигурност няма да бъде 
„седмо” - след Pentium Pro/Il/Ill 
(P6, 6-mo поколение x86) се поя- 
Виха P7 (Itanium, който не е х86- 
съвместим), Pentium4/D (Net 
Brust, 7-мо поколение x86, kopen- 
но различни om P6), Pentium M u 
Core (мобилни npouecopu, близки 
go P6), настоящите Соге2 (зна- 
чително еволюирали P6, слеаба- 
що поколение х86, т.е. осмо) и 
чак след тях идва peg на Core i7 
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(Koumo могат ga ce Класифици- 
pam Като силно модифицирани 
Соге2). Инструкцията СРУЮ, Ко- 
ято дава информация за проце- 
сора, Връща резултат ,6” при 
Всички процесори om Pentium 
Pro go Core i7 c изкмоченџе на 
базираните на Pentium 4, m.e. из- 
глежда инженерният и Mapke- 
тинговият отдели имат пълна 
независимост - Всеки си под- 
държа негова номерация, ,onmu- 
мална” за постигане на поста- 
Вените задачи. Резултатът 
CPUID-6 помага на софтуера да 
използва подходящ за наличния 
процесор програмен Код, дока- 
то наименованието "i7" най-бе- 
роятно се очаква да си пасне 
добре с очаквания Windows 7 (и 
съотВетната рекламна kamna- 
ния), чието наименование само 
по себе си буди недоумение 
(особено имайки предвид, че Ко- 
мандата ,ver" засега Връща pe- 
зултат „6.1”). От друга страна, 
до момента обявените Core i7 
са В горния ценови диапазон и 
затова е Възможно да се окаже, 
че останалата част от Меһа- 
lem серията ще бъде с имена i5, 
Зит.н., което би обяснило Hau- 
менованџето i7 (т.е. седмица- 
ma няма нищо общо c „поколени- 
ето” на процесора). 

След Като Intel заимстваха om 
c8oume конкуренти методика- 
та за обозначенџе на процесо- 
рите c моделни номера (Вмес- 
то тактова честота) и х86-64 
инструкциите при Nehalem e 
Възприето и последното ново- 
Въведение на АМО, Което Все 
още липсваше на Intel при Core2 
- Вграденият северен мост с 
контролери за достъп до па- 
метта и Високоскоростни се- 
рийни интерфейси за Връзка с 
останалите елементи на сис- 
темата. По този начин се ели- 
минира последното предимст- 
Во, което AMD Opteron държе- 
ше спрямо Intel Xeon при много- 
цокълните сървъри. 

Подобно на Рћепот и Соге 17 
представлява четириядрен про- 
цесор, состоящ се от една 


единствена силициева пласти- 
на, Върху Която са разположени 
четирите процесорни ядра за- 
едно с обща Кеш памет от 
трето ниво (13), споделена 
между Всички ядра и използвана 
за бърз обмен на данни помежду 
им. За разлика от Рһепот/Соге 
i7 при досегашните Соге2 Quad 
процесорните ядра бяха разае- 
лени на ове g8oüku Като Комуни- 
Кацията между ядра от различ- 
ни g8oüku ставаше nocpegcm- 
Вом 6a8Hama Външна npouecop- 
на шина. 

При прехода от Pentium4 Ком 
Соге2 една от Възможностите 
на P4 не намери място В нови- 
те процесори - HyperThreading. 
Intel обозначават с НТ Възмож- 
ността на процесорното ядро 
да се представа пред операци- 
онната система Като g8e от- 
делни ядра (реално и Виртуално) 
и съответно да изпълнява по 
а8е софтуерни „нишки”. Ecmec- 
твено, производителността не 
ce подобрява толкова, Колкото 
при добавянето на истинско 
Второ ядро, но Все пак Виртуал- 
ното такова спомага да се на- 
товарат неизползваните В ga- 
ден момент изчислителни бло- 
КоВе (8 редки случаи се наблюда- 
Ва и лек спад В производител- 
Hocmma). Съвременните опера- 
ционни системи разпознават 
реалните от Виртуалните ядра 
и първо натоварват Всички Ha- 
лични реални Като, едва Когато 
те са заети, започват да разп- 
ределят задачи и на Виртуални- 
те (т.е. няма риск пълноценни 
ядра да останат неизползвани и 
да се загуби от потенциалния 
изчислителен капацитет). 
HyperThreading се завръща при 
Соге 17 и съответно тези про- 
цесори изглеждат за софтуера 
Като осем отделни ядра (от Ко- 
umo Всъщност четири са физи- 
чески и още четири се дължат 
на НТ). 

В Соге 17 наборът инструкции 
за мултимедийна обработка 
55Е4 е разширен с още 7 нови 
(наречени 55Е4.2, една от uHcm- 


рукциите е РОРСМТ, добавена 
заедно с 55Е4а при Рһепот) 8 
допълнение Ком наличните при 
45nm Соге2 моделите 47 SSEA.1. 
Броят на ocHo8Hume изчисли- 
телни блокове при Core 17 се за- 
пазба сощият Като при Core2, 
но с някои Вътрешни промени. 
Core2/i7 могат да gekogupam 
по 1 сложна и 3 прости х86 инс- 
mpykuuu. Декодираните инст- 
рукции се подават съответно 
на 6 порта. Към Всеки om пор- 
товете са свързани от 1 go 3 
изчислителни блока. Соге2/17 
имат общо: ава AGU (адресни), 
три АЦ) (целочислени - един пъ- 
лен и ава само за някои функ- 
ции), три SSE (128bit), четири за 
операции с плаваща запетая 
(1285 FADD, 12864 FMUL/FDIV, 
аба AGU) и съответно при nog- 
ходящи инструкции могат да 
изпълнят до три 12868 SSE, три 
целочислени или четири с плава- 
ща запетая. В Соге І7 е подоб- 
рен алгоритъмът за предвари- 
телно откриване на разКлоне- 
ния 6 Кода Включително чрез 
уВеличение на накоџ буфери, по- 
добрени са Възможностите за 
групиране на по няколко инст- 
рукции с цел по-бърза обработка 
- поддържаните инструкции са 
с няколко повече, но освен тоба 
групирането, Вече се поддържа 
и 6 64-битоВ режим. 

Според текущите планове на 
Intel последователността на 
разработка на процесори е 
следната: новите по-фини про- 
изводстВени технологии се Въ- 
Веждат, използвайки по-старо 
изпитано процесорно ядро с 
малки изменения (Core2 65nm 
Ком 45пт), а около година (но с 
тенденция да стане година и 
половина или повече) по-късно, 
използвайки Вече изпитаната 
технология се пуска процесор с 
по-сериозни нововъведения. 
Соге 17 се произвежаа чрез доб- 
ре познатата на Intel 45nm тех- 
нология (съответно притежава 
доста разлики В сравнение с 
Соге2) ие изграден от 731 мили- 
она транзистора, заемащи 263 
К8.мм площ. За сравнение двете 
пластини, съставляващи 45nm 
Core2 Quad с 2x6MB 12 кеш об- 
що, заемат 214 КВ.мм площ и са 
изградени от 820 милиона тран- 
зистора (общият брой транзис- 
тори при Core i7 е по-малък oc- 
Ho8Ho заради по-малкия обем 
Кеш памет, а пък по-малката му 
плътност транзистори/Кв. мм 
спомага за по-лесно охлаждане и 
се дължи на промените В начи- 
на на изграждане на тази па- 
Mem). Phenom се произвежда 
чрез по-стара 65пт технология 
це изграден от 450 милиона 
транзистора, заемащи 285 
КВ.мм площ. 

Кеш паметта от първо ниво 
(L1) при Core i7 е със същия 


обем Като при Согег (бсяко яд- 
ро има по З2КВ за данни и 32KB 
за инструкции). Рһепот има 
дВойно по-голям L1 Кеш (no 
64КВ+64КВ на ядро). Кешът от 
Второ ниво (L2) е индивидуален 
за Всяко ядро (за разлика от 
Соге2, където аве ядра споде- 
лят общ 12 Кеш с обем до 6МВ) 
u e с обем 256KB, Който изглеж- 
ga твърде малек В сравнение с 
този на Core2 и gopu Phenom 
(no 512KB Ha яаро), но това go- 
някъде ce компенсира чрез go- 
бабянето на 8МВ Кеш от тре- 
mo ниво (L3), Който е споделен 
между четирите ядра (Рһепот 
има 2МВ 13 Кеш, споделен по 
същия начин, а Соге2 няма L3 
Кеш). При Intel съдържанието на 
кешовете om по-нисКо ниво се 
дублира 8 тези om no-8ucoko (ус- 
Корявайки достъпа и търсене- 
то), т.е. Core2 Quad може ga 
поеме до 12МВ информация 
(2х6МВ L2), а Core i7 - go ВМВ 
(13). При AMD няма такова дуб- 
лиране, т.е. за сметка на малко 
по-бавен достъп се използва 
обемът на Всички нива Кеш - 
при Phenom X4 тоба прави общо 
4 БМВ (4х128КВ L1 + 4х512КВ 12 + 
2МВ 13). Макар L1 обемът при 
Соге 17 да се запазва същият Ка- 
то при Соге2 достъпът до него 
е с един цикъл на изчакване no- 
бабен (4 за Соге 17 срещу 3 за 
Соге2 и Рпепот) заради увеличе- 
ните буфери ТІВ (подпомагащи 
ефективното приложение на 
HyperThreading), увеличената 
енергоефектиВност (Кеш name- 
mume при Core i7 използват 8- 
транзисторната схема на 
Atom) и Возможността за цалос- 
тно изключване на Кеш памет- 
та (също с цел да се пести 
енергия, Когато няма нужда от 
ВърхоВа производителност). Cv- 
шата схема се използва и за L2 
кеша Ha Core 17, но тъй Като по 
принцип с увеличаване на обема 
на кеш паметта се забавя goc- 
тылып go нея, Core i7 e с no- 
бърз L2 Кеш (11 циКъла) om 45nm 
Соге2 (15 цикола, Колкото са и 
при Рһепот). 

При Соге 17 Кеш паметта от 
трето ниво заедно с Контроле- 
pume за достеп go паметта и 
ОРІ интерфейсите (QuickPath 
Interconnect) формират себерния 
мост на системата (наречен 
om Intel „ип-соге регион” - 8 про- 
muBo8ec на четирите ядра 3a- 
едно с Пи L2 Кеш паметите 
им). Core i7 използва един базов 
сигнал с makmo8a честота (133 
MHz за обявените до момента 
модели), от Която чрез различ- 
ни множители се формират чес- 
momume на процесорните ядра, 
на северния мост, на ОРІ ин 
терфейсите и на ВАМ памет- 
ma. Intel (както и AMD no отно- 
шение Ha Phenom) не ca обябили 
изрично kak8u интерфейси из- 


ползват Вътрешно между L2 и 
L3 (т.е. между ядрата и себер- 
ния мост), както и между L3 и 
останалите компоненти, но MO- 
жем да предполагаме, че поне 
една от двете Връзки използва 
64-битоВ АСП + интерфейс (ЕМ6 
при Phenom), познат Като про- 
цесорна шина (ЕЗВ) при досе- 
гашните Core2. EV6/AGLT* рабо- 
mam c удвояване/учетворяване 
(DDR/QPB) при Воншните cu Ва- 
рианти, но при Рһепот/Соге 17 
би следвало ga се използва чес- 
momama на северния мост без 


DDR/QPB. 

Core i7 използва g8e основни 3ax- 
ранващи напрежения - за себер- 
ния мост и за процесорните ад- 
ра (също Като Рһепот, аКо се 
постави В Socket АМ2+ дъно). За 
разлика от Рһепот, при Които 
Всяко от процесорните ядра 
може да работи на различна 
тактова честота, при Core i7 и 
uemupume ядра работят c egHa 
и соша, но за сметка на тоба, 
ако липсва натоварване, може 
да се изключва захранването 
Ком Всяко поотделно. Това cma- 


DFI LanParty UT X58-T3eH8 


Дънната платка DFI LanParty UT X58-T3eH8 използва чип- 
cem Intel X58 Express. Деното разполага c безвентилатор- 
HO охлаждане на Южния мост, северния мост, регулатори- 
те на напрежение и идва заедно с допълнителен pagua- 
тор за монтаж до северния мост или извън Кутията през 
задната планка, един SPI BIOS чип (с изведен SPI интер- 
фейс за запис, но Все пак по-неудобно В сравнение с моде- 
лите с два чипа, единият om koumo е защитен) и npegoc- 
тава следните Входно/изходни Възможности: 2 бр. PCI 
слота, 3 бр. РС! Ехргез$ 2.0 х16 слота (поддържа се Както 
SLI, така и CrossFire многоплаткова работа В режими 
x16/x16/x0 или x16/x8/x8), 1 бр. PCI Express x4 слот, изводи 
за 6 бр. USB2.0 портове, 1 бр. FireWire 1394а порт, IrDA/ 
СопзитейВ порт, сериен порт, изводи за шест бентила- 
тора (пет 3- и един 4-прободен) и извод за Връзка с Вклю- 
чената 8 Комплекта задна планка със звукоВ Контролер 
(Realtek HDAudio ALC889 24bit/192kHz, 108dB, 6 бр. аналого- 
Ви стерео Куплунзи - за 7+1 колонки, микрофон и Line-In; ko- 
аксиални SPDIF Вход и изход; Вътрешни изводи за оптичен 
SPDIF Вход и изход); Външен чип JMB363, предоставящ 
един UltraATA/133 порт (за g8e IDE устройства) и два 
SerialATA/300 порта (поддържат се ВАШ нива 0 и 1); още 
шест SerialATA/300 порта (поддържат се ВАШ нива 0, 1, 
0+1 u 5) - от чипсета, един флопи порт; шест DDR-II cao- 
та (три Канала); заден панел с портове за Р5/2 мишка и 
Клавиатура, 6 6p. USB2.0 порта, 1 6p. FireWire 1394а порт 
u 2 6p. Gigabit Ethernet 10/100/1000Mbps порта (PCle Mar- 
vell 88E8052 и 88E8053). ОсВен Всичко това дъното има 
РС Speaker, 16-сегментна LED индикация, reset и power бу- 
тони, които при определена последователност на натис- 
Кане служат и изчистване на СМО$, като интересното В 
случая е, че същата последователност може ga се използ- 
Ва и c reset и power бутоните на кутията. В окомплек- 
товката са Включени IDE, флопи и четири SATA кабела (за- 
едно с Маех-Към-ЗАТА преходници за захранване), Cross 
Fire, ЗП и 3-way ЗП адаптери, термопаста, дЖомпери с 
удобен захват и конектор за удобно Включване на Кабели- 
те om преднџа панел на Кутията. Документацията om- 
носно хардуера е приемлива, но нама никакво описание на 
BIOS настройките. 


Цена: оКоло 655 лв. 
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Ва Възможно благодарение на 
добавените транзистори В Клю- 
чов режим, чрез които Core i7 
може да прекъсва захранването 
на много от своите елементи 
(ядра, ОРІ линии, отделни блоко- 
Ве Вътре 8 ядрата и т.н.) - баж- 
на npugo6u8ka Ком Enchanced 
Intel SpeedStep Technology (EIST) 
режимите за пестене Ha eHep- 
гия. 

Също kakmo при Phenom, Вгра- 
деният северен мост на Core 17 
работи на по-ниска тактова 
честота 8 сравнение с тази на 
процесорните ядра (за разлика 
om Athlon64, при koümo целият 
чип работи c egHa и соша mak- 
тоба uecmoma), но естествено, 
Въпреки тоба достъпът go 
Вградения L3 Кеш е много по- 
бърз 8 сравнение с този до Вън- 
шната памет. Соге2 няма нито 
13 кеш, Humo Вграден Контро- 
лер за достеп go паметта и 
при него достъпът се забавя 
около 160 цикола. Рһепот използ- 
Ва ІЗ Кеш с около 50 циКъла и 
Вграден Контролер с около 105 
цикъла. L3 keurom при Core i7 е 
малко по-борз (около 40 цикола 
забавяне), а контролерът му за 
достъп до паметта работи съ- 
що Като Рһепот с около 105 ци- 
Къла. 

ОРІ интерфейсите са близки по 
функционалност до HyperTran- 
sport (ako Intel не държаха moAko- 
Ва много на затворените плат- 
форми, можеха със същия успех 
да използват Вече отдавна на- 
ложилия ce HyperTransport ин- 
терфебс) - борзи серийни Кана- 
ли за Връзка, използваши дифе- 
ренцџални сигнали, работеши с 
удвояване на makmo8ama uecmo- 
ma (DDR) и предаващи по 16-6u- 
та информация на makm и 8 g8e- 
me посоки едновременно (full 
duplex). Физически интерфей- 
сет ce състои от 21 Взаимоза- 
меняеми (т.е. Комуникацџата не 
спира при отпадане на някой 
om тях) приемопредавателя 
(Всеки c no 2 извода за приема- 
не и 2 за предаване), но от тях 
2 се използват за Корекция на 
грешките, 2 3a npomoko^Hu дан- 
ни и 1 за пактобия сигнал. ОРІ 
също Като HT има Везможност 
за разделяне на Връзката на по- 
Вече на брой по-тесни такива 
(НТ по принцип npeg^aea и 32-6u- 
тов Вариант, който обаче засе- 
га не се използва om АМО; най- 
Вероятно и ОРІ би могла да се 
разшири). ОРІ поддържа четири 
режима на работа - пърВона- 
чално стартиране (работи на 
половината от базовата uecmo- 
та на процесора), нормален (ра- 
боти на пълната си тактова 
честота и с активирани Всички 
линии), енергоспестяващ (поч- 
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mu Всички линии са изключени) и 
изключен (Всички линии, ВКл. и 
тактовата са изключени - за 
ситуации, при които няма Кому- 
никация между процесора и ne- 
риферните устройства - тъй 
Като npouecopem основно рабо- 
mu c RAM паметта, чийто Кон- 
тролер е Вграден при Соге 17 
тези ситуации се срещат goc- 
та по-често 8 сравнение с Соге 
2). Четирџадрените Nehalem 
имат два ОРІ интерфейса, но 
при Core 17 единият е деактиви- 
ран (той ще ce използва за 6v- 
дещите дВуцоКълни Xeon систе- 
ми). 

Соге 17 притежава три Контро- 
лера за DDR3 памет и официал- 
но поддържа ckopocm go 533М 
Hz/1066 DDR (8.5GB/s на Канал, 
общо 25.6GB/s пропускателен 
капацитет - Колкото при g8yka- 
налния X48 c DDR3, работеща 
на 800MHz/1600DDR). Побечето 
дънни платки ще бъдат с по 6 
DIMM слота, но някои по-евтини 
модели ще имат 4 (Колкото при 
досегашните 2-Канални чипсети 
и процесори), при които, ako се 
използва четвъртият, се полу- 
ua8a дисбаланс В обемите, Кое- 
то не е препоръчително. За съ- 
жаление повечето настоящи 
приложения Все още не успяват 
ga оползотворят добавенџа 
трети Канал и производител- 
ността почти не се Влияе от 
това дали се използват ава или 
три Канала памет. СКоростта 
на паметта при Core i7 е срав- 
нително Консервативна при на- 
личието на официални стандар- 
mu от JEDEC за DDR3 go 800 
MHz/1600DDR, kakmo и на over- 
clock-Mogy^u с още по-Високи 
честоти. Нао-Вероятно 8 бъде- 
ще ще се появят процесори с 
по-бърза памет, но така или 
иначе разликата 8 производи- 
телността между 10660028 и 
1600008 (каквито множители 
се поддържат и от настоящи- 
me Core 17, макар и неофициал- 
но) при триканалния Core i7 е 3- 
5% при масобите приложения и 
само 8 pegku случаи достига 
Hag 10%. След Като ATI Въведоха 
OverDrive при Radeon, а AMD - 
Advanced Clock Calibration 8 
SB750/ Phenom не е учудващо, 
че и Intel направиха своя „техно- 
логия за автоматичен overclock" 
(Turbo Boost). Когато Core i7 pa- 
боти с Всичките cu 4 ядра, но 
Все пак не е достигнал опреде- 
лени граници на температура и 
консумация на ток, makmo8ama 
му честота се увеличава с една 
базова стъпка (по подразбиране 
133MHz) спрямо основната, а 
ako границите не ca gocmueHa- 
mu u e akmu8Ho само egHo ядро 
- uecmomama ce увеличава с 
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ове стъпки спрямо основната. 
По този начин ефективността 
на Соге 17 се увеличава, дори 
ако използваният софтуер не 
може да се Възползва пълноцен- 
но от повече от едно или две 
адра. Рока за рока с TurboBoost 
Върви и друга не толкова pekna- 
мирана функция на Соге 17 - ог- 
раниченџе на Консумиранџа ток 
- ako Консумацията надхвърли 
дадена стойност (100A), makmo- 
Вата честота се намалава. За 
щастие е предвидена Възмож- 
ност тази функция да ce изКклю- 
чи В BIOS и съответно да не 
пречи при оуегсіоск, особено с 
използване на охлаждания раз- 
лични om Въздушно. 


Платформата 


3apagu Вградения себерен мост 
Core 17 използва нов цоКъл - LGA 
1366 и съответно нови охлади- 
тели, нови uuncemu и нови дон 
ни платки (koumo заедно с Все 
още скъпата DDR3 памет npa- 
Bam удоволствието да прите- 
жаваш най-бързия процесор още 
no-ckeno). Засега има обявен 
един-единствен чипсет с ОР! - 
Intel X58, а осбен това Intel om- 
Казват ga gagam лицензи на 
nVidia, SiS и VIA за нобия интер- 
фейс. Конфликтите на Intel с 
nVidia и МА са многобройни, но 
изглежаа е дошъл моментът, В 
който Intel смятат, че повече 
нямат нужда om „чужди” uunce- 
ти - досегашното им парт- 
неорство със SiS е достатъчно 
добро, за да се появят два мо- 
дела Intel дънни платКи със SiS 
662. Очаква се ОРІ да се използ- 
Ва и при Itanium процесорите, а 
там В момента малкото сървъ- 
ри, Които се предлагат използ- 
Ват чипсети на съответния 
производител (НР, ІВМ и т.н.) и 
много рядко Intel E8870 - coom- 
Ветно може би производители- 
me на ltanium сървъри Все пак 
ще получат ОР! лицензи. 

Intel X58 се състои от два еле- 
мента - южния мост |СНАОН (из- 
ползван заедно c P4x/G4x), Hape- 
чен "Input/Output Controller Hub" 
и X58 PCI Express „тунелен чип”, 
наречен "Input Output Hub" (IOH) 
om Intel. X58 ce произвежда чрез 
остарялата Вече 130nm техно- 
логия (и съответно Консумира 
повече енергия 8 сравнение с 
Р45) разполага с един ОРІ ин- 
терфейс, поддържащ скорост 
до 3200MHz/6400DDR за Връзка 
с Core i7; аба РС 2.0 x4 Конт- 
ролера - единият се използва В 
1.0 режим за ОМ! Връзка с Южния 
мост ІСН10, а другият - за РСе 
x4 или два х2 слота; два PCle 2.0 
х16 Контролера, Които могат да 
се разделят на 4 6p. 8 или 8 


бр. x 4 слотове. AMD разреша- 
Ват работата на Radeon 8 
CrossFireX режим при X58 (98у-, 
mpu- и четириплаткови Конфи- 
eypauuu), а nVidia продължават с 
изкуствените ограничения: след 
Като разбраха, че нама да мо- 
гат да направат ОР! пРогсе, 
първо предложиха ЗП ga се nog- 
доржа чрез добаването на 
nF200 РСе Комутаторен чип 
(използван при пҒ780) Към дон 
Hume платки. Този подход Все 
още е Възможен (дори има един- 
ава обявени модела c X58 и 
nF200), но има няколко недоста- 
пока (допълнителният чип зае- 
ма място, отделя топлина и 
струва пари) и нито едно пре- 
димство, затова nVidia бяха 
принудени да предприемат без- 
прецедентна стъпка - премах- 
наха блокировката 8 арайбери- 
те за активиране на ЗП (Вкл. 3- 
way и Оцаа$ 1) при X58. За сожа- 
ление „освобожденџето" не e 
полно - то бажи само за модели 
дънни платки, преминали „сер- 
тифициране. от nVidia" и произ- 
Водителите на тези модели 
плащат лицензионна такса на 
nVidia (естествено значително 
по-малка от стойността на 
nF200). Тоба означава, че Всички 
X58 дына поддържат CrossFireX, 
а някои om тях - и SLI. През 
2009-та се очакват ноВи проце- 
сори, базирани на Nehalem и 
предназначени за средния и ни- 
сок ценови Клас, които ще из 
ползват различен цоКъл и ще 
имат Вградени В Корпуса РСе и 
графичен Контролери (нещо Ка- 
mo Core i7*G45) и съответно 
ще използват Като чипсет ca- 
мо ICH10 или негов наследник. 


Соге 17 модели 


Засега са обявени три модела - 
965 Ехігете, 940 и 920. Ехігете 
моделот се отличава от оста- 
налите по тоба, ue e c отКлюче- 
ни множители за тактовите 
честоти за по-лесен overclock - 
при gpyeume повишаването на 
честотите става единствено 
чрез увеличаването на базовия 
тактов сигнал (както при 
Рһепот или чрез промяната на 
честотата на процесорната 
шина при Соге2). Соге 17 920 ра- 
боти на 2.66GHz със северен 
мост на 2.13GHz и ОРІ на 2400 
MHz/4800DDR (19.2GB/s, повече 
om HT на настоящите Phenom 
npouecopu, ВъпреКи ue uuncemu- 
me му поддържат go 2600MHz/ 
5200008, т.е. 20.8GB/s). Core 17 
940 работи съответно на 2.93 
GHz, 2.13GHz и 2400MHz/4800 
DDR. Core i7 965 работи съот- 
Ветно на 3.2GHz, 2.66GHz u 
3200MHz/6400DDR (25.6GB/s). И 


mpume модела се Водят с ТОР 
(Thermal Design Power) рейтинг 
om 130W, но топ Вече е съвсем 
изкривен - освен че не отразя- 
Ва максималното Възможно те- 
оретично натоварване, а реал- 
но достижимото такова, В него 
не са Включени около 45W, kou- 
то отиват за захранване на 
Всички елементи извън четири- 
те процесорни ядра. От друга 
страна благодарение на мно- 
жеството подобрения В посока 


намаляване на Консумацията 
Core i7 965 (3.2GHz) Консумира 
по-малко енергия om Core2 ОХ 
9770 (3.2GHz). ОсноВен принос 
за това има решението на Intel 
да се Върне Ком изцяло CMOS 
дизайн (при Който Консумация- 
та на енергия е по-малка за 
сметка на по-ниски makmo8u 
честоти и повече площ, заета 
от транзисторите). 

При младшите модели 920 и 940 
съответстващите им no mak- 


това честота C2Quad Консуми- 
pam по-малко, тъй Като рабо- 
mam с по-ниски напрежения - u3- 
глежда ще трябва да мине мал- 
Ко Време, преди да се появят 
Nehalem Варианти за мобилни 
Компютри (Когато Intel се no- 
чувстВат достатъчно уверени 
да намалят захранващото Han- 
реженџе), но когато това cma- 
He - батериите със сигурност 
ще издържат по-дълго. 
Производителността на Core 17 


В масовите приложения e с oko- 
ло 5-10% по-Висока от C2Quad, 
работещ на същата честота, а 
при 3D приложения и Видеообра- 
ботка - с 20-40%. 

Тези резултати превръщат 
Соге 17 8 безспорно най-бързия 
х86 процесор и баигат летвата 
Все по-Високо за AMD, Които 
трябва ga се потрудили значи- 
телно, за да ce надяват да запа- 
зят конкурентоспособност- 

та си през 2009-та. Q 


OcHo8Hu параметри на няКои модели процесори u техните платформи 


Процесор Цокъл (гнездо) КІ та GHz |Системна шина Използваем кеш | НАМ памет, синхронно“ P Цена, $ 
E | GB/s' Тип GB/s 

Celeron 420 LGA775 65пт 1 1.6GHz 800 6,4 64K + 512K PC3-6400 12,8 2 няма ги 
Celeron 430 LGA775 65nm 1 1.8GHz 800 64 | 64К + 512K PC3-6400 12,8 2 34$ 
Celeron 440 LGA775 65nm 1 2GHz 800 6,4 64K + 512K PC3-6400 12,8 2 44$ 
Celeron 450 LGA775 65nm 1 2.2GHz 800| 64 64K + 512K PC3-6400 12,8 2 53$ 
Celeron E1200 LGA775 65nm 2 | 1.6GHz 800 | 64 2x 64K + 1x 512K РСЗ-6400 12,8 2 43$ 
[Pentium E2140 LGA775 65nm 2 2], 1.6GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 1M РСЗ-6400 12,8 2 няма ги 
Pentium E2160 LGA775 65nm | 2 1.8GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 1M PC3-6400 12,8 2 няма ги 
Core 2 Duo E4300 LGA775 65nm 2 1.8GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 2M PC3-6400 12,8 2 няма ги 
Core 2 Duo E6300 LGA775 65nm 2 1.86GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 2M PC3-8500 17,1 2 няма ги 
Core 2 Duo E6320 LGA775 65пт 2 1.86GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 4M PC3-8500 17,1 2 няма ги 
Celeron E1400 LGA775 65nm 2 | 2GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 512K PC3-6400 12,8 2 53$ 
Pentium E2180 LGA775 65nm 2 | 2GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 1M PC3-6400 128 | 2 64$ 
Core 2 Duo E4400 LGA775 65nm 2 2GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 2M PC3-6400 12,8 | 2 няма ги 
Core 2 Duo E6400 LGA775 65nm 2 2.13GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 2M PC3-8500 17, 2 няма ги 
Core 2 Duo E6420 LGA775 65nm p 2.13GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 4M РСЗ-8500 | 17,1 2 HAMA ги 
Celeron E1500 LGA775 | 65nm 2 | 2.2GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 512K PC3-6400 12,8 2 53$ 
Pentium E2200 LGA775 65nm 2 | 2.2GHz 800 6,4 2x64K +1х1М |  PC3-6400 12,8 2 64$ 
Core 2 Duo E4500 LGA775 65nm 2 |22GHz 800 | 6,4 2х 64K + 1x 2M PC3-6400 12,8 2 няма ги 
Core 2 Duo E6550 LGA775 65nm 2 2.33GHz | 1333 10,7 2x 64K + 1x 4M РСЗ-10600 21,3 2 няма ги 
Pentium E2220 LGA775 65nm 2 | 2.4GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 1M РСЗ-6400 12,8 2 74% 
Core 2 Duo E4600 LGA775 65nm li 2 2.4GHz 800 6,4 j 2x 64K + 1x 2M PC3-6400 12,8 2 няма ги 
Core 2 Duo E6600 LGA775 65nm 12 2.4GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 4M PC3-8500 TAA 2 няма ги 
Pentium E5200 LGA775 45nm 2 | 256Н2 800 6,4 2х 64K + 1x 2M PC3-6400 12,8 2 84$ 
Core 2 Duo E7200 LGA775 45пт 2 | 2.5ЗОН2 | 1066 8,5 2х 64K + 1x 3M PC3-8500 17,1 2 113% 
Pentium E5300 LGA775 45nm 2 | 2.6GHz 800 6,4 2x 64K + 1x 2M PC3-6400 128-| 2 86$ 
Соге 2 Вио Е7300 LGA775 45пт 2 | 2.66GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 3M PC3-8500 17, 2 113$ 
Core 2 Duo E6700 LGA775 65пт 2 2.66GHz | 1066 8,5 2х 64K + 1x 4M РСЗ-8500 17,1 ГВ няма ги 
Core 2 Duo E6750 LGA775 65nm 2 | 2.666Hz | 1333 10,7 2x 64K + 1x 4M РСЗ-10600 21,3 2 няма ги 
Core 2 Duo E8200 LGA775 45пт 2 2.66GHz | 1333 10,7 2x 64K + 1x 6M PC3-10600 21,3 2 няма ги 
Core 2 Duo E7400 LGA775 45nm 2 | 2.8GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 3M PC3-8500 17,1 2 133$ 
Core 2 Duo E8300 LGA775 45nm 2 | 2.8ЗОН2 | 1333 10,7 2x 64K + 1x 6M PC3-10600 21,3 2 163$ 
Core 2 Extreme X6800 LGA775 65nm 2 2.93GHz | 1066 8,5 2x 64K + 1x 4M PC3-8500 17,1 2 няма ги 
Core 2 Duo E6850 LGA775 65nm 2 | 3GHz 1333 10,7 2x 64K + 1x AM PC3-10600 21,3 2 няма ги 
Core 2 Duo E8400 LGA775 45nm | 2 [3GHz 1333 10,7 2x 64K + 1x 6M PC3-10600 21,3 2 163$ 
Core 2 Duo E8500 LGA775 45nm i 2 | 3.166Нг | 1333 10,7 2x 64K + 1x 6M PC3-10600 21,3 2 183$ 
Core 2 Duo E8600 LGA775 45nm 2 | 3.33GHz | 1333 10,7 2x 64K + 1x 6M PC3-10600 21,3 2 266$ 
Core 2 Quad Q8200 LGA775 45nm 4 | 2.33GHz | 1333 10,7 4x 64K + 2x 2M PC3-10600 21,3 2 193$ 
Core 2 Quad Q6600 LGA775 65nm 4 |24GHz | 1066 8,5 4x 64K + 2x 4M РСЗ-8500 17,1 2 183$ 
Core 2 Quad Q8300 LGA775 45nm ШЕ; 2.5GHz | 1333 10,7 4x 64K + 2x 2M PC3-10600 21,3 2 224$ 
Core 2 Quad Q9300 LGA775 45nm 4 | 2.5GHz | 1333 10,7 4x 64K + 2x 3M PC3-10600 21,3 2 266$ 
Core 2 Quad Q9400 LGA775 45nm 4 | 2.666Hz | 1333 10,7 4x 64K + 2x 3M PC3-10600 21,3 2 E. 
Core 2 Extreme QX/Q6700 LGA775 65nm 4 2.66GHz | 1066 85 4x 64K + 2x AM PC3-8500 Tri 2 няма ги 
Core 2 Quad 09450 LGA775 45nm 4 | 2.666GHz | 1333 10,7 4x БАК + 2x 6M РСЗ-10600 | 213 2 няма ги 
Core 2 Quad 09550 LGA775 | 45nm 4 | 2.83GHz | 1333 10,7 4x 64K + 2x 6M PC3-10600 21,3 2 316$ 
Core 2 Extreme QX6800 LGA775 65nm 4 2.93СН2 | 1066 | 8,5 4x 64K + 2x 4M PC3-8500 Tl 2 HAMA ги 
Core 2 Extreme QX6850 LGA775 65nm 4 3GHz 1333 | 107 4x 64K 4- 2x AM PC3-10600 21,3 2 няма ги 
Соге 2 Ехігете ОХ/09650 LGA775 45nm 4 | заНг 1333 10,7 4х 64К + 2х 6М РСЗ-10600 21,3 2 999$/530$ 
Core 2 Extrema 0Х9770/9775| |СА775/771 45nm 4 | згаНг | 1600 12,8 4x 64K + 2x 6M PC3-12800 25,6 2 1399$/1499$ 
Соге 17 920 LGA1366 45nm 4 |2.66GHz, 2133 17,1 |4x 64K + 4x 256K + 8M PC3-8500 25,6 | 19,2 | 2845 
Соге 17 940 LGA1366 45nm 4 | 2.9заНг 2133| 17,1 |4х 64K + 4x 256K + 8M PC3-8500 25,6 | 192 562$ 
. Системната шина и Контролерыт на паметта при Athlon64/Phenom и Core i7 са Вградени 8 процесора. За ВръзКа с останалите устройства (чипсет, 


nopmo8e и слотове) Вместо системната шина (както при РА, Согег и останалите процесори) се използват HyperTransport или QuickPath Interconnect Връзки - 
скоростта им e дадена В графа “Периферия” (1/0). 
2. Синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропускателният Капацитет (графа ,GB/s") може ga e различен при 
един и същ тип памет В зависимост Контролера (може да работи на малко по-ниска тактова честота). Когато Контролерът e В чипсета (а не В 
процесора), са дадени данни за най-добрия чипсет за съответната платформа. Когато Контролерът е В процесора, са дадени данни за нао-бързия тип 


памет, който се поддържа. 


3. Повечето от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя. 
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Пламен Димитров 


Пипни ме тук, и тук, и тук... 


EGoAlouuama 
Ha сензорните еКрани 


ората, живели преди 
петдесетина години, 
са си представяли бъ- 
дешето Като едно 
доста интересно мяс- 
то. Според тях обадесет и пър- 
Ви Век е щял да бъде изпълнен 
от летящи Коли, роботи-прис- 
лужници и говорещи холограми, 
а Всички дейности ще извърш- 
Ват само с мисъл или най-малко- 
то с едно докосване с пръст. 
По техните изчисления, до Края 
на 8mopomo хилядолетие чове- 
честВото Вече трябваше ga е 
завладало десетки планети, или 
поне Марс и Луната, Както и да 
се е срещнало с поне пет извън- 
земни цивилизации и/или посе- 
тители от бъдещето. 
Ние, koumo Всъщност живеем 
88 Въпросния двадесет и nbp- 
Ви Век, разбира се, знаем, че 
Всичко това ce е 


оказало невярно 


Все още сме приклещени на eg- 
на-единствена пренаселена пла- 
нета, Все още се бутаме по 
задръствания с наземните си 
Коли, а зелените човечета ни 
посещават само след солидно 
Количество упойващи Вещества 
(аКо успеят да си намерят мяс- 
то между розовите слончета). 
Но В редки случаи, популярните 
ВярВания и идеи имат навика да 


дават тласък на напълно реал- 
ната наука. Вярно, от Икар до 
първия самолет ни делят Hakak- 
Ви си 2000+ години, но наКрая 
успяхме, нали? Една maka8a тех- 
нология са сензорните екрани, 
или на английски - touchscreen. 
Както Вече нямаме нужда от 
телефони с шайба - помните ли 
ги изобщо? - така и скоро може 
би изобщо няма да имаме нужда 
om бутони. Цели повърхности 
ще са нашите бутони, правейки 
Възможностите за развитие на 
интерфейса на практика безк- 
paüHu... Но ga не изборзбаме. 
Всъщност 


touchscreen техноло- 
гията He е толкова 
нова 


Колкото си мислят noGeuemo хо- 
ра. Разработки по Въпроса са 
направени още през шейсетте 
години на миналия Век и са ста- 
нали известни на широката пуб- 
лика десетина години по-Късно. 
Разполагани са 8 различни тер- 
минали, банкомати и т.н. За 
първи комерсиален тъчскрийн 
Компютър се смята НР-150 - pe- 
ално той няма сензорен екран 8 
съвременния смисъл на думата, 
а девет инчов дисплей, обгра- 
ден с инфрачервени детектори, 
Които засичат местоположени- 


Смята се за на- 
чалото на техно- 
логията 

тайзер 
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Сам Хорст измис- 
ля и прави първия 
пъчскрийн guzu- 


Фирмата EloTouch 
пуска 8 производс- 
тво тъчскрийн 
таблет 
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Hewlett-Packard 
изкарват модела 
НР-150 - пърВия c 
тъчскрин 


ето на Всеки непрозрачен обе- 
km на екрана. Какво пък, пак се 
брои. 

Както обикновено става с нови- 
те и готини технологии, очак- 
Ванията били този Виа екрани 
да се превърнат В стандарт 
съвсем скоро. И може би ca ще- 
ли... ако не е имало една фунда- 
ментална грешка В дизайна им. 
Грешката е свързана отчасти 
ис човешката анатомия и уст- 
ройстВото на тялото. Ранните 
пъчскрийн устройства били 
доста масивни и имало нужда 
да се закачват на стени или 
други Вертикални повърхности, 
Като потребителите прота- 
eam ръка напред и работят c 
тах. Тоба обаче причинява 
ефект, наречен “ръка на гори- 
ла". Ако човек държи ръката си 
BoB Въздуха пред себе си без 
опора, скоро ще започне да усе- 
ша, че тя натежава и авижения- 
та ü загубват прецизност - Все 
egHo имате рока на горила. Тоба 
още Веднъж демонстрира сКлон- 
ността на учените да дават 
невероятно глупави наименова- 
ния на адски прости неща. Това 
неудобство не е проблем при 
банкомати и други подобни уст- 
ройства, защото обикноВено не 
работите с тях достатъчно 
дълго, за да се появи странични- 
ят ефект (освен може би 8 guu- 
те за заплата). Продължителна- 


Пиер Велнер па- 
тентова техноло- 
гията мултитъч 


Фирмата Finger- 
Works започва ga 
произвежда iGes- 
ture Padu Touch- 
Stream Клабиатура 


та работа c тъчскрийн ycm- 
ройства обаче била почти He- 
Възможна. Така ажаджите със 
сензорен екран като че ли били 
обречени да запълнят една мал- 
ка и почти незначителна ниша 
и да потънат В забвение... 
Последните десетилетия обаче 
goBegoxa go скорострелна мини- 
атюризация на технологиите, 
koumo ползваме. В момента 
един съвременен смартфон е 
по-мощен от обикновен kownlo- 
птыр, произведен през ge8emge- 
сетте. 


Създаването на малки 
тъчскрийн устройст- 
Ва Вече било Възмож- 
но 


на теория, но никой не Виждал 
защо да си дава зор да го прави 
на практика. Патентите за 
технологията били изтекли и 
Всеки можел да сглобяба маши- 
Hapuüku сос сензорни екрани. 
Истинският удар на пазара оба- 
че е нанесен през 2007 г. с поя- 
Вата на един много специален 
телефон - небезизвестния 
iPhone. След месеци хайп, Macu- 
рана рекламна Кампания и o6u- 
чайните брътВежи на фанати- 
зирани фенове, Apple представа 
на света своя първи onum В мо- 
билните телефони. Ycnexom e 


Apple nyckam IPho- 
ne и еволюцията 
продължава и до 
анес 


невероятен - над 270,000 6poü- 
Ки са продадени В първите три- 
десет часа. Хората са прибле- 
чени от интересния интер- 
фейс, готиния дизайн и om ця- 
лостната дандания около теле- 
фона. Разбира се, не липсват и 
Критики - Към днешните стан- 
gapmu iPhone е един доста слаб 
смартфон. Камерата му е едва 
2 мегапиксела, батерията не 
може да се подменя, порбона- 
чалният Вариант gopu He nog- 
държа 3G мрежи (Въпреки че 
това е оправено В следващата 
Версия). Освен това е прекале- 
но скъп дори за западняците, а 
8 България никой мобилен опера- 
тор Все още няма сключен дого- 
Вор с Арре и можете да се сдо- 
биете с него на доста солиана 
цена, Включваща и разКодиране- 
mo му. Като цяло той не npeg- 
лага почти нищо, Което някой 
друг телефон да не може да 


прави. С изключение на един ge- 
табл - при него е използвана 
multi-touch технология, Която Ви 
позволява да боравите с повече 
от един пръст. iPhone може и 
да е просто скъпа играчка, но 
той павира пътя за тъчскрийн 
технологията Към масовите 
потребители. Сега, В началото 


на 2009 г., положението е друго. 


Вече повечето големи играчи 
на пазара на мобилни телефони 
предлагат модели с meuckpuüH. 
Очаква се В света ga бъдат 
продадени 178 милиона телефо- 
на със сензорен екран до 201 г. 
Вече се появиха неща Като Ва- 
ckBerry Storm, LG Renoir, HTC 
Touch и gpyeu, a 8 най-скоро 6v- 
деше можем ga очакваме g»ka- 
ажи Като Palm Pre, които x8vp- 
лат ръкавицата на iPhone. И 
Всички me, разбира ce, не разчи- 
mam единствено на touchscreen 
технологията, за да се съревно- 


8a8am с ompouemo на Стив 
Джобс и Компания, но без нея 
me намаше ga Видят бал сват. 


Точ-манџата не се из- 
черпба с телефоните 


джобната Конзола Nintendo DS 
също разчита на нея за голяма 
част om uepume, koumo може- 
me ga разцеквате на нея. 

Какво ни носи бъдещето? C 
риск да се изложа Като хората 
om миналото, koumo описах 8 
началото - бодещето ще е goc- 
та интересно. Преди известно 
Време Microsoft демонстрираха 
технологията MS Surface - ma- 
са, представляваща един голям 
сензорен екран. Идеята 0 е мал- 
Ко по-различна от тази на ocma- 
налите тъчскрийн устройства 
и се опитва да превърне техно- 
логията В нещо практично, 
Вместо само интересно. Предс- 
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тавете си например, че 8 рес- 
торант оставите чаша на ма- 
сата - поборхността ще реаги- 
ра и сама ше прецени дали има- 
те нужда да Ви бъде долато, 
без нужда да Викате серВитьо- 
ра. Сериозно удобство или рай 
за печелещите от Консуматор- 
ското общество - решете са- 
ми. Някои идеи съвсем премах- 
Ват нуждата да пипате какво- 
то и да било - наскоро Hitachi 
демонстрираха първия си про- 
momun на телевизор, koümo ce 
управлява само c Жестове. По- 
Maxaüme му и ще тръгне. Плес- 
нете с ръце и ще ce изключи. 
ЯВно сме на Крачка от това ни- 
Кога повече да не станем от 
Канапетата си, дори за дистан- 
ционно. Общо 63emo, бъдещето 
изглежда обещаващо и осезаемо 
безбутонно. 

А сега ни дайте летящите Коли 
най-накрая! 
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Георги Панайотов 


СЕ5 2009 - пир по 
Време на чума 


аВърши най-голямото 
изложение на потре- 
бителска техника. Да- 
ли световната Криза 
ще се отрази на high- 
tech пазара? 
На 11 януари В Лас Вегас закри 
Врати тазгодишното изложе- 
ние Consumer Electronics Show 
2009. B рамките Ha три ани 8 
Града на порока 68xa събрани 
Всички ожаажи и Концепции, 3a- 


7е 


ради koumo e измислен mepMu- 
Hom "Cutting edge". В Контраст 
с Волненџата около Встъпване- 
mo на американския президент 
В длъжност и икономическата 
Криза, изложението бе по-бога- 
то от минали години и за поре- 
ден път показа смесица от за- 
циклили, развиващи се и напълно 
новаторски Концепции. 

Според официалния доклад на op- 
ганизаторите на изложението, 
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тази година 8 CES 2009 ca учас- 
вали около 2700 Компании, om 
Които 300 гостуват 8 Лас Ве- 
гас за първи път. В рамките на 
цялото експо са показани над 20 
000 нови продукта и техноло- 
гии. Това напълно срути прогно- 
зите, плознали из нета, че тази 
година изложението ще e дВой- 
но по-слабо представено. Цифри- 
те съответстват с тези от 
миналата година. ЕдинстВена- 


та разлика е, че пази година 
площта, на Която се помешава- 
ше технологичният панаир, бе с 
пет процента по-малко - 158 000 
квадратни метра. ОсВен това 
бе по-слабо посетен, 8 рамките 
на трите дни през Витрините 
му са минали 110 000 души, goka- 
то СЕЗ 2008 бе убажен от 31 
000 повече, но стига сухи ста- 
мистики и обобщения и ga cu 
минем на основното ястие: 


Мобилността е Все 
по-модерна 


Централно място на CES 2009 
бе отделено на преносимите 
Компютри. Aanmonu om 8caka- 
КоВ калибър - om новите noko^e- 
ния нетбуци, през стандартни- 
те машинки go гигантските 17 
и 19-uHuo8u ентъртейнмънт и 
гейм модели, Които малко или 
много Видяхте и на страници- 
те на РС Мапа. 

В играта с мини Компютърчета- 
ma се Включи и Sony, която npeg- 
стави “най-лекия В света 8-инчо8 
ноутбук”. Е, японците наистина 
имат с Какво да ce гордеят - 
Vaio Lifestyle PC e 635 грама, с ko- 
emo изпреварва 7-инчовия Asus 
Eee PC и mee^omo му om 920. 
Asus om своя страна не стояха 
да гледат Какво ce случва и на 
CES 2009 представиха новите 
Eee РС-та - Eee РС T91 и T101. 
Като пионери 8 този сегмент, 
нямаше как ga не са и първите, 
сложили сензорен еКран В нет- 
бук... и mo с multitouch техноло- 
гията и СРЗ модул. ДВата моде- 
ла са съответно с 9 и 10-инчови 
дисплеи, което беше отдавна 
чакано, но В същото Време доб- 
лижава нетбуците опасно близо 
до стандартните лаптопи и на- 
малява Времето им на автоном- 
ност на батерии - две от ос- 
новните им Качества. 

Азиз представи и работещ про- 
momun на Еее РС 1004DN. B не- 


CES 


го уникалните елемента са два. 
За първи nom 8 нетбук е монти- 
рано оптично устройство, с Ко- 
ето моничетата еболюират от 
обикновено екранче c wi-fi модул 
и Клавиатура Към Все по-сериоз- 
ни машинки, даващи Възмож- 
ност за сериозна работа и за- 
бавления В компактна опаковка. 
Втората изненада бе инстали- 
ранџат чип чипсет Intel GN40 и 
процесор Intel Atom №280, Които 
се очакваха Към Края на пролет- 
та. 

ViewSonic, които по-Възрастни- 
те сред Вас помнят от зората 
на РС-тата с брутално повта- 
рящите се реклами на монито- 
ри с папагалчета, май също ис- 
Ка да намаже от пазара за нет- 
буци и обяви VieBook. Снабден c 


След четиригодишно съществуване се очаква Всеки да 
знае Какво точно е CES, но ako не си всеки, ето малКо go- 
пълнително инфо. За момента това е най-голямото изло- 
жение за модерна и high-tech потребителска техника, 
провеждащо се В Лас Вегас. В сравнение с мащабите му 
Байт Експо е седмична сбирщина на кКВарталния Кръжок 
по радио Конструиране. Струва си посещението, пък би- 
ло и само заради мацките на него. Започва сешествува- 
нето си през далечната 1978 г. под името Winter 


10.2-инчов дисплей и 1.6 гигахер- 
цоВ процесор Intel Atom. 

Ма пък отказва да влезе 8 мейн- 
стрибма и трите нетбука, kou- 
то Компанията представи, са с 
нейни собстВени процесори, 
Вместо пенкилерния Atom. Egu- 
ният дори Води първенството 
по най-голям дисплей (11 инча), 
Въпреки че Windows Vista не е 
нао-добрият избор за OS. 

Ha CES 2009 бе представено и 
сВързващото звено между нет- 
буците и ултра тънките бизнес 
лаптопи, Като MacBook Air. MSI 
се изфука с MSI X-Slim. 1.3 Килог- 
paMo8a машинка с 13,4-инчов 
дисплей и нобаторски дизайн на 
шасито, скосябашо се от 20 до 
6 милиметра 8 дебелина. 

Dell също представиха koHky- 
рент на MacBook Air. Лаптопът 
Adamo e порбият om този Клас 
6 елитната серия Ha Компания- 
ma, Която Все още пази В тайна 
техническите му характерис- 
тики и остави хората да цъкат 
с език пред дизайна му. 


Haü-go6pume сред 
най-добрите 


През последните четири годи- 
ни списание Cnet провеждат aH- 
Кета сред посетителите на ек- 
спото, за да разберат Какво ги 


е Впечатлило най-много и kou 
от продуктите смятат за най- 
добри. Гласуването се провежда 
В няколко десетки Категории, 
сред които мобилни телефони, 
смартфони, преносими и нас- 
толни Компютри, цифрова фо- 
то, Видео и ТВ техника и ор. 
От Всички се избират наб-доб- 
рата джаджа на изложението. 
През 2009 г. победителят В та- 
зи номинация стана смартфо- 
нът Раіт Рге. Заел и челната по- 
зиция В категория мобилни “те- 
лефони и смартфони". 
Оснобният Коз за заграббането 
на наградата на Palm Pre не е 
сензорният му дисплей, нито 
слайа-бадешата ce qwerty Клави- 
amypa, a ноВата операционна 
система Palm webOS. Ta e onmu- 
мизирана за работа и мултиме- 
дия В уеб среда, Въпреки че kpu- 
птиците обявиха интерфейса 0 
за Копие на този В Apple iPhone 
и независимата платформа 
Google Android. 

За Haü-go6pama ажаажа 8 kame- 
гория “Цифрова фото и Видео 
техника" бе определен фотоапа- 
ратът на Sony - Cyber-Shot DSC- 
G3. ОсВен Впечатляващите 
технологии, натъпкани 6 миниа- 
mlopHomo му тяло, са оценени и 
Вграденият Wi-Fi модул и 6pay- 
зор, позволяващ директно да 
Качвате снимките си 8 нет га- 
лерията си. Qomoanapamem ga- 
Ва и достъп go сайта Sony Easy 
Upload Home Page, чрез koümo 
още по-бързо ga Качите Видео и 
фото файлове В Shutterfly, Picasa 
Web Albums, YouTube и gp. B мо- 
мента, 8 koümo го направите, 
Вашите френдове ще получат 
известие на мейла си за това. 
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Вопреки че CES е изложение за 
потребителска електроника, 
нао-очакваната новост, npegc- 
гпабена на него през 2009 eogu- 
на стана софтуерен продукт. А 
именно - бета Версията на опе- 
рационната система Window$ 7. 


Consumer Electronics Show, Когато се пробежда ава пъти 
годишно пак 8 Лас Вегас. Губи позициите си, след Като 
пьрбите наколко E3-ma се провеждат по сешото време и 
тотално убиват посещаемостта му. Експото ce Възраж- 
да през 2005 г. В но8 формат, 8 който е познат и до днес. 
До момента на шоуто са се случбали едни от най-значи- 
мите за ІТ света събития. Samsung показа 102-инчовата 
си плазма, Philips представиха ambilight серията от теле- 
Визори, шоуто се превърна и В ринг за спаринга между HD 
DVD и Blu-Ray форматите. 
Ентусиасти дори са събрали В гид 10 жизненоважни за по- 
сещението му съвета. Сред тях са да се обърне Внима- 
ние на обувките, Какъв багаж да се носи и Как да планира- 
те разглеждането на авата милиона Квадратни метра 
експозиционна площ (без да броим паркинга). 


Sony Cyber-Shot DSC-G3 


Sony Oyber-Shot DSC-G3 не e първият фотоапарат c Wi-Fi, 
но тоба е първата, предлагаща лесен достъп и ъплоуд на 
снимки софтуер, както и перфектно съотношение произ- 
Водителност/ качество, за да се превърне 8 най-запомня- 
шия се. Въпреки че оптиката му е малка (2.2 мм обек- 
тив), апаратчето разполага с 10 мегапиксела сензор, 4х 
оптичен зуум и 4 гигабайта памет. Гьрбот пък My е зает 
от 3.5 инчов тъчскрийн дисплей. Цената му е Колкото на 
entry level DSLR боди без обектив - 500 долара. 
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Новият шеф на Microsoft, Стив 
Балмър, направи просторно 
npe8lo на новия продукт на Ком- 
панията, разказвайки някои от 
HoBume 0 Възможности. Сама- 
та бета Версия бе Качена за 
свободен даунлоуд на 9-ти януа- 
pu и ябно Microsoft не са очаква- 
ли толкова голям интерес Към 
нея, тъй Като сървърите им не 
се справиха с натоварването и 
убиснаха, показвайки жизнера- 
достен син екран на създатели- 
me cu (така Компютрите показ- 
Ват среден пръст). 

Очакваше се Арріе да създаде 
някаква интрига сред софтуер- 
ните новини от изложението, 
но това не се случи. Наколко 
дни преди откриването на СЕЗ 
В Лас Вегас се провежда 
Macworld. Организираното от 
самата Компания експо е плат- 
формата, използвана от Арріе, 
за да анонсира и представи но- 
Вите си продукти, така че за 
CES просто не остава нишо 
Вълнуващо за показване. Но ma- 
зи година, нямаше и изненади 
Като iPhone и MacBook Air, npeg- 
ставени на Macworld В предиш- 
Hume години. Дори самият 
Стив Джобс го пренебрегна, из- 
пращайки на свое място марке- 
тинговия Вицепрезидент на 
Appel - Фил Фишър. Дори се го- 
Вори, че през 2010 Macworld ще 
се проведе без Арріе, а това са- 
мо по себе си постава nog сом- 
нение съществуването на само- 
mo ekcno. 


LOL...whut? 
ОсВен банални хардуерни плат- 


Ки и чипове, стандартни хена- 
хела устройства и десетки 


Vaio Lifestyle РС 


квадратни сантиметри om 
плазмени дисплеи, на Всяко едно 
изложение има група от... нес- 
тандартни устройства, Вари- 
ращи om USB плюшено мече, ko- 
ето гоВори с гласа на майка ти 
(Ш) go неща, за които не искаме 
да мислим, а ако го правим се 
питаме “Господи, 3aujo?!". CES 
2009 не направи изключение и 
тази година посетителите му 
също имаха повод за сащисване. 
Първото безумие, привлякло 
Вниманието ни, е държачката 
за телефон Се!-Мае Hands-Free. 
ТоВа е свръхтехнологична и 
сВръхрекламирана от създате- 
лите революция, Която ще из- 
мести Bluetooth слушалките... 
или поне така им се иска. В 
пристъп на мазохизъм, може и 
ga замениш лекото и удобно 
хендсфрий с гигантска ламари- 
нена сКоба, с Която да закачиш 
мобилния си телефон Към глава- 
та. Няма да се Впускаме В под- 
робности, защо изобретението 
не трябва да съществува, прос- 
то ще споменем, че ако използ- 
Ваш тиксо, за да си залепиш мо- 
билния Към бузата, ще постиг- 
неш същия, но доста по-евтин и 


НоВият Intel Atom Z процесор се настани удобно 8 послед- 
ната ожаожа на Sony, Която за сега изглежда доста Впе- 
чатляващо. 2 гигабайта RAM, 1.33 Ghz процесор и гигант- 
ски хард guck... естествено, Всички Vaio-ma са нелепо ckv- 
nu и този не прави изключение с цената си om 900 дола- 
ра, Което малко убива Концепцията на нетбука, а именно 
- ултраевтин и преносим лаптоп. От друга страна, този 
е първенец по автономност, Като на батерии може ga 
изкара ао четири часа, а ако си закупите и по-голямата 
батерия ще получите още 4 часа, за сбор от 12. От сре- 
дата на следващия месец нетбукът трябва да е на паза- 
ра, а единственото, което ни направи негативно Впе- 
чатление, е премахването на стандартния тъч пад. 
Освен че 8 момента е най-лекият нетбук на пазара, той 
e u един от първите c GPS модул с изключение на стан- 
дартните Wi-Fi, Bluetooth. Дисплеят му e с резолюция 
1600x768, което е леко безумно при 8 инча, но пък добавя 


и НО етикета Към него. 
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не по-малко абсурден ефект. 
Следващото безумие е услугата 
3a Wi-Fi cmpuüM FyreTV. В общи 
линии, срещу ueHama Ha ycm- 
ройството и месечна такса om 
десетина долара получаваш КВа- 
литетен порно cmpuüM на Вся- 
Ка позиция 8 стаята си. АКо те 
морзи да се домъкнеш до лапто- 
па/РС-то си, разбира се. ЯВно 
обаче само ние мислим, че тоба 
е наполно безумно и Компания- 
та реализира добри продажби, 
зашото на СЕ5 2009 обеща до 
няколко месеца да пусне и НО 
Версия на устройството. 
Последната "Златна малинка" 
на експото бе Вентилатор с 
монтирани тонколони. Не изг- 
лежда никак зле на проб поглед, 
дори опцията за синхронизация 
с други тонколони е Впечатла- 
Ваша. Но на Втори поглед полу- 
чабаш моно тонколона, Която 
буквално духа. ПодхилКВайте се 
сега КолКото си щете. 

В същата Категория, но без бе- 
зумния фактор, попада новата 
С серия от гейминг аксесоари 
на Logitech. СВръх-технологичен 
Комплект от най-доброто, Кое- 
то можеш да получиш за парч- 


Раіт Рге 


те си на пазара 8 момента. В 
него са Включени Клавиатурата 
619, сърауна сауна слушалките 
G35 Surround и лазерният Mu- 
шок G9. Като ce тегли uepma- 
ma, получаваш 7.1 Канален звук, 
5000 арі лазерни Клавиши и 
прибличаш погледите дизайн 
(Контролен терминал 6 Star 
Тгек). Клавиатурата ще се хар- 
чи за около 200 долара парчето, 
слушалките за 130, а мишока за 
около 100. Очакваџте ги на паза- 
ра 8 края на март. 

Върхът на гейм ньрдщината 
пык бе специален комплект om 
футуристично изглеждаш стол 
с три дисплея пред погледа mu, 
мишка, Клавиатура и слот за РС. 
В iClubby, приличаш на Heo от 
матрицата и В общи линии това 
е целта на продукта - да те изо- 
лира максимално добре от зао- 
бикалящия те свят, докато си 
размекваш мозъка с поредното 
Видео удоволствие. УВи, прото- 
типът едва ли ще стане много 
популярен у нас, заради цената и 
размерите си. Той обаче ни на- 
Кара за пореден път да се за- 
мислим, че В момента, В Който 
се измисли адекватен Виртуа- 
лен заместител на секса, чо- 
Вешкият Вид ще се заличи Като 
такъв до три поколения. 
Естествено, разКазаното до 
тук е една миниатюрна час- 
muuka от цялата феерия om шу- 
мотевица, светлини и нови 
технологии, Която е СЕЗ. Дого- 
дина пак, а дотогава - следете 
темите на броя и Жълтите 
страници. Както знаете, В тях 
Винаги сме с едни гърди нап- 
ред, дори пред производители- 
те на продуктите, Които 
разглеждаме. 


ОК, тоба наистина спира дъха. Всички бяха адски cken- 
muuHu Към мобилната платформа webOS, построена на 
адрото на Linux, но на CES 2009 се убедиха, че притесне- 


нията им са били безпочвени. 


Смартфонът e 3.1 инчов дисплей, 8 гигабайта Вградена 
памет и слот за флаш Карти, а 3.2-мегапикселовата kame- 
ра на гърба му го прави и удобен заместител на low-end 
фотоапарат. Телефонът поддържа GSM и СОМА мрежи- 
те. Освен това разполага с Вече превърналите се В стан- 
дарт за този Клас хенахела устройства Wi-Fi, GPS и 3G 


модули. 


Готиното на webOS е, че е изцяло замислен и оптимизи- 
ран за работа В нета. Книгата с телефонни Контакти 
например има опция за синхронизация с Контактите ти 
806 Facebook и Gmail. Операционната система e отворе- 
на и за нея може да се прави софтуер на основата на 
JavaScript, HTML и CSS без да е нужна специална благосло- 


Вия от страна на Palm. 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


избор 
на 
редактора 


Toshiba Qosmio X300-130 


началото на миналата година Toshiba ce развихри и приложи 
една много аростна и агресивна пазарна политика на пазара 
на лаптопи. Фирмата предложи десетки модели om low go 
high end решения, а Satelite серията стана една om най-про- 
даваните В Болгария. Единственото, което оставаше да напълнят 
портфолиото си (след Като предложиха и еквивален на MacBook Ап), 
бе изцяло геймърска машина и нетбук. И докато мини компютърче- 
то Все оше го нама, то изцало гейминг бренда лаптопи на Тозћба е 
Вече факт. Qosmio е серия от мултимедийни лаптопи, специално оп- 
тимизирани за забавление и ей богу, добре ca направени. ОсВен то- 
Ва осбен тах и XPS серията на DELL 8 България не се Внасят други 
(ой, gucmpu6ymopume - искаме Alienware - капиш?). X300-130 e mon мо- 
делът om Qosmio серията. Лаптопът е Впечатляващ Във Всяко едно 
отношение, 3anouGaüku om шасито. B личната Mu Класация това e 
Вторият най-добре изглеждащ лаптоп с наистина Впечатляващ gu- 
зайн. На първо място е Acer Ferari, но нека си го признаем - дори gbp- 
Вено Кубче с логото с Кончето на него ще изглежда добре. 
Оозтю-то е със скосен дизайн и страшно секси извивки по цялото 
шаси. Дизапнерите са избрали Комбинация от червен и черен лак за 
оформянето му и Крайният резултат наистина прилича на спортен 
болид, а не на парче Компютърна технология. Черешката e kanakom 
на лаптопа, който буквално е запален. В същото Време дизайнерите 
са пипали много Внимателно с допълнителното осветление и ca om- 
Крили точния баланс межау Визуалното Кресчендо и Кичът. Крайни- 
ят резултат е, че 8 момента, В Който отворите някъде лаптопа, 
Всички погледи ce Вперват В него. 
Никога не съм си мислил, че по толкова банален начин (страхотна 
Визия) Компютър ще спечели сърцето ми. Всичко В лаптопа e komnu- 
лация от най-доброто на пазара. Използваните материали за КлаВиа- 
турата, подложката за ръце nog нея и маус пада са Висококачестве- 
ни и премахват запогпябането от ръцете. Биолокът е разположен 
на удобно място и е трудно ga го активирате случайно. Единстве- 
ният недостатък на бляскавото лакирано покритие e, че може ga 


направи Всеки криминалист щастлив, заради прилепчивостта на 
пръстоВи отпечатъци по него. Aanmonume Ha Toshiba Винаги са 
предлагали изключително добър звук, благодарение на използваните 
от Компанията Harman Kardon тонколони. В X300-130 има четири, 
както и един subwoofer за пълен сорауна звук. Дисплеят e с размер 
17 инча и native резолюция om 1440x900, използвайки Toshiba TruBrite 
технологията за яркост. Справя се чудесно с игри, Вопреки че Конт- 
раст факторът му е доста Висок за фото обработка и цветовете 
изглеждат леко по-остри и студени, отколкото са 8 реалност. 
Хардуерната мощ на Qosmio-mo се базира на Centrino 2 процесора на 
2.4 гигахерца, 4 гигабайта DDR3 памет и GeForce 9700М СТ$ Видео 
ускорител. Носят се слухове, че следващият Qosmio ще е с два, 6 51 
режим, но за момента този е достатъчен. Натоварен на максимум, 
лаптопът държи стабилно Високо Количество Кадри 8 секунда под 
ОХ 10 и няма никаКВи проблеми с температура, дори без допълнител- 
на система за охлаждане, Което е силно Впечатляващо. Проблем при 
много от гейм и стандартните лаптопи е, че 8 момента, В Който 
го разкачите от захранването, автоматично производителността 
им спада, за да се пести енергия. Не и при този. Ако изненадващо Ви 
спре тока, ще имате още оКоло час стабилна игра, без Компромис 
ВъВ Визията и скоростта 0. АКо пък просто използвате лаптопа за 
пишеща машина по Време на път, батерията Ви дава около два часа 
функционалност. 

Сред екстрите В лаптопа са стандартните Bluetooth и Wi-Fi модули, 
DVD-RW, 4 USB порта, опция за ъпгрейд на RAM-ma go 8 гигабайта 
рам и редовният пакет от софтуер, предостаВен безплатно Към 
Всички лаптопи на Toshiba, Като Google Earth, Picasa и много други 
полезни ажаджки. А споменахме ли, ue Визията му е страшен maz- 
нит за погледи? 


Toshiba Qosmio X300-130 се продава за: 3599 48. 
Със съдействието на: Plesio 
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Trekstor 51312 е абугигабайтоВа флаш памет, с която могат ga се отварят бутилки. Толкоз, В общи линии с тоба се изчерпва описа- 
нието на една флаш памет. В смисъл - Какво толкова ga се Каже? Чип, В екстра пластмасов (В случая екстра здрав алуминиев калъф), 
Който ce ръгва В единият Край на компютъра и за момента е най-сигурният начин за защита на данните, заради пълната липса на 
подвижни части В него. Естествено, Винаги има опцията да изгори или да минете с Валяк през него... но me са по-редки om опцията 
ga ти посегне птицечовка 8 разплодителния си период. Все пак Trekstor 51312 има няколко уникални характеристики. Очевиднџат е 
отбарачката 8 единия му Край. Тоба прави флашчето перфектно за Комбинация c FM car transmiter, moü Като xeM си носите музичка, 
хем не правите някакви геройства с камъни, вилици и ножове при отварянето на бирените бутилки по Време на екскурзия. Om gpy- 


Ако не сте чували за производителя ГаоКсинк, спокойно - ние съ- 
що не бяхме чували. За това любопитството ни беше повече от 
обикновеното, когато разпакетирахме едно от предложенията 
им за СЗМ. Като дизайн H69 е почти пълно Копие на Nokia N73. 
Принципно Китайците го имат този навик ga прекопират разни 
неща, но В случая са сложили уникалния си пръст, правейки Визия- 
та на телефона им малКо по-нестандартна. Клабиатурата, Вмес- 
mo ga e 8 3 Колонки om по 4 Клавиша е с 4 Колонки om по З Клави- 
ша, Което лекинко обърква, особено ако сте свикнали да пишете 
бързо без да си гледате ръцете. 
Целият телефон е от алуминиеви и метални сплави, Което го 
прави А: тежек; В: издръжлив; С: удобен за предумишлено y6uücm- 
Во. Вместо стандартно зарядно телефонът разполага със сис- 
тема от Кабел, Който можете да Включите директно В него и 
после Към РС-то, през УЗВ порта. Или да закачите кабела Към 
USB-moko8 преходник, а другият му Край да закачите за слот, 6 
който се слага батерията. 
Колко често Ви се е случвало да трабва ga презаредите телефо- 
на си, докато сте на работа, а да сте оставили зарядното В Къ- 
щи? H69 може да използва за зарядно абсолютно Всяко РС. Инте- 
ресно e, че В кутията на телефона има брутално нискокачест- 
Вен гейм Контролер с О Пад и 8 бутона. Този, Конкретно Като из- 
пълнение, е полен шит, но пък идеята за подобен телефонен ак- 
сесоар определено ми хареса. Надявам се сКоро да го Видя В 
Bluetooth Версия и за други телефони. Телефонът използва Јама 
система от менюта (на български), поддържа аве сим Карти и 
има тъчскрийн дисплей, ако не искате да nuname kaaBuamypa- 
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га, подсиленият My алуминџев Корпус прави флашката meo- 
ретично неунищожима. Решихме ga а подложим на наколко 
теста, стандартни за опасностите, koumo Всяка една 
флашка може да преживее. Изпуснахме я “случайно” от маса- 
та (метър и половина разстояние), и от осмия етаж. Оцеля, 
Като последният тест най-много ни притесни, тъй като 
сътресението можеше да откачи чипа om USB преходника. 
След това я метнахме срещу стената, сложихме гореща 
чаша кафе и най-накрая я използвахме Като отберка. Крайни- 
ят резултат беше една доста поочукана, но Все още рабо- 
теща без забележки флашка. Екстремният тест бе набут- 
Ване В пералня + центрофуга (колко често се случва да си 
забравите флаша 8 джоба на дънките, а?). Тук Вече успяхме 
да я убием, но след разглобяване и сериозен анализ се оказа, 
че чипот е непокътнат, а USB Конекторът се е задрыстил 
с прах за пране и просто прави лош Контакт. УВи, след това 
така и не успяхме да я сглобим отново - така че, ако ucka- 
те хипер издръжлива флашка, която между другото отвара 
и бутилки - това е Вашият избор. 


Trekstor 51312 се предлага за около 25 ^6. 
Със съдействието на: “Вали Компютърс" 


ma. Лови радио, плей8а мр3-ки и Видео. Уви, материалите, използ- 
Вани В него, отговарят на цената му, така че не очаквайте 
touchscreen-a ga е Като този на iPhone. 


GaoXinqi H69 се продава за около: 249 лв. 
Със съдействието на: 105 България 


за ш 


ADR INL 


От доста отдавна не бяхме разглеждали роден продукт В ekcm- 
ремната тестова лаборатория на РС Мата. Шокирани от тази 
мисъл, Взехме Ома FX79 - мултимедиен плейър с хиляда и една on- 
ции. Порбото ни Впечатление от Комплекта 8 кутията беше ек- 
стра 05В көм ток зарядно, и минималистичната брошурка с ин- 
cmpykuuu. Обезкуражени om ситните и Кофти напечатани gy- 
мички и уверени 8 уменџата ни по разнишване и разбиране на 
Всякакви ожаожи, я подминахме със снизходителна усмивка. 
Дизайнът на плепъра е почти директен пр ой на пози на музи- 


Окей, събрали сте парички за турбо РС или лаптоп и сте 
си го Взели. В цялата олелия обаче сте пропуснали момен- 
ma с тонколоните. Не стерео ажаджките за по 15 лева 
парчето, а хубава 5.1 сауна система например. Какво се 
прави В такъв момент? Оправате се с каквото имате или 
uHBecmupame В едни турбо слушалки. Те, освен че Ви дават 
Възможността да чуете музиката, филмите и игрите си 
Като хората, имат и допълнителното Качество да не 03- 
Вучават целия апартамент, Което е безапелационно удобс- 
тво, В случай че не живеете сами. 

A4Tech Dolby Gaming постига на пръв поглед невъзможно- 
mo В ава източника на звук (лява и дясна слушалка) да набу- 
та 7 + 1 Канален аудио поток. Всъщност технически тоба 
наистина е невъзможно, дори при няколко спийКъра В cay- 
шалка - стереото си е стерео. Но разположението на 
cnuükepume и софтуерният Контрол над тях успява nobe- 
че от успешно да емулира мултиканално аудио. Самите 
слушалки са бая големи и прилепват напълно Към ухото, да- 
Вайки достатъчна сила на звука да си om8eeme мозъка 
през носа (нали ушите са запушени). Големите миди над 
спийкърите изолират солидно Всякакъв околен шум, и goc- 
тават музиката кристално чиста, директно 8 главата Ви. 
Приятен е ефектът на басовете, разтреперваши ушите 
Ви 

Предложеният Ком пакета софтуер дава опция за 27 сауна 
ефекта, Които да активирате независимо от софтуера, 
използван за Възпроизвеждане на музиката. В игрите ефек- 
mume са още по-брутални. AkmuBupaüme леко ехо и Кън- 
теж, mun тунел 8 Dead Space и тотално Влизате 8 атмос- 
ферата на хоръра. Допълнителните бонуси са закачалка за 
слушалки, Която да монтирате на Кутията на РС-то или 
монитора си, Както и микрофон за Скайп разговори. 


А4Тесп Dolby Gaming се продава за около: 45 40. 
Със съдействието на: “Вали Компютърс” 


Калните Nokia слайдър телефони (само дето e с по-голямо екран- 
че). На предния панел има точно три бутона за работа с меніс- 
тата и скип/Връщане на песен. На долния му... ом, ръб са сло- 
mom за USB Кабела, Който действа като зарядно и естествено 
за прехвърляне на инфо от Компа Към плейъра, on/off бутон и 
стандартен жак за слушалки. Предлаганите В Комплекта са ок, 
Като Качество на звука, но пок се изхлузват от ухото досадно 
често. До аудио порта е и слотот 3a Micro SD карта, даваща no- 
тенциал за разширяване на паметта на плепъра от 2 до 4 гига- 
байта. Целият плейър е от метал и ламарина, Което го прави из- 
Ключително изарежлив при ежедневна употреба, пок макар и 
малко тежък. Малък проблем е, че бутоните са трудни за натис- 
Кане. 3-uHuo8uam дисплей e с много добро Качество. Клиповете и 
филмите изглеждат добре, текстът от е-книги или обикновени 
txt фаблоВе се чете ясно, а има опция и за auto scroll и смяна на 
подредбата му от хоризонтална във Вертикална. Всички меніс- 
ma са на български и макар и малко оборкваши на по-сериозно 
разглеждане (от големи, Красиви бутони минават на серия om 
малки линиаки с опции), са лесни за усвояване. 

Плейърът плейва МРЗ, WMA, WAV, FLC и АРЕ медийни формати, 
може ga отвара JPEG, GIF и ВМР изображения и да записва В WAV 
формат, като диктофон. В случай че Ви омръзне, плейлистата 
Ви разполага и с FM радио. Което, откъдето и да го погледнеш, 
е стряскащо добра оферта за цената му. 


Diva FX79 се продава за около 99 лв. 
8 Handy и Metro с подарък Micro SD 2GB 
Със съдействието на: http;//topdigital.bg 
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ИНТЕРНЕТ 


Орлин Широв 


Преглед на печата 


С настъпващата Вълна от февруарски празници (2-ри, 14-ти, 19-ти и т.н.) имах желание да подбера тематични сайтове за Всеки един 
предстоящ повод. След дълго мислене реших, ue ще е по-добре да Ви спестя част от намерения от мен материал (имам предвид този по 
повод 2-ри) и 8 крайна сметка се спрях на Вариант 2. Какъв беше Вариант 2 ли? Ами да си представим, че февруари е месец Като Всеки 
друг и Всичко си е като по старому. Отново за Вас подбрах най-добрите сайтове, Който срещнах през изминалия месец. Харесал съм HA- 
Колко много интересни и зарибяващи онлайн игри, както разбира се и няколко страници, които могат да зарадват Всяко око. Ето ги и 
max: 


Meka топлина Онлайн файл Конвертор 
http://fauxfire.com http;//www.mediaconverter.org 
Ако Все по-често Ви се случва ga прекарвате самотни Вече- От доста Време Вече има програмки, които позволяват за- 
ри пред Компютъра и повечето Ви игри са Ви писнали, то пазването на филмчета om Youtube (Download Helper напри- 
fauxfire.com е точно за Вас. Празнични песни, лек трепет на мер) или на песни, които звучат на фона на някои сайтове. 
Жаравата 8 камината и домашна идилия. Уверявам Ви, ue mo- На www.mediaconverter.org обаче ще намерите онлайн прило- 
зи сайт наистина успява да пресъздаде усещането за уют! жение, Което Ви позволява както да запазвате, така и да 
С нежния nykom на Въглените и приятното просваткване на конвертирате филмчета или музика. С негова помощ ще мо- 
пламъците дори малкият Ви панелен апартамент има реален жете ga съхраните любимите си песни от YouTube gupekm- 
шанс да создаде усещане за уютна дървена хижа В планина- но В МРЗ формат, а не 8 досадния flv, Който не се пуска om 
та. никой портативен mp3 плейър. 


М PREHIUM USER LOGIN 
email address 


media converter | ва: m 


5 SINCE 2007 

Jp, avi, tv, máv, mky, mov, mp4, mpg, psp, wmv, mp3, wav, 099, pd, doc, xis, ods, ppt and обр 
Youtub MetaCafe, Veoh, LiveVideo, MyVideo.de, Bip v, Break. com, more 

tt, fip, mms, mmst, mmsh and rtsp 


CONVERSION WIZARD Do you want MORE 
of Media Converter? 


6 Convert a video directly from various portals 


y 
online Ме management 


Example: http:/ > more video portals 


С convert a video or music by url (tto, fto, mns, mmst, mmeh and rtsp) 


> CLICK HERE 


С upload a video, audio or office file from your local hard disk 


Музика за ушите 


http;//www.playauditorium.com 


Искало ли Ви ce e ga играете нешо, В koemo целият сюжет 
да се Верти около музиката и хармонџата. Не-е-е, нямам 
предвид Guitar Него или Rock Вапа. Говоря за Auditiorium, Къ- 
дето наистина хармонията и прџатните звуци са целта 
на Всяко ниво. Вашата задача е ga насочвате цветна 
струя светлина Ком определени точни на екрана, откъде- 
то ще чувате приятни, хармонични звуци. С прогреса за- 
почвате да смесвате звуци с цветове и геймплеят става 
Все по-сложен и по-сложен. Гарантирам Ви, че след няколко 
изиграни нива, ще заобичате тази флаш геймка! 
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http;//www.seeingwithsound.com/javoice.htm 


Как cu представяте, че звучи логото на PC Мата например? 
Ако бопросот ми Ви се струва абсурден, то определено не 
сте Виждали seeingwithsound.com (или просто не сте синес- 
тезици - състоянието, 8 koemo чубате цветове, Виждате 
музика и m.H.). На този сайт има няколко agcku Комплексни 
приложения, които Ви дават Възможност... да просвирвате 
изображения! Просто трябВа да заредите Вашия любим УР@ 
8 малкия java аплет и след броени cekyHgu ще можете ga чуе- 
те Как 38yuu. Разбира се, за любителите експериментатори 
има уникалната Везможност, да рисуват и след това ga слу- 
шат pucyHkume си. Много е зарибябашо - onumaüme! 


i © 1596 - 2006 Pater B.L. Мейег hfiphww.seeingwithsound.com v1.29 


ORB 


SMALL 
SPEAKERS 
FOR 
SMART 


PEOPLE t 


Your $4-channel soundscapa from the vOICe 
Load trom | [votorum вода сі T-oc Гб 


http;//shaheeilyas.com/flags 


Ако uckame да научите или просто ga разгледате знамената 
на Всички държави по интересен и забавен начин, тогава то- 
зи сайт е Вашето място. На него ще намерите Всички наци- 
онални флагове, сортирани по съдържанието на различни 
цветове В процент. Така me Всички ce трансформират 8 
приятни окръжности, запълнени с процентното съотноше- 
ние на цветовете, присъстващи Ha байрака. Ако пък ce чуди- 
те, kou окраски са най-използвани, можете да Видите разп- 
ределението на гамата на ВсичКи знамена! 


http;//www.openprocessing.org/visuals/?visuallD-760 


Въпреки че името на това приложение изглежда толкова 
застрашително, не трябва ga подхождате предпазливо. Аз 
имах подобна играчка, Когато бях на 10, и умирах от Кеф да 
цикля с часове над нея, Въртейки цветни моливи. Е, сега 
Всичко e В електронен Вид, но и много по-лесно. С няколко на- 
тисканџа на Клавиши можете да променяте размера, ско- 
pocmma и много други параметри, koumo могат да Ви помог- 
нат да създадете доста приятни изображения. 


| THE GUIGUITROCHOID КА 


The fixed cogwheel has 120 cogs. 


The rolling cogwheel has: 
a< 54 > г 

cogs and his rolling speed is: 
q < 6.63 > 5 

radian per frame. 


The drawing point inside 
the rolling coguheel 

is farther from its center 
wc8.5»x 

time its radius. 


The framerate is 9 fps. 


Тһе framecount is 16916 


[осме т] 


Тһе color cycling speed is 
1 < 0.0059999973 > m 
cycle per frame. 


Press h to hide or unhide 
the rolling cogwheel. 


Press the space bar to erase the drawing. 


http://www.biologic.com.au/bugbrain 


Игри Като The Incredible Machine събираха много почитатели 
преди години. Основната причина беше технџат Комплексен 
геймплей, който позволява съчетанието на множество уст- 
poücm68a и машинки В нещо по-голямо, работещо Като cucme- 
ма. В Вча Вгат Вашата задача е подобна, но В пози случай 
ще трябва да програмирате съзнанието на насекомо напри- 
мер. B Bug Brain можете да подреждате сензори, ефектори 
и неврони В сложни структури, почти Като невронни мрежи, 
а след това да изпробвате поведението на прототипа си В 
произволен свят. Проектът е много як и искрено Ви препо- 
ръчвам ga го пробвате. 


"Вид Brain Home Раде 


Bug Brain is a game where you build brains to run a bug. 


You start in the lab where you experiment with the neurons and nodes that make up a brain. From there you move out into the field to build 
а brain for a Lady Bug to help it feed and survive. 


Bug Brain features rendered graphics, challenging puzzles and the opportunity to learn about neural networks. 


е 


Не 
i 
I 


ко 
во 


Croato and un your 


You сап also make brains that learn from example. included is а chalk board so you can teach a brain to recognize handwriting. WARNING. 
Some of the puzzles are very challenging. But for the times when you get stuck, there are hints and solutions included in the game help 
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ON THE ОМО 


Пеню Дачев 


Best Free Soft 01/2008 


Version: 2.0.0 

Size: 323KB 

Site: http: //www.danoross.com/tri-desk-a-top.asp 
OS: Win 98/ME/2000/XP/Vista и .NET 2.0 


Ко ползвате повече om един десктоп, знаете Колко е 

удобно. Но често се стига до момента, 8 koümo go6- 

pomo управление на няколкото работни плота прецак- 

Ва работата... За да не стават такива фалове, Ви 
препоръчвам ga си качите Tri-Desk-A-Top. Той решава 3ampyg- 
ненията без проблем - смяната и управлението става с дефи- 
нирани от Вас Клавиши, а Вие си свирКате. Ако пък още полз- 
Вате сингъл десктоп, замислете се - 21-Ви бек е Вече! 


Version: 3.6.6.5 

Size: 2.63MB 

Site: www.allpayer.org 

OS: Win 9x/ME/NT/2000/XP|Vista 


ак Ви звучи един плейър за 6cuuku познати звукови 

и филмови формати (om MKV, DivX, Xvid, Flash, 

QuickTime, DVD, go MP3 и FLAC), c Вградено търсе- 

не на субтитри В Opensubtitles.org, с Вградени инс- 
трументи за диагностика на филмите, Вграден редактор 
за субтитри, Възможност за правене на скридншотове и 
дори четене на субтитрите? Да, има такъв. Казва ce 
Айрауег и e на диска Ком този брой на списанието. Onc, 
забравих, ue има и Конвертор om DVD Към „ам, докато гле- 

дате дивидито! 


Version: 2.1.0.116 
Size: 1.66 МВ 
Site: http: //Kkcsoftwares.com/ 


OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP 


ова, kakmo сигурно сте се досетили no uMemo, e 

софт, предназначен ga Ви укаже kak8u kogeuu ca изпол- 

звани за “филчето-от-оня-сайт-дето-не-тръгва” и ga Ви 

помогне да намерите, свалите и инсталирате файлче- 
ma за гледате на монитора. Поддържат ce де-що има аудио и 
Видео формати, kakmo и типове Контенери. 


(Е videoInspecto 


[rie ExraTods Codecs ? : м | 
i used to соме 1 
| моме and Streams Viewer В» | 


ideo file. This can 
this tool to retrieve all interesting details about a V! 
se 
сезі related problems 


ГИ 120.112 


(ы 
м 
TW! Browse mis 
jet Fie Sue : id | 
Codecs | 
pvo 
p Movie Movie complete 22 —R 
77% Valid: 
zd Duration 
Settings А Codec 
Video 
Resolution: Installed 
LO FPS: 
BitRate : 
pen Quality Factor 
Codec: 
Codec 
m 
i Number of channels Installed 
Sample Rate : 
BitRale : 
Codec 


ИТ ИТ ан 
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Version: 0.31 

Size: 751KB 

Site: http: //divfixpp.sourceforge.net/ 
OS: Win 9x/ME/NT/2K/XP/2K3 


Version: 2.50 

Size: 2.01MB 

Site: http: //www.d-oneproduction.co.cc/ 
OS: Windows XP 


ази програмка e правена, за ga оправя счупени ам! 

файлове (недоизтеглени или кофти ъплоднати и т.н., 

т.н.) като им ребилане индексите. Поддържат се 

така наречените СМ инструменти, с чиято помощ 
работата става супер проста и лесна. Работи бързо и лесно 
це супер малка. А работата, Която Върши понякога, е свръх 
полезна. 


Ко още не сте преминали на алтернатива, а ползва- 
те Експлорера, Време е поне да го разнообразите (да 
не кажа да минете Към Free Commander). За ga се 
улесни декораторската работа, Качете TweakXPlorer. 


C негова помощ ще промените изгледа без да намалявате РЕН , m 
функционалността - може да промените размера и Качество- бог 9. m 

mo на тъмбнейла, Който се показва, ga добавите бекграуно | üm сунеенагенев comites fupcr 

e 2: um и прозорците, както и още доста забавни нат ЕТІСТІГІ en A Ge de May 


(Гог details, press the "About" button. 
| 


welcome 
This is free software and you are 
| to redistribute it under GPL. 


5 


Mode | T 


7025, Өө” | - ши 
аи вита | m 
тіге the background shown in r - | ТЕЗ ала ee мек) Es e Ера Parts 


— | | 
|| ІШІ Select an image 1 | 
E This Folder hac not been tweaked yet. 


[V] Safe моде 
Check the b, 
E dti aereum | 
о | Е 
n) ремра и picture | Version: 0.53 
, Ума Mode | Size: 5.15MB 
"1 | Site: http://archivconvert.sourceforge.net/ 


OS: Win 9х/МЕ/МТ4/2К/ХР/2КЗ 


ремятането на един вид архив 6 друг, без ga имате 

Качени Gcuukume, e по-скоро непосилна задача... Но 

ако имате АгсСопуей с няколко Клика - и сте гото- 

Ви! Поддържат се 7-ZIP, LZH, САВ, ZIP, ARJ, АСЕ, ВАВ, 
ТАН, TGZ, 62, 2, BZ2, YZ1, Ү22, GCA, BEL, RPM, DEB, BH, Noa32, 
НК, PAQAR, SQX, HA, ZOO, UHARC, LFB, ZLIB, UCL, IMP, RS, 
SPL, АРК, Arc, 02, MSI, ALZ, PMA, PAQ7, СНМ, ОПА, РАОВ, Cryp- 
tonite, ISO, LZOP, ВМА, ZIP, AES (128, 192, 256) и me могат ga 
бъдат обърнати В ZIP, 7-ZIP, САВ, ІНА, TAR, TGZ, В22, YZ1, 
BGA, ВАН, ACE, МОАЗ2, НКІ, PAQAR, UHARC, Ү22, DZ, HA. 
Както и Всички те могат ga бъдат конвертирани В хе, раз- 
бира се! 


№ integrate into Windows shel menu 


Version: 2.0 —u——Me—nwer— YE 
Size: 318KB Jie UM C e Dirk Pachi Freeware — à era 
i — = hangs fledate / time to curent [Convert TD archive) Pe | 
Site: http: //www.zesoft.net/soft.php Г Change а OpenArchv | 
OS: Windows ХР+.МЕТ 2.0 | [ENFieewareFiles com Vui den 26 p. ------- 
About 
у | Check it Cre 1 
ова приложенийце трудно може ga бъде наречено | оше | een | EBENE. 
програма, пъК и не e замислено Като такова, ako nu- ысық ТҮСТЕ ЕЕЕ | 
mame мен. Идеята My е елементарна - да промени spen с ТАЯ 822 а У || 
Start бутона на Windows. И Start Magic, го прави с точ- С ТР с робом C UHA | 
но ава Клика! C САВ үштен сүз | 
tns с E: | 
С TARGZ = | 
| 
enn: | 
7 | 
|| 
| 
|| 
Password for eraci fi autodectect not un нек 
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MALL OF SOFIA (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. 981 70 CCS (CITY CENTER SOFIA), ЕТАЖ 3, ТЕЛ. (02) 964 31 03 - ХИПЕРМАРКЕТ HIT МЛАДОСТ, ТЕЛ. (02) 974 3 ХИПЕРМАРКЕТ HIT ЛЮЛИН, ТЕЛ. (02) 82 
ВАРНА УЛ. "РАЙКО ЖИНЗИФОВ” 14, ТЕЛ. (052) 601 202 - СТАРА ЗАГОРА PARK MALL (ЕТАЖ 2), ТЕЛ. (042) 284 900. БУРГАС Y. ДУНАВ" 13, ТЕЛ. (056) 831 117 
ПЛОВДИВ УЛ. "ЗАГРЕБ" 2, ТЕЛ. (032) 260 400 . ЖК "ТРАКИЯ", ТЪРГОВСКИ ЦЕНТЪР "ФОРУМ ТРАКИЯ" (ЕТАЖ 3), ТЕЛ. (032) 279 176 


www.pulsar.bg 


В А МЕ 5 


ШЕ Игри Видео Хардуер 


World of Warcraft та: 
Wrath of the Lich King 


mku Моуу-маниаци по 
си konve om Wrath о! 


новини 


Джаджи Даунлоуд Чийтове Форум 


World of Warcraft: 
Wrath of the Lich King 


PC МАМА ИЗЦЯЛО ОНЛАЙН 
ОТ МЕСЕЦ МАРТ 


УВажаеми читатели, 


от месец март РС Мата напуска 
Вестникарската маса и преминава изцяло 
онлайн. Причината за тоба е проста - 6 
интернет можем повече. Вече нама ga e 
необходимо да плащате, за да ни четете, а 
предимствата на новия електронен формат 
са безспорни, те събират най-доброто от 
миналото с най-доброто от бъдещето. 
Новата Версия на сайта Hu от наколко 
месеца търпи най-мащабния ъпгрейд В 
десетгодишната си история. 


Очаквайте повече подробности В 
следВащия, последен, брой на Книжното 
издание, а пълната електронна Версия ще 
бъде онлайн на нашия постоянен адрес 
www.pcmania.bg през месец март. 


МНОГО ПОВЕЧЕ ОТ ПРЕДИ 
безплатен достъп до Всички статии, за 
игри, хардуер, джаджи и софтуер 


безплатен даунлоуд и покупка на Всички 
достъпни продукти 


безплатна база с чиштове за Всички 
платформи 


нов Вид търсачка, Която пести усилия 


нова организация на материалите и 
Коментарите под статиите 


трейлъри Към статиите и отделен 
раздел видео 


по-добра система на гласуване 8 
Класацията 


повече новини и материали Всеки ден 
форум, Какъвто го познаваме 


и не на последно място - качествена 
Журналистика, развивана през годините. 


